Findet er ab dem zweiten Ei einen Chip, dessen Farbe er schon hat, miissen alle
seine Chips wieder zuriick in die leeren Eier. Die gefiillten Eier kornmen zu den
anderen in die Tischmitte.

Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

WeiBBe Chips sind Joker

Weille Chips haben zwei Vorteile:

— Man darf sie als Joker auf jedes beliebige Farbfeld legen.

— Liegt der weiBBe Chip beispielsweise auf einem dunkelgriinen Feld und man
zieht einen dunkelgriinen Chip, so wird der dunkelgriine Chip einfach ins Ei
zuriickgelegt. Man muss nicht alle Chips abrdumen,

Der weile Chip bleibt auf seinem Platz, z.B. dem dunkelgriinen Feld, liegen.
Danach ist der ndchste Spieler an der Reihe,

Der schwarze Chip

Den schwarzen Chip gibt es nur ein Mal. Wer das Pech hat und ihn findet, muss
alle Chips von seiner Spieltafel raumen. Die Chips kommen zuriick in die Eier und
die gefiliten Eier werden in die Tischmitte gelegt.

Spielende

Wer als Erster alle Farbfelder seiner Spieltafel mit passenden Chips belegt hat,
ruft: 1, 2, 3 - buntes Ei!" und gewinnt!
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Ziel des Spiels

Jeder Spieler versucht als Erster das Huhn oder den Hahn auf seiner Spieltafel mit
den sechs passenden Chips zu belegen.

Spielvorbereitung

In jedes Ei kommt ein Chip. Alle Chips werden in den Eiern versteckt,
Die gefiillten Eier werden gemischt und in die Tischmitte gelegt.

Jede Spieltafel zeigt ein Huhn oder einen Hahn mit 6 verschiedenen Farbflichen:
gelb, blau, rot, orange, hellgriin und dunkelgrin. Auf jeder Farbflache ist ein
rundes Feld. Darauf wird spater der dazu passende farbige Chip gelegt.

Aufgepasst: Die weillen Chips und der schwarze Chip haben eine besondere
Bedeutung.
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Der erste Spielzug

Der jungste Spieler beginnt und &ffnet ein Ei. Den farbigen Chip daraus legt
er auf das entsprechende Farbfeld seiner Spieltafel. Ein roter Chip kommt auf
das rote Feld, ein hellgriiner auf das hellgriine und so weiter. Das leere Ei wird
beiseite gelegt. Nun entscheidet der Spieler, ob er weiterspielen méchte oder
nicht.

Wer an der Reihe ist, darf so viele Eier 6ffnen, wie er will. Aber aufgepasst:
Findet ein Spieler ab dem zweiten Ei einen Chip, dessen Farbe er schon hat, muss
er alle Chips wieder zuriick in die leeren Eier stecken. Die gefillten Eier kommen
zu den anderen in die Tischmitte.

Mun ist der nachste Spieler an der Reihe.

Alle weiteren Spielziige

Wer erneut an der Reihe ist, 6ffnet das erste Ei ohne Risiko. Hat namlich
gleich der erste Chip eine Farbe, die auf der Spieltafel schon belegt ist, legt man
ihn einfach wieder zuriick in das Ei und der nachste Spieler ist dran. Besitzt der
Chip aber eine Farbe, die auf der Spieltafel noch frei ist, behalt man ihn,

Der Spieler darf entscheiden, ob er noch weitere Eier 6ffnen méchte.



