Lesen Sie bitte erst die Punkte1- 8
dieser Ubersicht der Reihe nach durch.
Auf der RUckseite dieses Blattes finden
Sie dann die vollstandige Spielregel (B).
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Anzahl der Spieler

Spielvorbereitung

;Iaiar Splalar erhalt sin Fugreug und einen Erfolgastein In dersslben
arte.

Die Flugzeuge werden ouf den Starflugplotz und die Erfolgssteine
aul dos Storfald der Ercigsialte gestailt

Dia Korte . Unser erster Possogler™ wird aus dem Kartenstapel aus-
sortiert und offen neben den Spleiplon gedeat (sehe
Spislibersicht™)

Die Ensatrtellkorten werdan als gut gemischier Aufnohmestopel ver-
deckt neben dam Plan bersitgelegt.

Der Orkonspander wird vorbaraitet, Dazu wird der
Schraubverschiub oufgedent, je noch Mitspistasrahl die arfordari-
chen Windkugeln singaflilf, und danoch wieder fest werschicssan,

Anzahl der Windkugeln im Orkanspender

grin  blou ot gelb  schwarz
3 1 2 2 1 2
4 2 2 2 2 2
5 2 3 3 2 2
& 3 3 4 3 2

Restiiche Kugeln verbleiben in der Schachtel,

Deer [ingste Spleler baginnt, Mach i verduftt das Soiel im
Uhrzeigarsinn

Spielverlauf

Wer an der Reibe ist, wahit eine von zwel Moglichkeiten;

Ersalzteile beschoffen oder 2. Fiegen

Da ein Spisler nur flegen dorf, wenn er gendgend Ersateteile besitz,
weerden in den ersten Runden nur Erotrtallkorten gerogen.

Ersairieile beschatten

Wer Ersafztels bendtigh, immt clie cbherste Ersatzteilkarte vom ver-
decklen Aufnohmestopel und legt sle offen vor sich ab.

Jeder konn belebig viele Ersatzteilkarfen sommein, ober

Achtung: Wer bereits zwei rofe ar hat und eine dritte 3 zleht. ver-
lizrt ale Jer-Karten. Se werden auf ainan offensn Ablagsestapst
gelegt

15t der Aufnohmestapel oufgebraucht, wird der Ablogestapel
gembcht und als neuer Aufnahmestopel neben den Flan gelegt

Um flegen zu doren, bendtigt man Esatrtelkartan mif einem
Sesarmtwert von mindestens 4 Punkten.

Wer fliegen machte, schittalt den Orkanspender und kipot Ihn so,
clo@ eine Kugsl im Sichttenster erschaint, Mun gibt es nwei
Maglichkeiten:

Spielregel

Vior dem ersten Spiel sollten Sie die “Spielibersicht® (A) auf der Rickseite dieses Blattes lesen. Die Abblidung zeigt den Aufbau des
Spielplans und Sie erdahren, worum as im Spiel geht,
Die "Spielregel” (8) auf dieser Selte enthdilt alle Regeln, die Sie fir das Splel bendligen. Nachdem Sie diese durchgelesen haben,
k&nnen Sie sofort beginnen.
Ausfiihrliche Beispiele und Wissenswertes dber die Zeit der Postflieger finden Sie im ,Flugbegleiter” (C).

o) Farbkugel: Riickenwind - Fliagen ist méglich!

b) Schwarze Kugel:

‘Wi wvisle Felder man voredris fegean carf, gitot dis
Windtabelle an

grine Kugel: koum Rickenwind: 2 Falder
bioue Kugel: schwocher Rlckenwind: 3 Felder
rote Kugel: gemadgigter Rlckenwind: 4 Felder
geibe Kugel: starker Rickenwind: 5 Felder

Flugreuge der Mitspisler ddrfen dbarholt werden. Endet dia
Bewegung aires Flugzauges abar aul ainam basatzien Fald, muld
a5 auf dam Feld daver stehanblaiben.

Wishrand des Fuges st as arloubt, die Bahman baliabig zu wech
seln,

Beim Start und bel der Landung darf dos Flugzeug die Flugbahn
jedoch nicht wechsaln.

Eln ousfuhviiches Belspiel, wie geflogen wird, findan Sie

im Fugbegleiter”

Orkan - Landen und Reparieraen!

Erschelint alne schwoze Orkankugel sind alle Spieler belroffen

Kein Flugzeug wird vorgesetzt. Statt dessen mul jader Spleler lan-
aen und sofort seine arlittenen Schaden repariaran. Abhdngig von
der Flugbahn, auf der sich sain Fugreuy befindst, mul jeder
Ersafztelikarten ouf dan Ablogesiapal legan. Und Dwar 5o viels, dad
er die erforderlichan Ersatrtellpunkte zusommenbekommi.

Das sind auf der

Inmenbahn ]
Mittelbahn 4
AuBenbahn 2

Hat aln Spialer picht die genau posende Anxahl Eratzielipunkte,
mul er mehr cbgeben als gefordert sind. . Gewechssll wird jedoch
nicht.

Es Ist erlount, frehwillig mehr Punkie abeugeben, um ains rote 3 los-
Zuweroen,

Bsp: Ein Spieder beglizt ole Korfen 2, 2, 3. 3, Er befindef sich ouf der
Mithedbahin und mud 4 Punite obgeben. Stoft der belden 2er gibt
e aina 2 und eine 3 ab, um bewm spdteren Nochzlehen, nicht eineg
airifte 3 2u riskiaren.

‘Wer nichi gendgend Ersofztellkarten besitzt, mul alle seine Karten
ablegen. und mit sednem Flugzeug vom Starffeld aus emeut begin-
nan.

Spialar, die nsu starfen massen odear nichlt meahbr ganug Ersatztails
Zum Fllegen hoben, midssen in den ndchsten Runden erst wiedar
Erzatrteiortan zishan.

3. Passagier aufnehmen

Auf halber Strecks wartet ein Possagien. Der Spisfer, Ger zuerst mit
seinem Flugzeug Ober die beiden Felder inks und rechfs neben
dam abgebiideten Fuggast zent | sehe Splaiibersicht™), darf dia
FKoarta . Unset erster Passagiar” vor sich ablagen,

Disse bringt am Ende Extrapunkte

NMUB er allardings wagan aines Orkanschadens dos Rennan arneul
oeginrnen, wirg dis Passagiarkarte wiadar an ibren Plotz neben den
Spelplan aurkckgelag! wnd kann dann wisdear von jedam Spialer
CUTQENDMIMIEN wWerden

Ein ausfhriches Belspls) wie der Possagier oufigenommean wird, fin-
den Sie Im _Flugbegieifer”

4, Ende eines Wettflugs

Sobale dos erste Flugreug auf dem Zielfughafen geiandet ist
{Uoerfidssige Bewegungspunkta varallen), wardsan Punkhe i dia
PFlazierung vergaben. Die Spieber safzen ihre Erfolgssteine aul der
Ertolgshaiste so viele Felder voran, wie sie Plazierungspunkle erhalien

Sieger: 7 Punkfe
Iweiter: 5 Punkte

Vierter: 3 Punkte
Finfter: 2 Punkte

Dritter: 4 Punite Sachster: 1 Punkt
Flugzewg aul Storfeid; 0 Punkte
Possogierkarte: 2 Extrapunkthe

um dlie Rongfolge der Flugreuge genoy fesizulegen, lsh die
Flugstrecks in Telibersiche singsiallt, die durch Flisse abgegrenzt
sind (slehe | Splaldberschl ™). Ja ndhar ain Tefoeralch am alfeld
fagt, um s0 besser snd donin befindliche Fugreuge plozier,
Bafinden gch mehrare Fugzeuges in demselben Tedbeareich, sind
Flugreuge auf der Innenbahin basser plaziert als Fugzeuge weiter
aulen|

Ausfihriche Belbpiele fir die Plazisrung finden Sie im . Rugbegieiter”

5. Weitere Wettfliige

Alle Bpbalar, die sch md ihnen Flugreugen noch in der ersten Haltte
cer Flugstrecke (olso noch vor dem langen Scheirmsedarstiohl) befir-
den, dirfen eine Debsbige Ihrer Esafziellkorten behalten und mit ing
nachste Fennen nahmen. Ale onderen Ersatzeilkarien werden
gamischt und als verdecklar Aunahmeastooel baraltgslagt.

Der nachste Wettitug verlduft in umgekshrter Richtung. Alle
Fugeeuge werden auf den Zieiughafen gestellt, der nun dos neus
Stortfeld st

Dle Karte .Unser ersfer Possagier” wird wieder an inven Plafz netben
clen Spleiplon gelegt

Dos ndchste Rennen beginnt des Spleler, der mit seinem Erfolgsstein
om weitesten hinten llegh, wieder mit dem Jehen von
Ersarztellkarten, Steban mehrene Spieler auf dem letzhen Platz,
baginnl, war im leizten Rennan die wenigstan Purkie erhaltan hat.

Spielende

Steht der Erfolgsstein eines Spielers nach einem Wetiftlug aul

Feld 15 der Erdolgsleiste, se hat dieser Spieler gewonnen.

Emeichen mehrere Spialer die 15, gewinnt won diesan. wer mit seinem
Stedn weiter vorgezogen wire, Solite es jefzi noch immer elnen
Glelchstand geben, gewinnt von digsen Spielarm, wer im letzten Watiflug
et Pladerungsounkte bekommen hat,



