w 0. Das lustige Einmaleins.

An diesem unterhaltenden Gesellschaftsspiele konnen soviele
Personen als Karten vorhanden sind, teilnehmen. Es wird ein Kassier
gewihlt, der von jedem Teilnehmer fir jede erhaltene Karte drei
Marken zur Bildung einer gemeinschaftlichen Kasse in Empfang
nimmt. Derselbe nimmt alsdann die Marken zur Hand und liest die
auf der Riickseite angegebene Rechenaufgabe. z. B. 6 mal 8 laut
vor; der Spieler, welcher das betreffende Resultat auf ciner Karte
hat, ruft aus: ,,ist 48 liest das Verschen vor und erhilt die betref-
fende Marke zum Besetzen. Ist in dieser Art eine Karte ganz besetat,
so muss sich ein vollstindiges Bild ergeben; der Inhaber der erstbe-
setzten Karte erhilt 2/3 des Kassabestandes, der zweite den Rest.

Hat der Kassier einen Ausruf gemacht, so wartet er eine kleine
Weile (etwa bis drei zihlen) und legt alsdann, wenn er keine Antwort
erhilt, die Marke zur Seite,



