AL CABOHNE

Zu zweit gegen die Bohnenmafia

von Uwe Rosenberg

Spieler: 1 - 2 Personen Dauer: ca. 30 bzw.
Alter: ab 12 Jahren 60 Minuten
Inhalt: 20 Blaue Bohnen “'m’\

19 Kidneybohnen 'S
18 Feuerbohnen 20

16 Puffbohnen \j-
16 Saubohnen

14 Brechbohnen

13 Stangenbohnen

3 Bohnenmafiabosse
1 3. Bohnenfeld

L - Spielidee =
Jeder Spieler handelt mit Bohnen, die er auf seinen Fel-
dern anbaut und dann mdglichst gewinnbringend ver-
kauft. Gleichzeitig spielen die Spieler gegen die Boh-
nenmafia. Die Bohnenmafia ist ein fiktiver Spieler mit
eigenen Bohnenfeldern. Ziel ist es, mit dem Bohnen-
handel reich zu werden, zumindest reicher als die Boh-
nenmafia.




i - Spielmaterial )

Die Bohnenkarten

Es gibt sieben verschiedene Boh-
nensorten im Spiel. Jede Sorte ist
unterschiedlich héufig im Spiel. :
Wieviele Karten s von einer Sor- Haufigkeit dor
te gibt, ist auf der jeweiligen  gonnenkarte im Spiel
Bohnenkarte angegeben.

Am unteren Ende jeder Bohnenkarte befindet sich der
Bohnometer. Er zeigt an, wieviele Taler ein Spieler fir
den Verkauf einer Bohnensammlung (Ernte) be-
kommt. Die Zahlen geben an, wieviele Bohnenkarten
gleicher Sorte ein Spieler verkaufen muR3, um ein, zwei,
drei oder vier Bohnentaler zu erhalten.

Die Bohnentaler

Beim Verkauf seiner Ernte erhélt ein Spieler Bohnen-
taler, indem er Bohnenkarten umdreht. Auf der Riick-
seite jeder Bohnenkarte ist ein Bohnentaler abgebildet.
Damit hat eine Bohnenkarte den Wert von einem
Bohnentaler.

mETE | Bohnometer

., cows

Erlés in Bohnentaler

Anzahl der Bohnenkarten
einer Sorte beim Verkauf
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Beispiel: Ein und zwei Saubohnen bringen beim Verkauf
der Ernte keine Bohnentaler ein. Drei und vier Sauboh-
nen bringen einen Taler, funf und sechs Saubohnen brin-
gen zwei Taler, sieben Saubohnen drei Taler, und ab acht
Saubohnen erhalt der Spieler vier Bohnentaler.

Die Bohnenfelder
Jeder Spieler benutzt den Tischbereich vor sich zum An-
bau von Bohnen. In diesem Bereich hat jeder Spieler
schon zwei Bohnenfelder zu Be- 1. Bohnenfeld 2. Bohnenfeld
ginn des Spiels.

Auf einem Bohnenfeld diirfen be-
liebig viele Bohnen der gleichen
Sorte angebaut werden, das heif3t,
die Bohnenkarten werden auf das
Bohnenfeld in einer Reihe ablegt.

Die Bohnenmafiabosse
Die Bohnenmafia baut genauso wie die Spieler Bohnen
auf ihren Feldern an. Im Zwei-Personen-Spiel spielen
die Bosse ,Don Corlebohne* und ,,Al Cabohne* mit.
Im Solospiel spielt noch zusétzlich ,,Joe Bohnano* mit.
Die Karten der Bohnenmafia zeigen den jewelllgen
Boss und sind gleichzeitig deren [Ggm 51
Bohnenfelder. Jeder Bohnenmafia-
boss hat ein Bohnenfeld. Bohnenkar-
ten werden also auf die Bohnen-
mafiabosse gelegt.




i Spielvorbereitung fiir zwei S]plle]lelr' 1

Die Bohnenmafiabosse ,,Al Cabohne* und ,,Don Corle-
bohne* werden in die Tischmitte gelegt. Bohnenmafia-
boss ,,Joe Bohnano* wird im Zwei-Personen-Spiel nicht
benotigt. Auf der Riickseite von ,,JJoe Bohnano* ist ein
drittes Bohnenfeld abgebildet. Dadurch kann die Karte
mit ,,Joe Bohnano* auch als 3. Bohnenfeld-Karte be-
nutzt werden. Beide 3. Bohnenfeld-Karten werden
griffbereit beiseite gelegt.

Alle Bohnenkarten werden gemischt. Beide Spieler er-
halten finf Bohnenkarten auf die Hand.

Achtung Grundregel: Die Spieler diirfen die Reihen-
folge der Karten auf ihrer Hand wéhrend des Spiels zu
keiner Zeit verdndern. Karten sortieren, wie in anderen
Kartenspielen Gblich, ist nicht erlaubt.

Das bedeutet fur das Austeilen der Bohnenkarten: Die
Karten mussen der Reihe nach so auf die Hand genom-
men werden, wie sie der Kartengeber verteilt. Eine neue
Karte wird immer hinter die alte Karte gesteckt.

Die restlichen Karten werden verdeckt, mit der Taler-
seite nach oben, in die Tischmitte gelegt und bilden den
Zugstapel.

Jetzt erhalten die beiden Bohnenmafiabosse ihre Boh-
nenkarten. Der Kartengeber deckt vom Zugstapel eine



Bohnenkarte auf und legt sie auf die ,Al Cabohne*-
Karte. Die nédchste Karte wird aufgedeckt. Wenn es die
gleiche Bohnensorte ist, wird die Karte ebenfalls auf ,,Al
Cabohne* gelegt. Dies geschieht solange, bis eine neue
Bohnensorte aufgedeckt wird. Diese Bohnenkarte wird
auf die ,,Don Corlebohne“-Karte gelegt.

Auf Al Cabohne* kdnnen somit mehrere Bohnenkar-
ten liegen, auf ,,Don Corlebohne* nur eine Karte.
Taler der Bohnenmafia
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Der Gegenspieler des Kartengebers ist jetzt an der Reihe
und erdffnet das Spiel. Die beiden Spieler sind immer
abwechselnd an der Reihe.
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i — Spielablauf —

Wenn ein Spieler an der Reihe ist, besteht sein Spielzug
aus sechs Phasen.

Achtung: Der erste Spieler beginnt, wenn er das Spiel
eroffnet, gleich mit Phase 3.

Phase 1: Bohnen verwerten

Phase 2: Bohnen fir die Bohnenmafia
Phase 3:  Bohnen ausspielen

Phase 4: Bohnen aufdecken

Phase 5: Bohnen anbauen

Phase 6: Bohnen nachziehen

Spielzug eines Spielers
Phase 1: Bohnen verwerten
Der Spieler legt die aufgedeckten Karten, die der
Gegenspieler nicht verwertet hat (siehe Phase 5), ent-

weder auf die eigenen Bohnenfelder oder auf den offe-
nen Ablagestapel.

Phase 2: Bohnen fur die Bohnenmafia

Der Spieler, der an der Reihe ist, vergleicht die Bohnen-
sammlungen auf seinen Feldern mit den Bohnensamm-
lungen der beiden Bohnenmafiabosse. \Wenn einer der
beiden Bohnenmafiabosse und der Spieler wéhrend dieser

Phase die gleiche Bohnensorte ssmmeln, muss der Spieler
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eine Bohnenkarte abgeben. Dem
Spieler wird eine Bohnenkarte von
seinem Feld genommen und auf
die Karte des Bohnenmafiabosses
gelegt, der die gleiche Bohnensorte
sammelt.
Die Bohnenkarte wird dem Spieler
auch dann genommen, wenn sie
als einzelne Karte auf einem Feld
normalerweise geschiitzt ware.
as Der Spieler kann die Abgabe der
bo——md oo < Bohnenkarte an die Mafia verhin-
1. Bohnenfeld 2. Bohnenfeld .

. dern, indem er das entsprechende

Spieler Feld zuvor erntet.

Phase 3: Bohnen ausspielen
Der Spieler muss die erste Karte aus seiner Hand, also
seine vorderste, ganz sichtbare Bohnenkarte, auf eines
seiner Bohnenfelder vor sich ausspielen. Er beginnt
oder verldngert dadurch eine Bohnensammlung auf ei-
nem seiner Felder.
Danach darf er noch eine zweite Karte, diejenige, die
nun die vorderste Karte auf seiner Hand ist, auf ein Boh-
nenfeld ausspielen. Gehdren die beiden Bohnenkarten
zu unterschiedlichen Sorten, missen sie auf zwei Felder
ausgespielt werden. Gehdren beide Karten zur selben
Sorte, miissen sie auf ein Feld ausgespielt werden.
7
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Beispiel: Der Spieler muss die Feuerbohne auf sein
Bohnenfeld mit den anderen Feuerbohnen ausspielen (ro-
ter Pfeil). Er darf seine Kidneybohne auf sein anderes
Bohnenfeld ausspielen.

1. Bohnenfeld 2. Bohnenfeld

Muss der Spieler eine Bohnensorte ausspielen, die nicht
mit den Sorten auf seinen Feldern tbereinstimmt, dann
muss er zuerst die gesamten Bohnen eines Feldes ernten
und verkaufen (siehe auch Seite 12 ,Ernten und Ver-
kaufen“). Hat der Spieler keine Karte auf der Hand,
entfallt diese Phase. Der Bohnenmafia darf in dieser
Phase nichts gegeben werden.

Phase 4: Bohnen aufdecken

Der Spieler deckt der Reihe nach einzeln drei Bohnen-
karten vom Zugstapel auf. Nach jedem Aufdecken ei-
ner Karte werden nacheinander zwei Fragen gepriift.



1.) Sammelt die Bohnenmafia die aufgedeckte
Bohnensorte?

Ist dies der Fall, wird die gerade aufgedeckte Karte dem
Bohnenmafiaboss gegeben, auf dessen Feld sie passt.
Wenn ein Bohnenmafiaboss mit dieser Karte sein Feld
ernten kann, wird dies sofort getan. Die Bedingungen
nach der die Bohnenmafia ihre Bohnen erntet, werden
auf Seite 13 erklart. Die Bohnentaler werden auf den
Bohnenmafiastapel zwischen den Bossen gelegt und
die Karten, die nicht zu Bohnentalern werden, kom-
men auf den Ablagestapel.

' Taler der Bohnenmafia

3 3;
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Vom Zugstapel aufgedeckte Bohnenkarten
Fir die Karte, die die Bohnenmafia erhalten hat, wird
eine neue Karte aufgedeckt.
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2.) Stimmt die oberste Karte auf dem offenen
Ablagestapel, mit einer der drei aufgedeckten
Bohnensorten Uberein?

Zugstapel Ablagestapel  Ist dies der Fall, wird sie
; zu der aufgedeckten

“1 . Karte der gleichen Boh-
i

- " nensorte gelegt. Diese
- Aktion wird wiederholt,
- bis die oberste Bohnen-
- | karte nicht mit einer
der aufgedeckten Sor-
e ten Ubereinstimmt.

Es ist ohne weiteres
mdglich, dass auch der gesamte Ablagestapel auf die auf-
gedeckten Karten verteilt werden kann.

Achtung: Eine Bohnenkarte von einer Sorte, die so-

wohl die Bohnenmafia sammelt als auch auf dem offe-

nen Ablagestapel liegt, muss einem der beiden Bohnen-

mafiabosse gegeben werden.

Phase 5: Bohnen anbauen

¥ \Von den aufgedeckten Karten kann der Spieler, der
an der Reihe ist, eine Anzahl seiner Wahl anbauen.

¥ Der Spieler darf die Bohnenkarten entweder auf die
Bohnenfelder der Bohnenmafia oder auf eigene Boh-
nenfelder legen.

@




" Die Karten der gleichen Bohnensorte mussen ge-
meinsam auf einem Feld angebaut werden.

# Die Bohnenkarten, die der Spieler nicht anbauen
machte, lasst er liegen (siehe Phase 1).

# Der Spieler darf Karten aus der Hand der Bohnen-
mafia schenken.

# Bohnen, die auf eigenen Feldern liegen, dirfen der
Bohnenmafia nicht geschenkt werden.

¥ Der Spieler, der an der Reihe ist, darf in dieser Phase
seine Felder ernten und verkaufen.

# Weder der Spieler noch die Bohnenmafia dirfen auf
zwei Feldern die gleiche Bohnensorte sammeln.

Der Spieler, der an der Reihe ist, Gberprift jetzt, ob je-
der Bohnenmafiaboss mindestens eine Bohnenkarte be-
sitzt. Wenn dies nicht der Fall ist, und der Spieler noch
Karten auf der Hand hat, muss er der Bohnenmafia
Karten seiner Wahl schenken, damit jeder Bohnenma-
fiaboss je eine Bohnensammlung besitzt.

Da es nicht erlaubt ist, dass die Bohnenmafia auf bei-
den Feldern die gleiche Bohnensorte sammelt, kann der
Spieler Gluick haben und keine Karte verschenken mus-
sen. Hat der Spieler nur noch Bohnen von der Sorte auf
der Hand, die bereits auf einem der Felder der beiden
Bohnenmafiabosse liegen, zeigt er seine Karten dem
Gegenspieler und muss auf das leere Feld des zweiten
Bohnenmafiabosses keine Karte legen.
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Phase 6: Bohnen nachziehen

Der Spieler zieht zwei Karten vom Zugstapel und
nimmt sie auf die Hand. Die neuen Karten werden hin-
ter die alten Karten auf die Hand gesteckt. Sie mssen in
derselben Reihenfolge auf die Hand genommen werden,
in der sie gezogen werden. Danach beendet der Spieler
seinen Spielzug und der Gegenspieler ist an der Reihe.

Ernten und Verkaufen

Ein Spieler darf wéahrend seines Spielzuges jederzeit,
auler in Phase 4, seine Felder ernten und die Bohnen-
sammlung darauf komplett verkaufen. Mdchte oder
muss ein Spieler ernten, darf er das Feld auswahlen, des-
sen Bohnen er erntet.

Ein Bohnenfeld, auf dem nur eine Karte liegt, darf
nicht geerntet werden.

Ausnahmen:

¥ Hat ein Spieler zwei oder drei Bohnenfelder mit je-
weils einer Bohnenkarte, darf er sich das Feld, das er
ernten mdchte, aussuchen.

¥ Hat ein Spieler ein oder zwei leere Bohnenfelder
und ein Bohnenfeld, auf dem genau eine Karte
liegt, darf er das Bohnenfeld mit der Karte ernten.

Wenn ein Spieler ein Bohnenfeld erntet, muss er immer
alle Bohnen auf dem Feld verkaufen.

12



Verkaufen heif3t: Der Spieler zéhlt die Bohnen auf dem
Feld. Der Bohnometer der Bohnenkarte zeigt an, wie
viele Taler der Spieler fir diese Bohnen erhdlt. Der
Spieler dreht die entsprechende Anzahl Bohnenkarten
auf die Talerseite und legt sie, getrennt von den restli-
chen Karten, vor sich ab. Die nicht in Taler umgewan-
delten Bohnen werden mit der Bohnenseite nach oben
auf den Ablagestapel gelegt.

Beispiel: Fir funf Puffbohnen gibt es zwei Bohnentaler.
Marc dreht zwei der funf Puffbohnenkarten um und er-
halt somit zwei Bohnentaler. Die brigen drei Puffboh-
nenkarten legt er auf den Ablagestapel.

In manchen Fallen erhalt ein Spieler beim Verkauf kei-
ne Bohnentaler.

Beispiel: Bei dem Verkauf von einer Ernte mit zwei
Blauen Bohnen erhalt Volker keine Bohnentaler. Er legt
beide Blaue Bohnen Karten auf den Ablagestapel.

Der Spieler kann meist frei entscheiden, wann er ein
Feld ernten will. Bei der Bohnenmafia muss geerntet
werden, wenn die Ernte einen bestimmten Wert er-
reicht hat. ,,Al Cabohne* erntet, sobald seine Ernte drei
Taler wert ist. ,,Don Corlebohne” erntet, sobald seine
Ernte zwei Taler wert ist. Die Bohnentaler der Bohnen-
mafia kommen auf einen Talerstapel direkt zwischen
den Karten der Bohnenmafiabosse.

13



Beispiel: Don Corlebohne hat flinf Brechbohnen auf sei-
nem Feld liegen. Diese Bohnen werden sofort geerntet.
Zwei Bohnen (Taler) behalt Don Corlebohne fir sich, die
anderen drei Bohnen werden auf den Ablagestapel gelegt.

Taler der Bohnenmafia

Ein drittes Bohnenfeld kaufen

Einmal im Spiel kann sich jeder Spieler eine
,»3. Bohnenfeld“-Karte kaufen. Der Spieler

muss dazu an der Reihe sein. Das dritte ﬁ
Bohnenfeld kostet vier Bohnentaler. Der /s
Spieler hat dadurch bis Spielende drei statt

der Ublichen zwei Bohnenfelder zur Verfligung. Die Ta-
ler, mit denen der Spieler bezahlt, werden beiseite gelegt
und kommen erst dann wieder ins Spiel, wenn der

Ablagestapel zum Zugstapel wird. Die ,,3. Bohnenfeld*-
Karte legt der Spieler sichtbar vor sich ab.
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i — Spielende S—

Wird der Zugstapel wahrend der Phase 4 (Bohnen auf-
decken) eines Spielers zum dritten Mal aufgebraucht,
wird die Phase 5 (Bohnen anbauen) noch zu Ende ge-
spielt und das Spiel dann beendet. Wird der Zugstapel
wahrend der Phase 6 (Bohnen nachziehen) zum dritten
Mal aufgebraucht, ist das Spiel sofort beendet. Jeder
Spieler darf jetzt noch seine Bohnenfelder ernten und
verkaufen. Die Karten auf der Hand werden auf den
Ablagestapel gelegt. Auch die Bohnenmafia darf jetzt
noch ihre Felder ernten und verkaufen. Die Bohnen-
taler der Bohnenmafia werden gezahlt und mit den
Talern der Spieler verglichen. Sieger ist, wer die meisten
Taler erwirtschaftet hat, die Bohnenmafia oder einer
der Spieler.

Weitere BoHNANZzA-Spiele finden Sie im Fachhandel:

BOHNANZA LA IsLA BOHNITA
Best.-Nr.: 7900 Best.-Nr.: 8930
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. Spielvorbereitung fiir dem
Solospieler

Der Solospieler legt die drei Bohnenmafiabosse ,,Al Ca-
bohne*, ,Don Corlebohne“ und ,,Joe Bohnano* in die
Tischmitte.
Danach mischt er die Bohnenkarten und legt sie als
Zugstapel verdeckt in die Tischmitte. Der Solospieler
gibt sich sieben Bohnenkarten auf die Hand. Wie im-
mer, darf die Reihenfolge der Karten nicht verandert
werden. Zusétzlich legt er die 3. Bohnenfeld-Karte vor
sich ab. Er hat also immer drei Felder zum Anbau der
Bohnen zur Verfligung.
Jetzt erhalt die Bohnenmafia ihre Bohnenkarten. Vom
Zugstapel wird eine Bohnenkarte aufgedeckt und auf
LAl Cabohne* gelegt. Die nachste Karte wird aufge-
deckt. Wenn es die gleiche Bohnensorte ist, wird sie
ebenfalls auf ,,Al Cabohne* gelegt. Ist es eine zweite
Bohnensorte wird diese auf ,,Don Corlebohne* gelegt.
Nachdem ,,Al Cabohne“ und ,,Don Corlebohne* ihre
Bohnen erhalten haben, bekommt auch ,,Joe Bohnano*
seine Bohnensorte.
Wenn eine Bohnenkarte, die fiir ,Joe Bohnano* be-
stimmt ist, von der gleichen Sorte ist, die schon auf
»Don Corlebohne* oder ,,Al Cabohne* liegt, dann wird
einem dieser beiden die aufgedeckte Karte tiberlassen
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und eine neue Karte aufgedeckt. Dadurch kdnnen auf
,Al Cabohne” und ,,Don Corlebohne* mehrere Boh-
nenkarten liegen, auf ,Joe Bohnano* kann nur eine
Karte liegen.

Nachdem die drei Bohnenmafiabosse ihre ersten Boh-
nen erhalten haben, startet das Spiel.

Spielablauf =3

Im Unterschied zum Spielablauf des 2-Personen-Spieles
gibt es nur funf Phasen. Die Phase, in der die (ibrigge-
bliebenen Bohnen des Gegenspielers verwertet werden
konnten, fallt weg, da es keinen Gegenspieler gibt.

Phase 1: Bohnen fiir die Bohnenmafia

Diese Phase wird wie beim 2-Personen-Spiel gespielt.
Die Bohnenmafia kann dem Solospieler bis zu drei un-
terschiedliche Bohnenkarten wegnehmen.

Bohnen des r
Spielers auf 1
seinen !
Bohenfeldern !
L

|

(B
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Phase 2: Bohnen ausspielen
Diese Phase ist mit den Regeln aus dem 2-Personen-Spiel
identisch. Die vorderste Karte muss auf einem eigenen
Bohnenfeld angebaut werden, die zweit-vorderste Karte
darf angebaut werden. Achtung: In dieser Phase diirfen
der Bohnenmafia keine Karten geschenkt werden.
Phase 3: Bohnen aufdecken
Diese Phase wird wie beim 2-Personen-Spiel gespielt.
Der Spieler deckt der Reihe nach drei Karten vom
Zugstapel auf. Nach dem Aufdecken jeder Karte werden
nacheinander wieder die gleichen zwei Fragen gepruft.
1.) Sammelt die Bohnenmafia die aufgedeckte Karte?
2.) Stimmt die Karte, die auf dem offenen Ablagestapel
liegt, mit einer der aufgedeckten Karten tberein?
Phase 4: Bohnen anbauen
Diese Phase wird wie beim 2-Personen-Spiel gespielt.
Mit einer Ausnahme: Im Gegensatz zum 2-Personen-
Spiel muss der Spieler die aufgedeckten und vom
Ablagestapel gezogenen Bohnenkarten alle anbauen.
Phase 5: Bohnen nachziehen
Der Spieler zieht zwei Karten vom Zugstapel nach, die
er nach hinten auf die Hand nimmt. Danach beginnt
der Spieler das Spiel wieder mit der Phase 1.
Ernten und Verkaufen
Far den Solospieler gelten die gleichen Regeln wie im

2-Personen-Spiel. Der Solospieler darf in Phase 3 nicht
18



ernten und verkaufen. Fir die Bohnenmafia gilt, dass
/Al Cabohne” seine Ernte sofort verkauft, wenn sie drei
Bohnentaler wert ist, ,Don Corlebohne* verkauft so-
fort bei zwei Bohnentalern und ,,Joe Bohnano* sofort
bei einem Bohnentaler.

L : Spielende =

Wenn die letzte Bohnenkarte vom Zugstapel gezogen
wurde, spielt der Solospieler noch bis zum Ende der
Phase 5, dann ist das Spiel zu Ende. Wie der Spieler,
erntet am Ende auch die Bohnenmafia ihre Felder ab.
Die Bohnentaler der Bohnenmafia werden gezéhlt und
verdoppelt. Dieser Wert wird mit den Bohnentalern des
Solospielers verglichen. Wer das grol3ere Vermdgen be-
sitzt, gewinnt. Ziel ist es, tber eine einzelne Partie hin-
aus, gegen die Bohnenmafia mdglichst viele Siege in
Folge zu erringen.
g Spieltipps fiir den Solospieler
# Vermeiden Sie, dass ganz oben auf dem Ablagestapel
eine Bohnensorte liegt, die auch die Bohnenmafia
gerade sammelt!
# Wichtig ist auch, dass Sie der Bohnenmafia im rich-
tigen Moment Bohnen freiwillig schenken. Sie haben

eine Bohne aufgedeckt, die Sie auf einem eigenen
Feld nicht anbauen wollen. Geben Sie der Bohnen-
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mafia in Phase 4 so viele Bohnen, wie sie braucht um
zu ernten. Auf dem frei gewordenen Feld der
Bohnenmafia legen Sie dann die nicht gewollte
Bohne ab!

¥ Wenn Sie der Bohnenmafia eine Bohne schenken,
damit die Bohnenmafia ernten kann, sollten Sie be-
achten, dass Sie auch flr eine neue Sammlung der
Bohnenmafia sorgen miissen.

# Sie haben auf einem Feld nur eine Bohne liegen, auf
dem zweiten Feld liegen mehrere Bohnen. Jetzt
droht, dass Sie in Phase 2 der néchsten Runde ge-
zwungen sind lhr Feld mit den vielen Bohnen ernten
zu mussen. Um dies zu verhindern, eréffnen Sie in
Phase 4 fir die Bohnenmafia eine Sammlung von
derselben Sorte, die auf dem Feld mit der einen
Bohne liegt. In Phase 1 der nachsten Runde wird
Ihnen die Bohnenmafia die eine Bohne wegnehmen.
In Phase 2 haben Sie dann ein freies Bohnenfeld.

# Wichtig ist, Bohnenfelder im richtigen Moment zu
ernten. Eine grofRe Sammlung kann in Phase 3 zu-
riickgewonnen werden, unmittelbar nachdem sie in
Phase 2 aufgelost wurde. Ldsen Sie groRe Samm-
lungen bevorzugt in Phase 2 Ihres Spielzuges auf!

Haben Sie noch Fragen? Wir helfen Ihnen gerne:

m AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstrale 23-D5, D-63128 Dietzenbach
(amigo-spiele.de, E-Mail: redaki igo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MM Version 1.0
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