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Spielanleitung
Regles du jeu
fir 2 - 5 Spialer ab 7 |ohran
pour 28 5 joueurs dés 7 ans
AGM Behmofsiresss 11
CH-E212 Heaheusea o, Aheinfal
AGMU' l ER Telfan 053-22 1121
Telelox 053-22 1421

Dt reiche Lond Sebluiterdarmy und saine sommediriges Freunde schistern var
Furchl; Schon windsr Bat die Haackerhonde wnan Trasor qupliinderl. Kina
Alnrmanluge s ver e sickar, Doch zum Gk gitd &5 Bodo Baxo und seine
Halkegan van des Desekfivachule - die schbifssen Wochbamde dar Wel...

Liel ins S!ieF_

Unbestrk) Froesds Tresare plindarn, abar augleich die cigenen Schatze
arfulgreich wor dem Twgriff der Mespieker schiitzen, isl der Cou dieses
spannenden Spiets. Gewonnen bat fener Spicker, der om Schluss e meisten
fehéitze besitat,

Spichmaterial )

ees Spiel nthi 110 Korden, bestehand nus B0 Schotekorten, 20 Tresorkastan
und 10 Ples- bw. Minusioarfen,

Die 80 Schotzkorien tropen Werds von 500.- Bis 20000 und werden in
5 Forken 1o jt 16 Rartes oussortiort: Fshmurkainéde] (bou), Plestibubren und
Gltzersteine (violei), Geldmiinzes uad -barres {roval, Dlsthwnrien {grii] und
Haiseaplundar [gals).

Yan dan 20 Tresorboarien zeigen uf der Sckseihe 15 Korten dus Bild <BOKD

SCHHARCHT - EIMBRUCH GELINGEN: und 5 Karlin des Bild (BOX0 GEWECKT -
HIOGE ZERRISSEN,

it den 10 Plus: baw. Mimusknries wird nickd pespielt. Sie dienzn nur dezo, die
sigesan Ples- ad Minsspuricie douilich vaeninaader gatriant 1o balten.
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Spielbeginm

0. Jeder Spisler withlt sine Fashe usd erhilt alle 16 Shotkarten dieser
Schnlzarl,

b. Jeder Spisler mchl seing Schetekorien und legl e ols Stapel mil der
Bildseite noch usban vor sich muf den Tisch,

© Danath bekommi jeder Sgicler 4 Tresorkries und zwor 3 mit dem Bild
oBOXD SCHIARCHT - EINBRUCH GELUNGER: und | mif desn Bild «B8000
[EWECHT - ROSE TERRISSEN:.

4 Sebliesslich el jeder Spisler noch 1 Pauskarkz und 1 Minugkarte, Desse
bescn Kextan legt juder Seiuker nebensinandar effan vor sieh hin

& Bei waniger als 5 Spieern wandan die rasilihan Korken nkhi bessta! und
weggelenl.

Wie wird gesplelt?

B wenlen nocheinmeder 4 Rundes gespielt. | jeder Runde werden zoerst de
Trumsore il Schiitzen gaflt, danoch darf man noch Herzeaslus die Teesoee der
Mitspieler pliindere. Doch oufseprst monche Tresore snd mil alner
Alnrmaninge gesicert, Und diese heflende, bissige Marmeslnge heisst Bodo
Baun!

1. Selstitza in die Trasere logen:

Hlle Spicfer dedken von ihrem Stopel die £ ahesten Schatzhorten ool vad
leqen sie nzbeseinomder offen in dis Tischmitie. Mim legl die Earlen 5o,
dhass die Zubbarwerta gut ven des Mitspielesn gesaben werden knen.
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lett bededkd jeder Spiekr seme 4 offenes Schothorten mil e einer
Trizserkorie [Trasoebild noh oben); und zwr sa, dass die Zohlemwerts dar
Sehatzkestan imeer noch erkennber bleiben.

Bt der Tresorkurlen it shoisss, doss e ceigt auf der Ridueie Boda
R mil dem Felzen ainer Hase. Joder Spieler konn frel entscheides, ouf
wekche: ssiner 4 nffemen Schafzkenton er die shemses Tresorkarle plariarea
will

Die Spler kiinnen michl eronnen, wekho Sthotzosrta dee onderes
Mitspieder sheisss &, o olle Tresorkarben ven vome glsich sussehan.

2, Tresare pliindern:
War am meiten Geld in der Tasche bt farf anfangen,

Der Spicker dorl num eisen frei wihlhoren Tresor eines befiebigen
Mitspinbers mezwuben vessudhen. Die ehgnis Trasoen kinsen nafiilich
nicht pepliindert wesreen | Amsnnbems sihe umizn],

Tie den owsgewihlten Schotz hedeckende Tresarkerte wird umgedreht. D
Ridhseide relgl, ab der Einbroch erdclgreich wer

B0 SCHNARCHT - EMERLICH GELLINGEN:
[er Spider rimend iz gemubte Schatzhnrie on sich und legf sie unler seine
Pheskore (Plspunkich. Die Tresorkoriz blekt offen fepea.
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