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ME ALLE e
SPIELE Spieler

SPIELANLEITUNG

Inhalt des Splels

1 Box {zum Aufkla mit 4 farbigen
Mafﬁ_la{rung's&thlebpaﬁm 8

S Hebal

2 Wiirfel

Ziel des Spiels

Entweder die Box durch Heruntertippen aller
Hebel zu schliefien und auf disse Weise, oder
mit der niedrigsten Punktzahl zu gewinnen.

Vorbereitung des Spiels

1. Die 9 Hebel werden varsichtig von den
Rahmen gelost und Kunststoffreste von
den Hebaln entfernt.

2. Die 9 Hebel werden in der Bodenseite der
Box festgemacht, wis es Abbildung 1
zeigt, so daf jeder Hebel dia
entsprechende Zahl abdeckt.

3. Die vier Markierungsschieber werden mit
dem Schlitz auf die Flihrungsschiens
gesetzt und nach unten gedruckt, bis sie
‘einrasten.

Dricken

Abbildung 1 Abbildung 2

Splelregeln

1, Zum Beginn des Spiels wird die Box
geaffnet, Alle Hebel solliten jetzt nach oban
stehan, Jeder Spieler wahit seinen
farbigen Markierungsschieber.

2. Der erste Spieler wiirfelt mit beiden
Woirfeln in den Boden der Box, Danach
tippt er die Hebel herunter, die folgende
Zahlen abdecken:

a) elne Zahl, die die Summe der
ggwurfemn Augen beider Wirfel ist,
ooer

b} zwel Zahlen, deren Summe der
Augenzahl beider Warfel entspricht:

Beispiel: Der Wurf besteht aus "6” und "27
Der Spieler kann jetzt die "8"
heruntertippen, oder “1" und “77, oder "2"
und "8, oder “3" und 5"

3. Er darf weiterwurfaln und Zahlan

abdecken.

4. Das geht so lange, bis er nicht mehr die
esamie Augenzahl seines Wurls (Summe
eider Wiirfel) nutzen kann, weil die

antsprachenden Zahlen bereits abgedeckt
sind, Sein Durchgang ist dann beendet.

5. Dile Punktzahl des Spielers ist die Summe
aller noch nicht abgedeckten Zahlen. Sie
‘wird mit dem farbigen Schieber markiert,

6, Das Spiel wird an den nachsten Spialer
weitergegeben, der seinen Durchgang -
wieder mit allen Hebeln nach oben- spielt,
bis er einen Wurf nicht mehr ganz nutzen
kann (5. Punkt 4],

7. So geht es Bunde flr Bunde weiter, in .
denen die Spieler ihre Punktzahlen stindig
vergrafern, Wer 45 Punkte erreicht hat,
schaidet aus dam Spiel aus,

8, Solite ein Spieler in seinem Durchgang
alle Hebel heruntertippen kénnen und
damit die Box schliefen, hat er gewonnen.

%, Das Spiel endet, wann alle Spielar bis auf
einen 45 Punkle erreicht haben,
ANMERKUNG: die laufende Runde wird
zu Ende gespiell, und die Spieler halten ihr
Endergebmnis fest,

Gewinner des Spiels _

Der Spleler, der entweder die Box schlledt,
oder als ﬂinz_iﬁsr'mil waniger als 45 Punkten
noch im Splel ist, st der Gewinner des Spiels.
(Sollten rend einer Runde alle Spieler die
45 Punkte-Marke erreichen, dann gewinnt der
Splater, der nach dieser Runde dis niedrigste

Punktzahl aufweaist.)
e
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