Anziehbar

Anziehbér ist ein fréhliches Farbwirfelspiel far
zwei bis vier Menschen ab 4 Jahren, die gemein-
sam herausfinden, was man wohl am besten
zuerst anzieht: Mitze, Schuhe oder Socken?
Oder den Pullover . . .

Spielmaterial:

4 Béren, 1 Farbwirfel; Kleidung in 4 verschiede-
nen Farben: 4 Pullover, 4 Hosen, 4 Mantel, 4
Matzen, 4 Schals, 4 Paar Socken, 4 Paar Schu-
he, 4 Paar Handschuhe =¥

Vorbereitung:

Die Baren werden unter den Mitspielern aufge-
teilt. Die verschiedenen Kleidungssticke liegen
mit der farbigen Seite nach oben in der Mitte,

Spielregel:

Der jangste Mitspieler beginnt. Er warfelt mit dem
Farbwirfel und darf seinem Bé&ren ein Kleidungs-
stick in der gewOrfelten Farbe ,anziehen” (ein-
fach auflegen).

Aber Achtung: Die Reihenfolge der Kleidungs-
stiicke muB stimmen! Der Pullover paBt nicht
(Gber den Mantel - er muB also vor dem Mantel

angezogen werden.

Und wenn die Miitze schon auf den Ohren sitzt,
wie soll man dann noch den Pullover driberzie-
hen k&nnen?

Und wenn man die dicken Handschuhe angezo-
gen hat, kann man keine Schuhe mehr zuma-
chen und keinen Schal mehr binden - die Hand-
schuhe miissen also zuletzt kommen.

Jeder Bér darf alle Farben anziehen, je nachdem
wie gewdlrfelt wird. Die Paare Socken, Schuhe
und Handschuhe miissen aber immer die gleiche
Farbe haben.

Wenn kein passendes Kleidungsstiick mehr da
ist, verfallt der Wurf.

Wer ,weiB" wiirfelt, darf eine Farbe aussuchen.
~Schwarz" setzt einmal aus.

Wer ein Kleidungsstick in der falschen Reihen-
folge anzieht, muB dies zurdcklegen, wenn die
Mitspieler den Fehler entdecken. Aber natdrlich
darf man auch vorher gemeinsam Oberlegen,
welches wohl die richtige Reihenfolge ist.
Gewinner ist der Bar, der als erster fertig ange-
zogen ist
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