Spielmaterial

1 Arribaston

B0 Karten (die Korten 1eigen 18 verschiedene Formen in 4 Forben,
43 einen Kopf und 4x den Arribaston)

1 Spielregel

Spielvorbereitung

<+ Der Arribaston wird fir alle Spieler qut erreichbor oufrecht
in die Mitte gestellt.

%'+ Die B0 Karten werden qut gemischt und verdeckt an die
Spieler verteilt. Je noch Spielerzahl kann es vorkommen, daB
einige Spieler eine Karte mehr als ondere erholten.
Jeder Spieler behalt seine Korten ols verdeckten Stapel vor
sich, Er darf sich die Korten nicht onsehen!
Papier und Bleistift werden bereitgeleqt.

% Die Spieler einigen sich, wer beginnt.

Spielverlauf

Rile Spieler, mit Ausnohme des Spielers, der gerade an der Reihe
ist, beholten die Hinde unter dem Tisch.

Der erste Spieler dreht die oberste Korte seines Stapels mit dem
Fair-Dreh um und legt sie fir alle Spieler qut sichtbar vor seinen
verdeckten Stopel. Das ist die erste Korte seines offenen
Ablagestapels.
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Fair-Dreh: (neufrinkisch: der.., sprich: Véhe-dréih) Der Spieler fait
die oberste Korte on der ihm obgewandten Kante des Stapels.

Dann hebt er die Kante hoch, so doB er weiter den Rilcken der
Karte sieht. Alle Dbrigen Spieler konnen so die Yorderseite der Karte
sehen, bevor der Spieler sie selbst sehen kann, Notiirlich darf er
die Karte sehr schnell herumdrehen, da er sonst einen Nachteil hat,

Yon nun on decken alle Spieler macheinander im Uhrzeigersinn ihre
oberste Korte ouf und legen sie offen vor sich ab. So geht es
Runde um Runde weiter bis eines der folgenden Ereignisse eintritt:

= Eine Karte mit dem Arriboston wird oufgedeckt
* Iwei Karten zeigen die gleiche Form
= Eine Korte mit einem Kopf wird oufgedeckt

Eine Korte mit dem Arvibaston wird oufgedeckt
Deckt ein Spieler eine Karte mit dem Arriboston auf,
greifen alle Spieler zugleich nach dem Arribaston.
Der Spieler, der am schnellsten den Arriboston ergreift,

nimmt seinen offenen Ablagestapel und legt thn verdeckt neben
den Arribaston in die Mitte,

Twei Harten zeigen die gleiche Form

Im loufe des Spieles kommt es vor, dof bei rwei Spielern die
jeweils ebersten Karten threr Ablagestopel die gleiche Form
zeigen. Die Farbe der Formen spielt dabei keine Rolle.

Jetzt missen nur diese Spieler nach dem Rrriboston greifen.
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Der Spieler, der den Arribaston zuerst greift, gibt seinen offenen
Ablogestapel dem longsameren Spieler.
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Der longsamere Spieler muB die Korten nehmen. Er legt sie auf
seinen offenen Ablagestopel, dreht ihn herum und schiebt ihn
unter seinen verdeckten Stapel. Liegen neben dem Arriboston in
der Mitte Karten, muf der longsomere Spieler auch noch diese
Korten nehmen und unter seinen verdeckten Stopel schieben,
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Eine Karte mit einem Kopf wird aufgedeckt
Deckt ein Spieler eine Karte mit einem Kopf ouf,
wird der nermaole Spieloblauf kurz unterbrochen.

Jetrt decken alle Spieler gleichzeitig ihre oberste Karten auf,
Der Spieler, der die Karte mit dem Kopf aufgedeckt hat, gibt das
Kommaondo zum Aufdecken: "1 - 2 - Rrribal"

Werden dabei gleiche Formen und eine Karte mit dem Rrribaston
aufgedeckt, gilt die Karte mit dem Arribosten. Wird ein Kopf auf-
gedeckt, so hat er keine Wirkung.

In seltenen Fallen kommt es vor, daB mehr als zwei Spieler die
gleichen Formen gufdecken. Die Karten des schnelleren Spielers
und eventuell in der Mitte liegende Korten werden gleichmdgig an
die langsameren Spieler verteilt. Bleiben dabei Karten ibrig,
kemmen sie turick in die Mitte. Nun schieben die langsameren
Spieler, wie sonst auch, jhre offenen Ablogestapel unter ihre ver-
deckten Stopel,

Danach geht das Spiel normal weiter, und die Spieler decken die
Karten wieder nacheinander auf. Es beginnt der linke Nachbar des
Spielers, der die Karte mit dem Kopf aufgedeckt hot.

Noach dem Reribaston greifen ...

Der Arribaston kann an jeder Stelle gegriffen wer-
den. Greifen jedoch mehrere Spieler im gleichen
Rugenblick nach dem Arribaston, so war der




Spieler schneller, der den Arriboston an einer tieferen Stelle
gegriffen hot.

Wirft ein Spieler den Arribaston um, so gilt ouch daos als gegriffen.

Ergreift ein Spieler den Arribaston zu unrecht, weil er zum Beisplel
die Karte mit dem Kopf fir die Arribastonkarte hielt oder obwohl
seine oberste Karte nicht die gleiche Form zeigt, wie bei einem
onderen Spieler, mufl er zur Strafe die offenen Ablagestapel aller
Spieler (auch seinen eigenen) nehmen und unter seinen verdeckten
Stape| legen. Liegen Karten in der Mitte, so muB er ouch diese
nehmen,

«oo uind waiter gaht”s!
Der Spieler, der zuletzt ols schaellster den Arriboston gegriffen
hat, beginnt als erster mit dem Aufdecken der Karten.

Spielende und Wertung

Der Durchgang endet, wenn es einem Spieler gelungen ist beide
Stapel, den verdeckten und den offenen, loszuwerden oder wenn
olle Spieler ihre letite verdeckte Karte aufgedeckt haben,

fichtung: Ein Durchgong endet micht, wenn ein Spieler keinen ver-
deckten Stopel und nur noch seinen offenen Ablagestapel vor sich
liegen hat. Er deckt jetzt nicht mehr auf, sondern bleibt weiter
mit seiner offenen Korte im Spiel.

Das Spiel endet, wenn ein Spieler beide Stapel los wird. Dann gibt
der Gewinner in jedem Fall noch seine Korten ab. Gegebenenfalls
bekommt ein anderer Spieler auch noch Karten hinzu.

“Die Spieler 2ahlen jetzt alle Karten in ihrem verdeckten Stopel und
in ihrem offenen Ablagestapel. Sie erhalten die Anzahl der Karten
als Minuspunkte aufgeschrieben.

Es werden drei Durchgdnge gespielt. Noch jedem Durchgang wer-
den die Minuspunkte notiert. Es gewinnt am Ende der Spieler mit
den wenigsten Minuspunkten.
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