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Der geflrchiete Tyrannosourus greift wieder an! Jetzt heiBt es fllichten flr die
iriedliebenden Pllanzenfresser. Andererseits missen sie sich immer wieder
in Gefohr begeban und weiter in den unlbersichtlichen Dschunge! vordrin-
gen, um noch Futterplttze mit ihren Lieblingsspelsen zu finden, Der Kampf
ums Uberleben ist hart und das Mahrungsangebot knapp.

Toucht ein in die foszinierende Welt der Dinosaurier und enweck! sie ermneut
2um Leben|

SPIELZIEL

In diesem Spiel muB sich jeder Spieler ansfrengen, seinen Dinosaurier Gber-
leben zu lossen, indem er seine "Speisekammer” waiter ouffUlll. Wer aber in
Panik geriit oder aber Tyrannosaurus bzw. einen Konkurrenten trifft, verliert
ginen der begehrten Bdume. Wer am Schiu den gréBlen Vorrat hat, gewinnt
dos Spiel.

SPIELMATERIAL

1 Spielplan

5 Dinosaurier

32 Bliume

37 Figuranhalter
36 Aklionskarten
4 Plodwelsar

4 Zeiger

4 Kunsistoff-Nigten
4 Ubersichiskorten
1 Dino-Knochen

1 See-Plattchean

1 Vulkan-Plaftchen
1 Spielanieitung




DIPLODOCUS

Eine Kdrperltinge von 25 m und ein Gawicht
von 10 Tonnen erreichte dieser giganfische
pflanzenfressende Riese. Auffallig sind der
lange, schionke Hals und der ziemlich kleing
Kopf. Er lebte in Simpfen und Teichen von
Mordamerika,

PTERANODON

Er gehdrt zu den gro@ten und jingsten
Flugsauriern und erreichte eine
Flagelspannweite von 8 m und ein Gewicht
von 17 kg. Angefroffen wurde ar in Europa
und Mordamerika. Als Flugsaurier wor er sehr
verbreitet, hatte keine Zahne und froB auch
Fische.

STEGOSAURUS

Dieser Stachel-Dincsaurier war der griiBie und
beriihmteste Saurier seiner Art, Bis zu 9 m
long und & m hoch wurde er bei elnem
Gewicht von 6 Tonnen. Er frug doppelte, bis
ZU 60 cm hohe Flatten auf dem Ricken und

1 m lange Dome, die zu seiner Verfeldigung
dienten. Bei seinen Streifz(igen durch die Gppi-
gen Wialder der Vorzeit, froB er kurzstengelige
Pflanzen und leble terrestrisch in Nordamerika,
Europa und Afrika.

VOR DEM ERSTEN SPIEL

missen alle Telle vorsichfig aus den Stanztofeln herausgedrick! werden.
Auf den Pfadweisern werden die farblich possenden Zeiger (s, Rickseite der
Tafelny mit Hilfe der Kunststofi-Nieten befestigh. Die Dinosaurier und alle
Baume werden in die Holter gesteckt,

SPIELVORBEREITUNG
 Der Spielplan wird in der Mifte des Tisches ousgebraitet,

= Der See und der Vulkan werden arst einral auf die dafir vorgesehenen
Felder gelegt (s. Abb.1).

= [ie Aktionskarten werden farblich ouseinandersortiert, Jeder Spisler
bekommt einen Kartensalz zugeteill. Er nimmt sich den entsprechenden
Dinosaurier {s. Abbildung auf den Karfen) und stellt ihn auf den aufl dem
Spielplan vorgesehenen Platz (s. Abb. 1).

Beachte aber den Abschnitt "Spielvorbereitung je nach Spielerzahl” (s.u.)!

( Hanle |
TR

Abb. 1: Starfoufstellung



= Der Tyrannosaurus rex wird in seine Hihle, auf dos zentrale Splelplanfeld
(5. Abb.1) gestelil. Er wird im Loufe des Spiels van allen Spielern gemein-
sam bewegt.

= Jader Spieler erhtilf eine Ubersichiskarte, die der Abbildung des von ihm
gespialten Dinosauriers entspricht. Sis wird offen vor den Spielern abgelegt.

Dort erfahrt er, wia viele Bliume er bereits in seinem Vorrat hat baw. ob er
sich im See bzw. Vulkan aufhalten darf, Auch die ginzelnen Spielphasen sind
zur besseren Ubersicht dort noch einmal aufgefihn.

Beispiel: Der Spieler des Flugsauriers Pleranodon nimmt sich 2 Baume als
Startvorrat und setzt ihin in den Vulkan.

» Alle Mitspieler erhalten den entsprechenden farbigen Pfadweiser, mit dem
spiiter die Loufrichiung eingestelll wird.

= Der jiingste Spieler legf den Dino-Knochen (= Symbaol fir den Starispieler)
vor sich ab und darf somit anfangen. Es wird im Uhrzeigarsinn gespielt.

PLAZIERUNG DES SEES BZW. DES VULKANS

Bevor das Spiel richtig losgeht, muB noch der Stondort des Sees baw. des
Vulkans gemeinsom festgelegt werden, Die dort plazierfen Dinosaurier blei-
ben dobei selbstverstandlich ouf dem See bzw. Vulkon siehen,

1. Plazierung des Sees: Alle - bis cuf den Spieler des DIPLODOCUS - stellen
geheim eine Richiung ouf inrem Pladweiser ain.

Urm mit dem Plodwelser die Richtung ein-
deutig bestimmen zu kénnen, in die der
Dinosaurier zieht, mu@ der gelbe Rand des
Piodweisers zum gelben Spielplonrand, vor
derm maon jeweils sitzt, zeigen! Dies gilt flr

= jede Spielsituation, in der der Pladweiser
[T app. 2 eingesatzt wird,

SPIELPLANRAND

INFO ZU DEN DINOSAURIERN

Dia Dinosaurier beherrschien (ber die unvorstelibora Zeifspanne von 150
Millionen Jahren die Erde.

Machfolgend sind einige Informationen (ber die om Spiel beteiligen
Dinosaurier angegeben:

TYRANNOSAURUS REX

Der Kénig (lof. rex} der Dinosourier war
Bewohner von Hochebenen und Steppen in
Mordamerika, seltenar in Asien.

Dieser riesige Fleischiresser erreichie sine
Linge von etwa 15 m, eine Hohe von 6 m
und wog bis zu & Tonnen! Man stelle sich
vor, daB er mit seinen gewaltigen Hinterbeinen
schritte von ca. 4 m Ldnge machen konnte!
Seina Zdhne waren bis zu 15 cm lang und er
ging oufrecht auf 2 Beinen,

TRICERATOPS

Dieser bekannteste Homsaurier war ein
Pflonzenfresser von 7 m Lange und 7 1
Gewichl. Sein gewalliger Schidel war bewafi-
net mit 3 Homam (5. Name!): zwei (ber den
Augen, je 1 m lang, und eines auf der Nose.
Er war ein Bewohner der Grassteppen in
Mordomerika.



Dann werden alle Pfadweiser offen vor den Spislern abgeleat. Reihum -
SPIELENDE beginnend mit dem Startspieler - wird der See jewells um ein Feld in die
Sollte ein Spieler wiihrend des Spiels keinen Baurn mehr in seinem Vormat ungegebene Richiung gezogen.
haben, scheidet er sofort aus, do sein Dinosourier nichts mehr zu fressen
hat, In der 4, Phase "Tyrennosourus rex bewegen', darf er selbstverstandlich

noch mitspielen.

Wenn die letzte Runde beendet ist, gewinnf der Spieler, der die meisten

Biume in seinem Vorrat hat, Dobei kann es varkommen, dal sich auf dem

Plan noch Biume befinden. LT L] | il
Folls mehrara Spialer gleich viele Bdume haben, haben diese alle gemein- [P | TP
SOM gewonnan.

WIE KOMMT MAN ALSO ZU BAUMEN?

- falls man in der 5. Phose "Baume einsammeln” alleing auf dem Feld steht.

- falls man auf ein Feld komm?t, wo ein oder mehrere andere Dinosaurier ste-

han.

WIE VERLIERT MAN ALSO BAUME? Abb. 3: Plozierung des Sees

- wenn man ouf das Feld mit Tyrannosourus kommt

= uf das Feld eines Dinosauriers zieht .
b i B 2. Danach wird der Yulkan auf die gleiche At und Weise plaziert, nur darf

- Wenn ain Saurier auf einen anderen Saurier frifit der Spieler des PTERANODON diesmal keine Richtung einstellen.

Der See bzw, der Vulkan bleibt danaeh fir den Rest des Spiels ouf diesen
Feldern liegen. Beachte aber den Abschnitt Sonderfalle!

Im Laufe des Spiels diirfen sich nur Diplodocus im See bzw. Pteranodon im
Yulkan aufhalten bzw. ihn durchqueren.

= Auf jedes freie Spielplanfeld (ohne Dinosaurier bzw. SeefVulkan) wird ein
belishiger Baum (Baumart spielt dabei keine Rollely geskellt.



DIE SPIELVORBEREITUNG JE NACH SPIELERZAHL

= Mit welchen Dinosauriem wird gesplelt?

bei 2 Spielern: entweder Stagosaurus/Triceralops
oder Pleranodan/Diplodocus

bei 3 Spielern: Trceralops/Pleranadon/Diplodacus

bei 4 Spielern; Stegosaurus/Triceraiops/
Pleranadon/Diplodocus

o Mit wie viglen Akfionskarten wird gespielt?
Bei 3 Spielern wird mit allen 9 Karfen gespiel!.

Wird das Spiel mit 2 bzw. 4 Splelern gespielt, wird von jedem Spieler var-
deckt eine Akfionskarle gezogen und in die Schachtel gelegh, Diese Karten
spielen nichf mif.

SPIELVERLAUF

Jeder Spieler hot einen Safz Aktionskarten (9 bzw. B Stdck) zur Verflgung.
Da jede Runde eine Karte ousgespielt warden muB, douer eine Spielpartie 8
bzw. 8 Runden, ja nach Spieleranzahl.

Jede Spiglrunds gliedert sich In 8 voneinander unabhdngige Phasen, die
auch auf der Ubersichiskarte gufgefilhrt sind ("A" heiBt: Alle spielen gleich-
zeitig.):

1. Aktionskarte legen (A)

2, Richtung einstellen (A)

3. Reihum Karfen ausfihren

4. T. rex bewegen (&)

5. Bliume einsammeln (A)

6. Starispieler wechselt (Knochen)

SONDERFALLE

= Falls der See oder der Vulkan bei der Festlegung der Plazierung aber auf
gin Feld gelegt werden miBte, wo bereits ein Dinosaurier baw, der
SeaMNulkan steht, wird diese "Bewegung” ols unglltig angesehen. Dieser
Teilzug verfdllt donn, eventuell nochfolgende glltige Teilzlge deranderen
Spieler werden trotzdem ausgefihr (vgl. Abb. 8).

= Folis einer der vier Dinosaurier auf dos See- bzw, Vulkonfeld geschick!
wird, ohne dad er das Recht hot, dieses Feld zu befreten, st diese Bawegung
nicht méglich und darf nicht ousgefishrt werden. Evenfuell gdifige eingestelifa
Richiungen der nochfolgenden Spieler werden frofzdem angewendet (s, Abb.
6). Der Spigler verliert einen Baum,

* Falls sich Tyrannosaurus rex withrend oder am Ende seiner Bewegung im
Ses oder auf dem Vulkan wisdsrfindet, wird er vorldufig vom Spielbrett
genommen und erscheint erst wieder in der niichsten Runde (4. Phase) ouf
sainem Hahlenfeld (zenfroles Feld).

Achtung: In dieser Bunde wird er donn nicht versetzil Falls sich aber ain
Dinosaurier aul diesem Feld aufhall, verliert er ainen Baum.

® Bej der Bewegung der Dinosourier und nafdrlich ouch von Tyrannosourus
rex muB dorouf geochiet werden, du@ eine Bewegung die aus der
Spielfidche heraus flhren wirde, nicht gaifig ist. Dieser Teilzug verfdllt
dann, und man schaut, ob die nachfolgenden Teilzlge der onderen Spieler
giitig und damit austihrbar sind.




AR IR T s

s Noch dem Ausspielen und Anwenden einer Aktionskorte wird diese beisei-
te gelegt und kommt nicht mehr ins Spiel.

@ =] 1, Phose; Aklionskarien legen (A)

Liig#" | Alle Spieler withlen gleichzeifig eine ihrer Aktionskarten ous und legen sie
s| werdeckt vor sich ab. (Die Bedeutung der 3 Kartenarten wird in Phosa 3
erklart),

4. Phase: Tyrannosaurus rex bewegen (A)
Jeder Spieler hot ginen unterschiedlichen Aklions-Karfensalz: Je nach
* Alle Spieler sfallen gleichzeifig auf inrem Pladweiser geheim eine Eigenart seines Dinosauriers gerdt einer eher in Panik, ein anderer ist eher
Richtung ein. Alle Pfadweiser werden gemeinsam oufgedeckt und der T, rex ruhebediirftig. Daher ist es nicht ungerecht, wenn bestimmte Dinosaurier
wird pro Spieler um je ein Feld in die eingestelifen Richiungan bewegt - mehr Baume als Stortvorrat haben.
¢ yDeginnend mit dem Startspieler, die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn
(vgl. Abb. 5).

.. 2. Phase: Richtung einstellen (A)

#1 Jader Spieler hat einen Pfadweiser, mif dem er von dem jeweiligen

% Standpunkt des Dinosouriers ous die Richtung einstellen konn, In die sein
@ Dinosourier als ndchstes zieht,

Bai 4 Mitspielern kann der T. rex also um bis zu 4 Felder weiterbeweg! wer-
den.

e Wenn der T. rex im Loufe seiner Bewegung ein von einem oder mehreren

Dinosauriern besetztes Feld durchquert bzw. dort 2um Stehen kommt, ver- Nachdem sich alle Spieler fiir eine Aklionskarte entschieden hoben, stellf

liert jeder betroffene Spieler einen Baum. jeder auf seinem Pfadweiser geheim eine Richtung ein, in die er seinen
Cinosaurier ziehen will,

5. Phase: BGume einsgmmeln (A)

» Jader Dinosaurier, der sich in dieser Phase ouf seinam Feld alleine befin- 3. Phase: [@Ltum_ﬂkmuﬁlmdﬂu_ﬂuamll[ﬁn_ _ :

det, darf den sich dort eventuell sfehenden Baum zu sich in seinen Vorral Dann decken alle gleichzeifia ihre Pladwelser und ikre ausgewahlie

nehmen. Aktionskarte auf. Beginnend mit dem Starspigler werden die Akfionen nach-

einander in der eingesteliten Richiung des Plodweisers ausgefihrt.
« Befinden sich also mehrere Dinosaurier ouf einem Feld, bekommt kei-

ner den Baum. Es gibt 3 verschiedene Aktlonskarten-Arten:
3.1 Ruhekaorten

e Fails T, rex auf elnem mit einem Boum versehenen Feld steht, darf er ihn

Y I fer bleibl - trofz eingesteliter Richiung - ouf dem Feld stehen, auf
nicht einsammeln, da er ein Fleischfresser ist. Der Boum bleibt dort stehen, { | St e g

./ dam er sich schon lefzte Runde befand.

3.2 Bewegungskarten.
i ; pi cheelt | . S . . .
6. Phase: Stortspleler wechselt (Knochen) . Der Dinosaurier wird vom Hunger gefrieben. Der am Zug befindliche Spieler
Am Ende der Runde gibt der Starfspieler den Knochen (= Symbeol fir den "W} mu seinen Dinosourier von seinem urspriinglichen Standort genal ein Feld

f===ce grsten Rundenspieler) an seinen linken Nachbam weiter, der dann in der In der singestellisn Riehiung waiter bawegen (s, ADD. 4).

néichsten Runde als erster {ouBer bei Panikl) seine Aklionen ausfihren muB.



Abb. 4

Falls sein Dinosourier dabei ouf einem Feld landet, auf dem bereits sin oder

mehrere gegnerische Dinosourier stehen, mu ihm jeder "Gegner" ginen
Baum aus seinem Vorrat gbgeben.

Sollte er dabei - z. B. durch jrmimliche Einstellung der Richtung - ouf dem
gleichan Feld landen, auf dem sich der T. rex, der See oder der Vulkan befin-
den, verliert er ginen seiner Bdume, Solite er sich aber im See

(5. Diplodocus) bzw. auf dem Vulkan (s. Pleranodorn aufhalten ddrfen, ver-
liert er keinen Baum.

3.3 Ponikkarten

Der Spleler bewent seinen Saurier zuerst einmol gin Feld in die singestellte
Richtung weiter und wartef dann das Ende dieser Phase ab (Abb. 5 A).

Sobald alle Spieler ihre Akfionen, also Ruhe- bzw. Bewegungskarten, ausge-
flinrt haben, werden die Panikkorten abgehandelf: die Gegner des
Flichtenden bestimmen. wohin der Dincsaurier in seiner Panik flisht,

Dazu stellen alle gegnerischen Spieler gehelm eine Richtung auf inrem
Piadweiser ein. Reihum - beginnend mit dem Spieler, der links neben dem
betroffenen Spieler sifzt - werden diese nacheinander ausgefihnt und zwar
jeweils um ein Feld weiter (s, Abb, 6/1.-3.).

Abb. b

Bei 2 Spielem geht der entsprechendea Dinosaurier also nur um ] Feld, bel 4
Spiafern um maximal 3 Feldar vor,

Falls mehrere Spieler in dieser Runde eine Panikkarte gespiall haben, werden
die Karten einzeln fir jeden Dincsaurier abgehandalt, beginnend beim
Startspieler und dann weiter im Uhrzeigersinn.

AUSWIRKUNGEN DER AKTIONSKARTEN

« Sollte der Sourier im Laufe oder om Ende seiner Bewegung auf einen oder
mehrere gegnerische Saurier freffen, muB Ihm jeder dieser Spisler je einen

Baum abgeben.

* Falls er dos Feld durchquert, auf dem Tyrannosaurus rex steht und/oder
penou auf diesem Feld zum Stehen kommt, verliert er einen Baum. Sollte der
Sourier das Feld mehrmals durchqueren, verliert er mehrere Biume.

Alle Dinosaurier dirfen sich auf dem Hohlenfeld des T. rex (zenfrales Feld)
authalten. Sofem er dorf selbst nicht steht, ist dies ohne Gefahr,



