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WOHIM FUHRT DIE FLUCHT7 DER KoMIGW?
SPIELIDEE UND SPIELZIEL [N o

Machen Sie sich

ouf den Weg und | Westafrika, die Goldiizte,

i&pﬁhwﬂmmﬂt W e

o LA

folgen Sie der afrikonischen Kénigin AURA POKU ouf der Flucht
vor dem bésen Fluch ihres Bruders, der ihr den Thron streitig
macht. Aus dem Palast vertrieben, ist sie mit ihrem Volk auf dem
Weg in sine neue Heimat Soll sie reifende Flisse Gberqueren,
deren Uberwindung Opfer kostet? Oder doch lieber den Umweg

tber die Quellen nehmen, die Gold verheiflen?
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DOW JOMES
MHelkrik an der Wallsfreel, Gewinumen Sfe den Kampl aum
Pooe, ado %! Ein Borsenspie! Far 3 his 7 Spleler ab 12 Jahren
AUF KURS

Wer bed der Regatia der Welthesten siegen will, mupl Kopfrhen

Boaben. EBinwendiges Sirategicspic) for 2 bis & Spieler ab 12 Jahren

WIR GEBEN IHNEN EINE ANTWORT!
EIN SERVICE VOMN BLATZ ) -

Sie baben etwas nicht verstanden? Dann fragen
Sie uns. Einfach thre Fragen awfschreiben nund an
Blatz Spiele. Postfach 4704 37, 12313 Berlin schicken,

Wir bleiben thnen keine Antwort schaldig.
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AUF DER FLUCWT VOoR DEM BOSEN BRUDER.,
DIE GESCHICHTE DER ALRA POKI

Wer wor sie, die sogenumwobene Kdnigin AURA POKLE
Die Stammessage berichtet folgendes: Es war im
s K Westafrika des 18. Johrhunderts, als der jungen
\L,J"t? Kénigin der Aafue, AURA POKU, von ihrem jingeren
Bruder der Thron streitig gemacht wird. MNach langen und erbit-
terten Kdmpfen schafft er es schliefilich im lahre 1730, sie mit
WaHengewalt aus ihrem Dorf zu vertreiben. Sie mull mit ihren
Getreven westwarts fliehen, Doch die Flucht durch die Steppen-
landschaft der Goldkiste ist schwierig und voller Gefahren. 5o
erweist sich der reiende Strom Comoe als uniberwindbares
Hindernis. AURA POKU — wissend, dafi ihr Bruder ihr dicht auf
den Fersen ist - bittet den weisen und erfahrenen Hofzauberer
Komie Massi um Hilfe.
Einem aolten Brauch folgend, befrogt Komie Massi das heilige
Méuseorakel. Die Mause werfen in ihrem Kafig Hihnerknochen

durcheinander und Komie MNassi liest daraws, dofl dem Flul} ein
frome
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DAS VOLW MACHT S1CW Ave DEN WES,
CPIELVORBEREITUMNG

# Das Spielbrett ausbreiten.

# ledem Spieler drei Spielsteine in einer Farbe geben,

# Die Spielsteine der Spieler vor dem ersten Spielfeld aufbouen.
Unten rechts, vor dem Thron,

% Wenn weniger als sechs Spieler spielen, einfoch die Obrigen
Spielsteine ouf beliebige Spielfelder setzen - oufler ouf die
schworzen und die quadratischen Felder. Diese Steine bleiben
wihrend des ganzen Spiels stehen und werden von den Spielern
ubersprungen.

#® Den Speer in die Verfolgerfigur stecken (sie symbolisiert den
bésen Bruder AURA POKUS), und sie auf das Feld der oberen
Laufbohn setzen, dessen Ziffer der Spielerzahl entspricht.

# Auf die Felder an den drei Fluiquellen je finf Goldsticke legen.
Und zwar geordnet nach den Werten 2 - 4-6-4 -2,

# Die Opferkarten gut mischen und als verdecdkten Stapel mit der

#
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Vorderseite noch unten zum Abnehmen bereitlegen. Auf den Tisch,
am besten direkt neben dos Spielbrett.

@ Aus der Kosse (fir die ein Mitspieler die Verantwortung Gber-
nimmt) jedem Spieler Goldsticke im Wert von 10 in beliebiger
Aufteilung geben, Sie konnen wdhrend des Spiels ganz noch
Bedarf in der Kosse gewechselt werden.

# VYor jedem Spieler ein Goldversteck oufbaven und die Gold-
stiicke dahinter gut verbergen.

# Vereinbaren, wer beginnt und sich im Uhrzeigersinn ouf den

Weg durch Westafrika machen.

DURCH DIE WILDMS WESTAFRIWAS.
SPIELVERLAUF

Die weite Wanderung beginnt. Wer an der Reihe ist, wiirfelt
und setzt immer nur EINEM seiner drei Spielsteine entsprechend

der gewirfelten Zohl varwarts.
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DIE QUELLEN

Das jeweils oberste Goldstick mitnehmen.

DAS GESCHENK DER GOTTER

Bei jeder gewirfelten .17 gibt's ein Goldstick.

DIE VERFOLGERFIGUR

Sie bekommt bei jeder .17 einen Ring an den Speer gehéngl. Mach drei
Ringen [die ibr dann wieder obgenommen werden) und beim Opfern

zieht sie ein Feld weiter.

Im neven Heimatderf Hitten mit maglichst hoher Punktzohl besetzen.

SPIEL-ENDE

1. Wenn sin Spieler alle Steine im Heimatdorf hat oder

2. wenn olle Hiltten besetzt sind oder

3. wenn die Verfolgerfigur im Dorf st

letzt Gold und Punkie zusammenzdhlen, der Spieler mit der hachsten

Endsumme hat gewonnen. Egal, wo seine Spielsteine stehen.
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DIE MEVE H_EIMJ_NT. B

Erreicht ein Spieler mit einem seiner Spielsteine dos Dorf om
Ende des Weges, kann er mit Wiirfelschritten in die Hitte mit den
jeweils meisten Punkten ziehen. Auch in mehreren Runden und
selbstverstandlich nur, solange sie noch nicht besetzt ist.

Erreicht er diese Hiitte mit weniger Schritten, als er gewlirfelt

hat, verfallen alle seine Ubrigen Wirfelaugen.

DER ERSTE |ST AMVICHUT IMMER DER S\EGER.

SPIEL-ENDE

Das Spiel AURA POKU ist zu Ende, sobald
a) ein Spieler alle drei Steine im Heimatderf hat oder
b} alle Hitten im Heimatdorf besetzt sind oder
e} die Verfolgerfigur im Heimatderf angekommen ist.
Gewonnen hat in jedem Fall nicht der schrellste, sondern der

reichste Spieler: leder zahlt zuerst seine Goldsticke.
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(Hot er noch Wirfelougen Gbrig, konn er natirlich auch
weiterzichen, In diesem Fall gelten der Opferhof und das
Opferfeld ols Einheit wnd wverbrauchen deshalb nur einen
Wiirtelpunkt.)

lst ein Opferfeld schon von emem onderen Spieler besetzt,
kénnen sich alle spater ankemmenden Spieler oussuchen, ob sie
sich in den Opferhof stellen oder ob sie weiterziehen.

Im Opferhef dirfen beliebig viele Spielsteine stehen (wie auch
auf den schwarzen Feldern an der gegeniiberliegenden FluBseite),
auf den Opflerfeldern jedoch immer nur einer!

Was hat es jedoch mit den geheimnisvollen Opferfeldern
ouf sich? Stellt man sich ouf ein Oplerfeld, erklart man sich
damit bereit, den FluBgsttern zu opfern und den FluB hier zu
iberqueren.

Jetzt fragt man die Gatter nach ihrem Preis. Datiir zieht man
die cberste Karte vom Opferkarten-Stopel und merkt sich die

erforderliche Opfersumme fir dos obere oder fir das untere Feld.
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(Diese Summen sind meistens nicht identisch, denn die Gétter
verlangen fir die groflere Abkirzung am unteren FluBlouf fast
immer mehr Gold als fir die kleinere Abkirzung am oberen
FluBlauf. Aber eben nur fost immer ...

Die Opterkorte hebt man sich bis zum eigentlichen Oplern gut
auf, und auch erst donn legt man den verlongten Wert in die
Kasse,

Vorerst jedoch bleibt die Opfersumme geheim - nur der
Opferwillige und die Gatter kennen ihren gencuen Wert!

leder Spieler darf jeweils nur einen seiner drei Spielsteine auf

einem Opferfeld stehen haben - und deshalb auch nie mehr als

is

eine Opfterkarte besitzen.

Fiir die Oberquerung am oberen Fluglanf
verlangern die Gatter anfl
ileser Karte § olidstncke.

Foar oie Hbrn‘mnw £Erm eernditrern ngﬂmf
gl man bier 8 Goldsticke opfern,
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DIE LESX2TEN WONNEN DIE ERSTEN SE/N.
DAS GESCHEMNK DER GOTTER

Wer eine 1" wiirfelt und deshalb nur langsam vorwirtskommd,
dem helfen die Gatter: Er bekommt zum Ausgleich ein Goldstiick
aus der Kasse geschenkt. Auflerdem wird bei jeder 1" der Verfol-

gerfigur ein Ring an den Speer gehdngt.

HiTEN S\E S/ICH VOR DEAM ROSEN BRUDER.
DIE VERFOLGERFIGUR 1

Der niedertrachtige Bruder AURA POKUS (dargestellt durch die
Verfolgerfigur) versucht, vor den Spielern im Heimatdorf einzutreffen,
Schatft er das, ist das Spiel vorbei und die Spieler dirfen keinen ihrer
Spielsteine mehr bewegen. Deshalb Vorsicht: Der Bruder bekommi
bei jeder gewirfelten ,1° einen Ring an seinen Speer gehdngt,
Sabald er drei Ringe tragt und wieder eine 1" gewiirfelt wird, wer-
den ihm die Ringe obgenommen und er rickt ein Feld vor. Und
auch bei jedem Opler wéchst die Gefahr: Die Verfolgerfigur rickt

dann ein Feld vor und behélt dabei die Ringe, die sie gerade trégt.
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