Autobridge®-Anleitung fiir den
Alleinspieler

1 Stecken Sie eine beliebige Austeilung in dis Box,
Richten Sie das Blatt so ein, daB dis .Karten”
und Zahlen richtig In den Schlitzen zu sehen
sind.

9 Schieben Sie die Schisber gegen den Rand der
Box, so dafl alle Blatter guBer Sid verdeckt sind
{Sie selbst sind immer Sid). Die Schicbher mit
der Bezeichnung .Bids" milssen geschlossen
sain.

Die Lizitation

3 Die Uffnung in der Mitte zeigt, wer Teiler ist
und zuarst ansagt,

4 st Mord, Ost oder West Teiler, dann schigben
Sie den betreffenden Schieber ein Stick zur
Seite. Sind Sie selbst Teller, dann studiaren
Sie zuwerst lhr Blalt, entscheiden Sie, was Sie
ansagen und &ffnen Sie dann den Schieber;
dort sehen Sie die Korrekte Anszage. Dieser
Vorgang wiederholt sich immer, wenn Sis an
der Reihg sind.

§ Die Lizitation geht im Uhrzeigersinn reihum,
Offnen Sie den Schieber von West, Nord und
Ost jedesmal ein Stiick. Dle Lizitation ist be-
endet, wenn drel Spieler hintersinander gepabt
haben, Schlielen Sie alle Schieber fir die
Lizitation und merken Sie sich diese!
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Die Durchfiihrung

Sod ist immer Alleinspieler, daher spielt West
aus, Offnen Sie den mit .1 bereichnaten Schie-
ber, um das Ausspiel zu sehan!

Maord izt Strohmann. Offnen Sie daher alle seine
Schieber, so dali sein Blalt (wie im wirkiichen
Spiel) sichtbar ist. Sie spielen als Sid nun mit
baiden Blittarn.

Entschaiden Sle, walche Karte aus dem Nordblaft
gespielt warden solite und schliefen Sie den be-
treffenden Schieber. War die gespislte Karte rich-
fig, muB beim Schliefen des Schiebers 1" er-
scheinen, War die Karte falsch, &ffnen Sie den
Schlitz wieder und versuchen eing andere Karle,
bizs Sia die richtige gefunden haben. In den fol-
genden Runden muB die Nummer, die beim
Abdecken einer Karte frei wird, natlrlich 2%,
L3 usw. sein.

g Mach MNord koemmt Ost an die Reihe — Sie
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dffnen bel Ost den Schieber mit 1", Als Sid
spieflen Sie schliefBlich lhre Karte, indem Sie =0
vorgehen wie bel Mord (Sle treffen eine Wahi
und schauven, ob die richtige Nummer frel wird).

In den folgendsn Runden spielt immer jener
Spieler aus, der den vorangegangenen Stich ge-
waonnen hat. Bevor man jedoch zum nichsten
Stich spielt, soll man die Karten von Ost und
West wieder zudecken. Das Spiel wird im Uhr-
zeigersinn fortgesetzt, bis alle 13 Stiche gespleit
wurden. Dann lesen Sie bitte den Kommentar!



