DIE ROLLENDE KUGELLAWINE

Dueses Spiel ast tae Kindor ab 5 Jafren und Toe Fewachsene gosgnet
Verschigdeno Spelaiten ot unterschivdhchom Schwicnnseitsgrad sind moglich

Das Smetbeett wird vor den Spieloen aufgezielle

Aulslellen des Spiclbreils

Der Sinn des Spieles ist es. die augenblickliche Stellung der Kipp-Sperren genau
zu beobachten und Tur dén nachsten Kugeleinwurf auszunulzen.

Funktion der Kipp-Sperren
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a Die Koegel wed aulgehallen
b Die Kugel 13l durch und schallet die Spere
¢ D Kugel Lallt aut ene rubende Kugel beoe Kuogelo collen weito

SPIELREGELN

A, Spiel lur Anlanger

e Karten wetden gomechl ond mit der bodesckton Seite nach wnten ausgetell
Jedar Spacled degt <ie it der bedipcklon Sede nach oban var sich o, s Spicibred)
il leer ihe Bipp-Sperren steben nosulalligen Posihinoen

Joder Speebed A powenls cine Kogel wven peder Farbe durch eines dee Liccher oben
am Speetbredt lallon Sobald eine oder mehiere Kugein dee Kipp-Sperren diarchiaulen
und gl den Dodon des Spictbretts nllen, mull dor entsprechonds Milspieler sem
Spiel wnterbiochen, Ev dard die duichgelallonen Kugcln entnehmen und sofche, doe
den Farthen Semncr Kate enlspoochon, einsoizon, Bageln, dieoof aulgrond der Fiarlbe
nichl benatigh, sind aul das Kegellablen forockzulegen Duann ist der nochste Bl
spieler an der Beihe, die Eugeln durch i Locher cinzuwerten Auch cr o mulb s
Smiel unlertrechen, sobabkd =ine Ewged durch dee Fapg-Sgoenien anl den Boden des Sgael
Hiriztis Lallt

Es gewinnl wer die Kugedn so enwirtl dall nur Sugeln des eiganss Fabion durehlalen uned
damul sede Farle zucest ol

B. Standardspiel
Das Standardspiel weich vam Ankingerspiol wic folgl ab

Die Anzabl der Kugeln, dw eln Spicler verwendon datl, ist unbeschrankt Einpg
Ausnahme bildet dor erste Spicler, dor bel Beginn nicht mehe als fonl Kugeln ain-
warlen darl. Sind eine oder mehrore Kugoln auf don Bodon des Spielbretls gefallen
eart e sie bed Ubsereinstunmiong doer Farbe in seinn Kame cinselzen, e von |r|-|1-;
meht basotiglen Kugoln mu er in dor Hand bBohallen und diese wisdos oinwiErlon,
sobald er ernoul an dic Reibe kommi. Die aechiolgenden Mitspielor diarlen Kugain
einworlen, bis auch sie b Spiol unlorbecchen missen und dir jeweils herunlers
goefallgnen Kugoin, sus dem Spiclbrett herausnohmon und in ihre Kare sinsetzen
Wer zuerst seine Karte gefulll und keine Kugeln mehe in dor H hal, izl Goewinner,
Wonn 2wl oder dici Personon spielen. kann jede gofs. Feei Karlen vorwenden. Dig
Aulgabe jedes Milspiclers bBesteht 0 diesem Falle danin, beide Karlen unber don
cben beschiiebenen Spiclbedingungen gu lullen

C. Expertenspiel |

Jeder Spioter mimmi e Tabletl mit Kugeln, wobei in diesem Spiel die Farben
keine Rolle speeten und auch die Karten nicht benutzl werden. Oer crste Spiclar
nimmt 11 Kugeln, jeder weilcre Mitspieler T Kugeln, jedoch keine zusatzlichen mahr
im westaeen Merlaul dos Spels.

Drer Spieler mit den 11 Kugeln baginnt, wobei er das Spiel unterbeechen muft, sobald
auch nur eine oder mehrere Kugein aul den Baden des Spictboetts fallen Diose
muli pr horausnehmen und der nachlolgende Spicker versuchl, seine Kugeln so
osnzuwerlen, dall sie aul den Kipp-Sperfen egen bieiben wnd  mchl  dusehiabien
Wer guors] kone Kugeln mehe Besitzt, hal gewonnen,

D. Expertenspicl 1l

Joder Spicler beqinnl mil 3 Kugeln ener jedon Farbee, also insgesam! neun Man
mull vorsuchen, wenigstens 5 Kugeln eaner Farbe zu haben und keine andere Farba
muhir. Ein Spisler brawch! nicht anpokundigen, welche Farbe aor sammell, sondern
kann soine Absichl wihrond des Spoeles - andemn

Jeder Spcler Lt Kugéln durch die Lacher in das Speclbrett Tallén s ene oder
mazhrere Kugeln durch die Kipp-Sperron anf den Boden des Spicibeetts gelangen
Digse Kugeln nimmt or in die Hand und beendot das Spiel, wean or puerst die
Kombination (5 glechiorbige Kegeln - jedoch keine Kugel cinor andoren Farbe —)
erreichl hat. Don Schwerigkoitsgrad dieses Spiels kann man zusitzhich  stelgorn,
indam man rucrst versucht seng. Kugeln, deren Farbe man nichl sammoll, losTu-
warden brw scinen Mispielern suspielt und es gleichesilig orforderhch st de
fianfte, letzte Kugel der gesammotton Farbe am Schiufl separal aul den Boden des
Spielbretts fallen za lassan,

fesonders reizvoll an AVALANGHE ist, dafl man diese Speelregein durch eigent
Emnfalle pehebig abwoandeln kann

PARKER _
(<5») Parker... mehrals nurein Spiel

e 8 b A

el Ruckiragon und Anregungen schreiben Sie Ditte an
Farker Sgaela, General Mais inc
Markatingabil G054 Hodgau 3



