Bleibt jedech Kleiner Bir unterwegs im Wald stehen, mul} die Suche von neuem
beginnen. Die Spieler drehen die aufgedeckten Kartchen um, mischen wieder und
ordnen neu zum grofien Viereck mit je 10 Kirtchen in 10 Reihen.

Biirenspiel fiir 2 Spieler

Spielen nur 2 Spieler mit, so darf man bei einer ,,Birenspur” ein Kirtchen auf-
decken und noch einmal wilcfeln.

Zwei weitere Spielmoglichkeiten:

1. Suchspicl

Das Barenspiel ist gleichzeitig ein Gedéachtnisspiel. Je zwei Tier-, Wege- oder Hin-
derniskdrtichen ergeben ein Paar. Die Kdrtchen liegen mit dem Bild nach unten. Sie
brauchen nicht geordnet zu werden. Reihum deckt nun jeder Spieler zwei Kértchen
auf. Findet er gleich ein Paar, darf er die beiden Kdrtchen aus dem Spiel nehmen,
Passen die Kdrtchen nicht zusammen, werden sie wieder umgedreht. Jeder Spieler
merkt sich jetzt die Stellen, wo die Rehe, Hasen, Dickichte und Wasserldcher ...
liegen. Wenn ein Spieler dann ein passendes Karichen entdeckt, dreht er die beiden
Halften eines Paares um und nimmt sie aus dem Spiel.

Einfacher ist diese Spielvariante, wenn nur mit den 40 Tierkirtchen gespielt wird.
Die Spieler diirfen sich bei der Suche gegenseitig helfen. Gefundene Paare werden
gemeinsam gesammelt.

2. Waldtierspiel

Ziel des Waldtierspiels ist es, fiir jedes Tier ein Stiickchen Weg zu finden. Die
80 Kirtchen der Waldtiere und Wege werden gemischt und verdeckt hingelegt. Die
Spieler werfen zwei Wilrfel gleichzeitig, Bei jedem Wiirfel mit der Barenspur darf
ein Kdrtchen aufgedeckt werden. Zeigt ein aufpedecktes Kartchen ein Tier, darf es
auf irgendein Wegstiick gesetzt werden, (Ist ein solches Wegstilck nicht vorhan-
den, bleibt das Kirtchen liegen.) Bei jedem Wiirfel mit dem Baren mufi eines der
aufgedeckten Kirichen (Tier oder Weg) abgegeben und aus dem Spiel genommen
werden. Schaffen es die Spieler gemeinsam, 10 Waldtiere auf Wegkirtchen zu set-
zen, ist das Waldtierspiel gewonnen.

VYorsicht: Dieses Spiel enthilt kleine Teile und ist deshalb ungeeignet fiir
Kinder unter 3 Jahren.
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Birenspiel

Ein Miteinanderspiel fiir 2 und mehr Spieler ab 4 Jahren

Kleiner Bir hat sich im Wald verirrt. Er hatte zwischen Bdumen und Strénchern
gespielt, Beeren genascht und war Schmetterlingen und Bienen nachgelaufen. Jetzt
findet er den Heimweg nicht mehr. Angstlich schaut er umher, miide setzt er sich
unter einen Baum. Er mochte zu seinen Eltern zuriick. Bald wird es dunkel, und
Kleiner Bér fiihlt sich allein.

Darum wollen wir ihn suchen, Aber das ist nicht ganz leicht, denn der Wald ist
dicht und grofi. Mal versperri ein Dickicht den Weg, mal miissen wir ein Wasser-
loch oder ein anderes Hindernis iiberwinden. Vor allem miissen wir aufpassen, daly
wir andere Tiere nicht erschrecken und ihre Hohlen und Nester nicht zerstéren.
Deshalb miissen wir manchen Umweg machen und kénnen nicht einfach gerade-
aus gehen. Aber wir kommen dem kleinen Béren immer ndher und haben ihn bald
gelunden. Jetzt begleiten wir ihn noch aus dem Wald hinaus, damit er sicher nach
Hause findet. :

Worum geht es also in diesem Spiel?

Die Spieler versuchen gemeinsam, den kleinen Béren zu finden, der sich im Wald
verirrt hat, und wollen ihn sicher aus dem Wald fithren. Dabei miissen manche
Hindernisse beseitigt und Tiere umgangen werden.

Spielmaterial

100 Spiel-Kirtchen: 1 Kirtchen mit dem kleinen Bédren; er verirrt sich im Wald.
40 Kértchen mit Waldtieren; sie diirfen nicht gestort werden.

19 Kirichen mit Hindernissen; sie miissen iiberwunden werden.

40 Kirtchen mit Wegen; sie fithren nach allen Seiten durch
den Wald.

3 Wiirfel mit folgenden Zeichen: 1 x Bir, | » Bdrenspur, 4 » Wald.

| Wiirfelbecher

Spielvorbereitung

Die 100 Kartchen werden so auf den Tisch oder den Boden gelegt, dall die griinen
Riickseiten mit dem Waldmuster nach oben zeigen. Dann werden die Kértchen
kriftig vermischt und danach #u einem groflen Viereck mit je 10 Kértchen in 10
Reihen gelegt.

Jetzt kann das Spiel beginnen.
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Spielablauf

® Wiirfeln:
Wir wilrfeln reihum mit 3 Wiirfeln. Dabei haben die Symbole folgende Bedeutung:

Bir: Der Spieler darf ein Kértchen umdrehen.
Biirenspur: Der Spieler darf noch einmal mit diesem Wiirlel wiirfeln.

Wald: Pech gehabt! Es geschieht nichts.,

® Kirtchen umdrehen:

Es ditrfen nur Kirtchen umgedreht werden, die entweder am Rand des Vierecks
oder neben einem schon aufgedeckien Wegkéarichen liegen.

Man deckt also vom Rand des Vierecks her nach innen auf,

Jedes umgedrehte Kirtchen hat Auswirkungen aufl die Suche nach dem kleinen
Biren:

Wegkirtchen: Wird ein Wegkédrtchen aufgedeckt, darf noch eines der an-
grenzenden Kidrtchen umgedreht werden.
Ist ein Weg angefangen, kann man weitermachen oder an
einer anderen Stelle vom Rand her beginnen.

Hinderniskrichen: StoBen die Spieler auf ein Hindernis, kann es beseitigt wer-
den. Jeder Spieler darl dabei hellfen: Wenn er das Birenzei-
chen wirfelt und auf das Aufdecken eines Kirtchens ver-
zichtet, kann er dafiir vom Rand her ein bereits gelegtes
Wegkidrtchen nehmen und damit das Hindernis iiberdecken.
Danach kénnen die Spicler an dieser Stelle den Weg durch
den Wald fortsetzen.
Haben alle Spieler einer Spielrunde nur Hindernisse aulge-
deckt, darf jeder reihum ein weiteres Kirtchen aufdecken.

Tierkartchen: Treffen die Spieler auf ein Waldtier, kénnen sie nicht grade-
wegs weiter. Das Tier darf nicht gestért werden.
Ausnahme: Ist Kleiner Bir einmal von 4 Waldtieren umge-
ben, darl eines der Tierkdrichen auf das nidchste Hindernis
gesetzt und an die leere Stelle vom Rand her ein Wegkért-
chen gelegt werden.

Spielende

15t Kleiner Bar endlich gefunden, gibt es viel Hallo und groBe Freude. Die Spieler
miissen ihn aber noch sicher aus dem Wald hinausbegleiten. Siebenmal darf nun
ein einziger Wiirfel geworfen werden. Es wird dann so gezédhli: Fir das Barenzei-
chen gelten 3 Schritie, fiir die Birenspur 2 Schritte, fiir das Waldzeichen | Schritt.
Ziahlt die Schritte zusammen. Genau 50 viele Schritte dart Kleiner Bir auf dem
kirzesten Weg in Richtung Waldrand tapsen. Gelingt es so, Kleiner Bér aus dem
Wald zu befreien, haben alle Spieler gemeinsam gewonnen und kénnen das grolfle
Bérenfest feiern,



