Benni verliert Steine

Fallen Steine herunter, wenn der Spisler Benni sinen Stein aufiGic
oder zieht, sefzt er Benni noch auf das Feld, auf das er zishen mussie,
Zur Strafe ninmt der Spisler nun ein bellebiges Wiesenfeld, jedoch
rilicht das Feld, auf dem Berni gerade steht. Der Spieler muss das Feld
vardeckt vor sich hinlegen.

Alle Steine von Bennis Tablett und auch die Steing, die heruntergefol-
len sind, kemmen wieder zurlick in die Mitte zu den anderen Steinen.
Wie zu Beginn des Spiels, wird ein Stein in der Farbe des Wiesenfeldes
auf demn Benni gerade steht als erster Stein auf dos Tablett gesetzt.

Spielende
Das Spiel endet, wann ein Spisler sain rweitas Wissenfeld nehmean
muss. Dieser Spieler hat leider verloren,

Gewlnner des Splels Ist der Spleler. der die wenigsten Wiesenfelder vor

sich llegen hat. Haben mehrere Spleler gleich wenlg Wiesenfelder, so
gewinnan sie alle gamelnsam.

lustration: Gaooriela Silveira

Der Autor: Heinz Melster erfindet schon seit vielen Jahren Spisle und
kann Inzwlschen elne beachiliche Anzahl verdffentlichter Splele

vorwelsen. Obwohl seine besondere Leidenschaft dem Kinderspiel gilt,

entwickelt er auch Splele fir dle ganze Familie. Heinz Melster bewsist
immer wieder, dass es moglich ist, auch mit einfachen Regeln
spannende und unterholfsame Spiele zu enfwerfen.
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fiir 2 bis 4 Spieler ab 5 Jahren




Spielidee

Goldgeln und lecker biitzt der Honig In der Sommersonng! Welcher Bér
kann da schon widerstehern, Benny 1Guft dos Wasser im Munde zusarn-
men, und er sammelt. soviel er fragen kann, Wenn aber dle Augen
groBer sind als der Magen werden die Arme bald zu kurz um alles 2u
tragen. Benni hilft sich mit einem Tablett, doch das ist eine gonz schon
wackelige Angelegenhsit]

Die Spigler laden Benni Bar nach und nach Stapelsteine auf und versu-
chen ihn so geschickt auf der Wiese vorwarts zu bewegen, dass er
dabei nichts verliart.,

Spielmaterial

18 Stapealsteine
(e 3 in & verschiedenen Farben und GraBen) ...

1 Barenfigur
1 Sonderwdrfel (mit den Zahlen 0,1, 1, 2, 2

)]
12 Wiesenfelder (je 2 in & Farben) 9 .

2 Tabletts {1 quadratisches und 1 rundes Tablet)
1 Spielregel

Vior dem ersten Spisl missen dle Wiesenfelder und die Tablats
vorsichtig aus dem Stanzrahmen gebrochen werden,

Das Gberahlige quadratische und das Oberdhlige runde Taklett
sind Ersafz. Sle werden flr das Spiel nicht beno— g

figh.

Spielvorbereitung

* Die Wiesenfelder werden, mit den
Blurmen nach cben, in beliebiger
Reihenfolge nebaneinander in
einem Krels ausgelaat. Es sollten
ledach keine zweal Feldar mit Blumen
der glelchen Forbe nebensinander 1
liegen. Man kann dis Felder alzer auch in §
gréBeram Abstand ;
auslegen, um das Spiel schwierger 2u mc:f:hen

* Die 18 Stopelsteing werden nach Farben sorftert und In die Mitte des
Kreises aus Wiesenfeldern gelegt.

* Die Benni Bdr Spielfigur wird auf eln beliebiges Wiesenfeld gestellf,
« Die Spieler entscheiden sich gemeinsam, ob sie mit dem aguadroti-

schen oder dem runden Tablett spielen wollen. Da das runds Taklett
wackeliger ist, wird das Spiel damit etwas schwieriger,

Haben die Spieler sich fr ein Tablett entschiedsan,
legen sie es 2wischen die ausgesireckten Arme
Benni Bars,

= Nun wird Bennl ein Steln auf das Tablet gelegt,
Der Stein muss die gleiche Farbe haben, wie die
Blumen des Feldes auf dem Benni steht,

» Der Wirfel wird griffoereit neben Bennl Bdr gelegt,

* Die Spieler einigen sich, wer beginnt.

Spielverlaut
Benni ziehen

Wenn ein Spieler an der Reihe ist, wlrfelt er.
AnschileBend muss er Benni Bar genau so viele Felder
Im Uhrzeigersinn weiterzishen, wie dle gewlrfalte
Zahl angitet, Br muss Bennl mit einer Hand
anheben und zishen. Dabel darf keln Stein
herunterfallen,

Der Spieler darf belm Ziehen weder daos Tablett &
noch die Stelne guf dem Tablett festhalten
oder stlitzen Wlrfelt der Spieler die 0, bleibt Benni
auf derm Feld stehan, wo er sich gerade befinder, '

Stein aufiaden
Mun muss der Spieler Benni einen Stein aufioden,
auch dann, wenn er eing 0 gewlrfelt hat,
Cazu nimmit er einen Stein in der Farbe der
Blurmnen des Wiesenfeldes, auf dem Benni jefzt;
steht und sefzt ihn auf den obersten Stein auf
Bennis Tablett. So entsteht mit der Zeit ein
Turm gus Steinan. 4

Muss ein Spieler Benni einen Steln in einer Farkbe

aufladen, von der keiner mehr in der Mitte liegt, darf et sich einen
Stain in siner beliebigen noch vorhandenen Farbe aussuchen und
Benni aufladen,

Audch beaim Aufloden Ist es verboten, das Tablett oder die Steine dar-
auf festzuhalfen oder zu stltzen,

Mach derm Aufladen gibt der Spisler den Wirfel an seinen linken
Machbar weiter, der nun an die Reihe kommit,



