Benjamin Blimchen

Werd schnell wieder gesund.

T TR

| Bin lustiges Wiirfel- und
- Merkspiel rund wma
Krankenbett., Mt vielen
bunten Freigniskarten und

Situationsfeldern zur
fréhlichen Unterhaltung.

Spielidee

Bist Du schon einmal krank gewesen und
muBtest das Bett hilten? Dann weift Du
gicher, daf das ganz achin langweilig ssin
kann, weil Du nicht mit den anderan Eindern
draufien spislen kannst. Vielleicht biast Du ja
auch gerade krank geworden? Benjamin
Bliimchen méchte mit Dir spielen, damit Du
gchnell wieder gesund wirat.

Du kanngt Benjamin Blimchens ,Werd schnell
wieder gesund® ganz allein oder mit Deiner
Mutter oder einem Freund — ja sogar mit
mehrersn anderen Kindern gplelen. Dann
vergeht die Zeit bestimmt wie im Flug: Und Du
kanngt eine ganze Menge dabei lernen.

Spielmaterial

gin Spielbrett

gine Bpielanleitung

4 verschisdenfarbige
Benjamin Blimehen
Bpielfiguren in
doppelter Ausfihrung
10 Spielchips

11 Eartenpasrs mit verschiedenen Motiven
Ein Wiirfel

Spielziel und Spielende

Wer im Spiel zuerst wisder gesund wird, hat
gewonnen. Dazu mu er méglichat sechnell die
Eartenpaars finden, die susammengshéiren.
Algo 2z, B, die beiden Karten mit dem Schal
oder mit dem Fiebershermometer.
Wenn Du allein spielen willst, muft Du Dir die
letzte Seite dieger Bpielanleitung vorlesen
lassen, sofern Du es nicht schon selbat kannst.
Wenn Du mit einer anderen Person Susaminesn
aplelen méchtest, gewinnt immer der, der
zuerst finf Kartenpaare zusammengestellt
hat. Br ist dann im Pimmer Nummer B
angelangt — das ist das Zimmer, saus
dem Benjamin Bliimchen wisder her-
auggeht, well er gesund geworden ist.
Bel mehr als zwel splelenden Eindsern
gawinnk der, der die meisten
Kartenpaare sammeln kann. Er ist
dann am weitesten im Haus von
Benjamin Bliimchen
VOTENREeK0MmITan.




Spielvorbereitung

Auf dem Spislbrett sishst Du das Haus von
Benjamin Blimechen, Eg hat finf Zimmer,
Aufien herum liegt der KEartenweg mit den
Splelfeldern. Du erkennst Sle am Elefanten-
fuftabdruck an der Seite.

Zu Beginn werden die ,Medizinkarten® gut
gemischt und mit der Bildgeite nach unten auf
dig einzslnen Felder des Earternregdes gelegt.
Die vier griferen Eekfelder sind ,Frais-Wahl-
Felder” und bleiben frei.

Nun bekommt jeder Mitepisler zwel Benjamin
Bliimchen Figuren mit derselben Farbe,

Mit einem Benjamin Blimchen rmit Du dber
den Eartenweg ziehen, mit dem anderen muft
D versuchen, insg Zimmer Nummer 1 zu
gelangen und bis zum Zimmer Nummer 5
weitersukommen.

Spielverlauf

Einder mit Mumps oder Windpocken diirfen
anfangen. Ansonsten beginnt das Kind, das
suletzt beim Doktor war.

Unter ginem Kartenfeld ist ein Blefantenfu-
abdruck mit der Aufschrift ,Start” zu sehen.

Da geht’s los. Das erste Kind darf sinmal
wiirfeln und geht dann so viele Felder, wie der
Wrirfel Augen hat, Dann darf es dis Earte aaf
dem Feld, auf dem es gtehenbleibt, umdrehen.
Aufterdem darf es gich noch sine belishiges
andere Earte sussuchen, die es auch
umdrahen darf.

8ind die belden Earten gleich, darf es das
Paar behalten und kann mit seiner zwaiten
Benjamin Blimehen Figur ins Zimmer
Nummer 1.

Bilden die beiden Karten aber kein Paar, dann
werden sie wisder umgedreht und das nichste
Eind ist an der Heihe.

Fiir jedes gefundene Kartenpaar darf die
Jeweilige Benjamin Blimehen Figur ein
Zimmer weiterzishen.

Nattirlich dirfen alle anderen Mitspieler die
Karten auch sshen. Thr miidt also gut
aufpasaen und Euch die Lage der Karten
merkean!

Eezonderhaiten:

— Jade Earte, die eln Eind mit einer
gewirfelten 8 erreicht, bleibt offen liegen,
bis jemand die dazu passende zweite Karte
gefunden hat.

- Die ,Sternchenkarten® (gin Paar) sind
Supergesundheitswunderkarten. Wer eine
bekommt, darf die zweite aufdedeckie Kartea
flir sich reservisren!

Wenn Du z. B. die Earte mit dem Schal und
eine  Bternchenkarte” umgedreht hast, lagat
Du die  Bternchenkarte® auf die Karte mit
dem Schal. Wenn dann Irgendwann im
Verlauf des Spiels die zweite Karte mit dem
Schal auftaucht, gehort das Schal-Paar Dir -
auch wenn sie ein Mitspialer gefunden hat.

- Wenn Du auf ein Freie-Wahl-Feld” kommst,
darfst Du zwei Earten Deiner Wahl
aufdecken. Vielleicht weidt Du ja noch, wo
zwrel gleiche Karten liegen!

Wach und nach werden so immer mehr KEartan-

pérchen entdeckt und hinterlassen Lilcken.

Aber das Bpiel geht weiter: Auf manchen

leergefegten Feldern findest Du ndmlich neue

Spielanweisungen, die Du beachien muft.

Gesundwerden
ohne Mitspieler

D kanngt auch allein mit Benjamin Bliimechen
spielen|

Dazu nimmst Du alle zehn Kartenpaare (ohne
die ,Sternchenkarten®), mischst sie gut und
legst sie verdeckt vor Dich. Als Unterlage
kannst Du das susammengeklappte Spislfeld
benutzen.

Wenn in jeder Reihe B Karten liegen, erhiltst
Du ein tbersichtliches Rechteck. Bleiben die
Earten ungeordnet, wird es natiirlich stwas
schwisriger.

Ifun bekommst Du 8 von den Chips, dis zum
Spielmaterial gehfren. 4 kommen in die
Kasse.

Jetzt geht es wisder darum, sich Bilder zu
merken und unter den Karten die Paare
wiedergufindsn: Dein Gegenepleler ist die
Eagse, Fir jedes Umdrehen zweler Earten
muft Du einen Chip einzahlen. Fir Jedes
gefundene Paar bekommst Du zwei Chipa
suriick.

Gehen Dir oder zuerst der Kasse die ganzen
Chips aus?

Viel Spaff beim Gesundwerden mit Benjammin
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