Beim Stidtespiel, da tut sich was:
So'n Keines Brefl, und sooo viel Spafl!
Wo ist man ,in"¢ Wie kommt man
hing Wo "giba"s in den Museen viel zu
sehen? Wo fahrt der Bus® Wonn

féihrt clie Bahn? Und denk mal: Schon

wieder ein Denkmall Am Schlufl haben :

alle gewonnen: Der eine, der die
meisten Punkte punkfet. Und alle, die
statf Sfudtrundléhrf beim Spiel das
Leben erleben, Viel Spafi!

inhalt des Spiels:
1 Spielbretf aus 4 Teilen
30 beidseitig bedruckte Spielkarten
}f 5 iﬂ_ uren
U

Vor dem S_Fﬂnl'. :
1. Die vier Teile des Spielbretts werden
zusammengasefzt,

2, Jeder Spieler wiihlt seine Spielfigur
und stellt sie auf das Startfeld.

3. Die Spielkarten werden in der
Reihenfolge 1-30 gestapalt.

4, Es wird vereinbatt, wer das Spiel
beginnt.

Und jetzt gehi's los:

1. Der erste Spieler wiirfelt und zieht
um die geworfene Augenzahl vor.
Landet er auf einem numerierfen
Spielfeld, das eine Sehenswiirdig-
keit kennzeichnet, zieht er die ent-

ende Karte vom Stapel und
iest allen Mitspielern den TEP; ouf
der Vorderseite vor. Diese Seite
informiert kurz (iber die Sehens-
wiirdigkeit und dariiber, wie man
sie erreichen kann (U-Bahn, Bus efc).

2. Auf den Riickseiten der Karten (mit

Mustration) findet der Spieler eine
pielaufgabe, die er sofort lésen

muf. Er liest diese Aufgabe wie-
derum laut vor. In der rechten
unteren Ecke schliefilich gibt es
Wertungspunkte fir den ,Gewinn®
der Sehenswiirdigkeit, die am Ende
des Spiels bedeutend sind.

3. Gewonnene Karfen legen die
Spieler vor sich aus, so dafl fiir alle
Miispieler sichtbar ist, welche
Karten nicht mehr zu gewinnen sind.

4. Im Verlauf des Spiels wird es vor-
kommen, dafi Karten bereits von
Mitspielern gewonnen wurden. In
diesen Fallen z&hlt das numerierte
Feld wie ein normales Spielfeld, auf
dem es nichfs zu gewinnen
nichts zu verlieren gibt.

5. Wer auf einem von einem Mit-
spieler besetzten Feld landet, riickt
bis zum ndchsten freien Feld weiter
vor.

&, Wer als erster das Zielfeld mit Sterm
erreicht (das mull nicht mit genauer
Augenzahl arfdgenf, hat noch nicht
etwa gewonnen. Alle Spieler wiir-
feln weiter, bis der letzte das Ziel
erreicht hat, und zdhlen dabei ihre
Machziige.

Gewinner des Spiels

Wenn alle Spieler im Ziel sind, werden
die Punlde von den gewonnenen
Spielkarten nddinﬂ.%r jeden Nach-
zug bekommt der Spieler einen Abzug
von 5 Punkten von seinem Gewinn-
konto. Wer dann die héchste Punkt-
zahl hot, ist der Gewinner des Spiels.
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