@ Ein verhextes Spiel fir 2 bis 4 Personen ab 4 Jahren

Inhait:
1 Hexenkessal
19 Zutaten {an Staben) (2 x 9 verschiedsna Zutaten und einen Stermn)
24 Karten (Hextranks)
1 Spielznleitung
Spielgeschichte:

Haute st Prifung in Manias Hexerschude — Hextrinke werdan sboefragt. Bibi Blocksberg und ihre Hexanfreundinnan Schubia Wanzhaar,
Flavipaui, Arikadia und ¥ania sollen aus dem grofien Hexenkessel die richiigen Zutaten fir verschiedene Hextrénke finden. Keing leichte
Aufgabe fibr unsere Junghexen! Aber sicherlich kinnt ihr helfen!

Spielziek
Alle Spieler versuchen migichst viels Hextranke zu brauen,

Vor dem ersten Splel:
Kiebt auf jeden Stab immer zwai gleiche futaten, Eine auf die Vorder- und eine auf die Rlckselte. So entstehen 18 Stabe mit Zutaten
(jewsits doppest vorhandan] und ein Stab mit Stem. Die beidan Bibi-Blocksberg-Aufklebar kinnt ihr auf den Hexenkesze! kleben,

Spielvorbereitung:

Zuerst nehmt ihr die Karten, dig sich im unteren Tell des Kessels befinden, heraus, mischt si& gut durch, und legt sie als verdeckten
Gtapel bereit. Steckt alle Zutaten in dan Hexankassal und dreht diesen anschiiefand ein paar Mal, damit sich kefner dis Postion der
Zutaten merken kann,

Spielablaut:

Gespielt wird im Uhrzeigarsinn, Zundichat dreht ihr die oberste Karle um, Sle zeigh an, welchen Haxdrank ihr als
ndchates braven miast, Auf der Karte sind ein bis drei Zutaten angegeben, dia fiir den Hextrank bandfiot werdan.
Mun versucht ihr die angegebenen Jutaten Tu finden. o
Wer an der Reiha ist, darf eine Zufat aus dem Kessel nehmen, Die Zutaten solltan immer allen Mitspielern gezeigt
werden. kst die Zutat auf der aufgedeckten Karte abgebildat, darfst du noch eine Zutat herawanehmen. Wenn dia
Zutat picht auf der Karte aboebitdet ist, musst du sie wisder in den Hexenkessel stecken und der nachsta 5
Mitspiefer izt an dar Reiha. I-""

Wenn ihr es geschafft habt, alle auf einer Karte abgebildeten Zutaten aus dem Kessel herauszuholen, so erhaltst |

ihr als Balohnung dissa Karis. Die Zutaten kommen wieder an ihre aften Positionen im Kessel, dis nachste Karta |
wird aufpedeckt und der ndchste Spialer st an der Reihe. |




Der Stern

Wann i den Stem aus dam Topf zisht, habt ihr Pach. Die Zutat hat sich in Luft aufgeldst.
Deer Starn wird wieder in der alten Position in dan Kessel gesteckt. AnachlieBend ist der
ndchate Mitspieler an der Ralhe,

Hexspruch-Karte

Wird die Hexapruch-Karte aufgedeckt, dreht sich der Kezsel, Der Spieler, der die

Karte aulgedackt hat, lagt sie belseite und dreht den Kessel um eine halbe Drehing

im Uhrzaigersinn,

Spielende;

Wenn die letzie Hextrank-Karte gewonnen wurde, st das Spled 2u Ende. Gewonnen hat, wer die malsten Karfen gesammelt hat. Scilten
Twel Spleter gleichviel Karten haben, gewinnt desjenige, auf dessen Karten insgesamt mehr Zutaten abgebildet zind. Solite dann auch noch
Gleichztand herrschen, gibt es mehrere Gewinner.

Hinweis: Die Zutaten sind natiidich nur was fir Hexen. Ihr solltet die Hextrénke natidlich nicht nachmachen,
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