BLOKUS, ein Strategiespiel
fiir die ganze Familie
0 Spielinhalt

[ras Spiel besteht aus

= | Spielbratt mit 400 quadratischen Feldem,
= 84 Steinen (je 21 Steine in vier unterschiedlichen Farben)

Jeder der 21 Steine einer Farbe ist unterschiedlich gestalter, Es gibt einen
Stein mit einem Quadrat, einen Stein mit 2 Quadraten, zwei Steine mit 3
Quadraten, finf Steine mit 4 Quadraten und zwolf Steine mit 5
Quadraten (Abb. 1),
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o Spielziel

Jeder Spieler versucht, maglichst viele seiner Steine auf dem
Spielbrett abzulegen.

0 spielablauf ,
Es wird in folgender Reihenfolge gespielt: blau, gelb, rot, grin.

Die Farben werden ausgelost und jeder Spieler nimmt sich die jeweiligen

Steine.

Der Startspieler legt nun sinen Stein seiner Wahl so auf das Spielbrett, dass

ein Quadrat ein Eckfeld des Spielbrettes abdeckt. Die anderen Spieler
verfahren ebenso (Abb. 2).

e

Der Spieler, der an der Reihe ist, muss nun einen seiner Steine so ablegen,
dass eine oder mehrere Ecken gleichfarbiger Steine berdhrt werden.
Keinesfalls daif ein Stein seitlich an einen bereits liegenden,
gleichfarbigen Stein angelegt werden. Steine der anderen Farbe dirden
allerdings an den Seiten barihrt werden (Abb. 3).

NEIN JA

Es gibt keine Vorschriften, wie diz Steine der unterschiedlichen Farben
aneinandergelegt werden diirfen (Abb, 4),

Ist aber ein Stein einmal auf dem Spielbrett abgelegt warden, darf die
Position im MNachhinein nicht mehr verandert werden,

0 Spielende
Kann ein Spieler keinen seiner Steine mehr ablegen, ist fir hn das

Spiel zu Ende. Die anderen Spieler diien aber weiterhin Steine anlegen,
wahei die Reihenfolge beibehalten wird, Sobald alle Spieler blackiert sind,
zéhlt jeder die Anzahl an Quadraten der Steine, die nicht auf dem
Spielbrett abgeleqt werden konnten und ermittelt sein Punkieergebnis:

= 1 Minuspunkt fir jedes Quadrat, das nicht auf dem Spielbrert abgeleqt
werden konnte

= 15 Pluspunkte, wenn alle 21 Steine auf dem Spielbrett abgeleqgt werden
konnten

® 20 Pluspunkte, wenn alle 21 Steine auf dem Spielbrett abgelegt werden
konnten und zusatzlich der Stein mit dem einzelnen Quadrat zuletzt
angelegt wurde

Abb. S zeigt das Ende eines Spieles, bei dem der Spieler mit den blaven
Steinen gewannen hat.

® Der Spieler mit den blaven Steinen hat alle seine Steine auf dem
Spielbrett ablegen und den Stein mit dem einzelnen Quadrat zuletzt
anlegen kinnen. Er erhalt 20 Pluspunkte,

® Der Spigler mit den gelben Steinen konnte zwei Steine mit jeweils 4
Quadraten nicht ablegen, £rerhalt 8 Minuspunkte,

* Der Spieler mit den roten Steinen konnte einen Stein mit 3 Quadraten,
vier Steine mit 4 Quadraten und einen Stein mit 5 Quadraten nicht
ablegen. Er erhalt 24 Minuspunkte.

* [Der Spieler mit den grinen Steinen konnte einen Stein mit 3 Quadraten,
drei Steine mit 4 Quadraten und einen Stein mit 5 Quadraten nicht
ablegen. Er erhalt 20 Minuspunkte.

0 Spieldauer
Ein Spiel davert ca. 20 bis 30 Minuten,

Spielvarianten

a) Zwei Teams zu jeweils 2 Spielern (4 Spieler)
Die Spielreihenfolge bleibt unverandert: blau, gelb, rot, grin.
Bei dieser Atwandiung des Spieles bilden jeweils die zwei Spieler ein
Team, deren Eckstartpunkte sich diagonal gegeniiber lisgen, und zwar die
Spieler mit den blaven und roten Steinen (Team A}, und jene mit den
Steinen gelb und grin {Team B).
Am Ende des Spieles emechnet jedes Team sein Gesamipunkteergebnis, Es
gewinnt das Team, das die meisten Punkte erzielen konnte,

b} Zwei Spieler
Die Spielreihenfolge bleibt unverandert: blaw, gelk, rot, grin,
Ein Spieler Gbemimmt die blaven und raten, der andere Spieler die gelben
und griinen Steine. Am Ende des Spieles errechnet jeder Spieler sein
Gesamtpunkteergebnis. Es gewinnt der Spieler, der die meisten Punkie
erzielan konmte,

¢} Drei Spieler
Die Spielreineniolge bleibt unveréndert: blau, gelb, rot, grin.
Jeder Spigler wahlt die Steine einer Farbe. Die Steine der vierten Farbe
werden rundenweise abwechselnd von einem der drel Spieler abgelegt,
Abgerechnet wird wie bei dem Spiel fir 4 Spieler. Das Punkteergebnis der
vierten Farbe wird ignoriert. Es gewinnt der Spieler mit der hachsten
Punktezahl.

d) Solitarspiel {ein Spieler)
Spieler, die die Herausforderung suchen, kinnen Folgendes probieren:
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® plle 84 Steine auf dem Spielbrett ablegen, wobei die bereits
beschriebenen Spieliegeln eingehalten werden missen.
Noch schwieriger: gleiche Aufgabenstellung, nur sollen die Steine in
absteigender Reihenfolge ihrer Grofe abgelegt werden, D. h, zuerst
milssen alle Steine mit 5 Quadraten, dann alle Steine mit 4 Quadraten,
anschliefend alle Steine mit 3 Quadraten, dann alle Steine mit 2
Quadraten und zum Schluss das einzelne Quadrat abgelegt werden,
» Alle 20 Steine mit 4 Quadraten so ablegen, dass daraus ein 8 mal 10
Felder grofies Rechtack entsteht. Dabei dirfen sich gleichfarbige Steine
auch seitlich berihren.
Noch schwieriger: gleiche Aufgabenstellung, allerdings dirfen sich Steine
der gleichen Farbe nicht seitlich berihren.
= Alle 48 Steine mit 5 Quadraten so ablegen, dass daraus ein 15 mal 16
Felder grofes Rechieck entsteht, Dabei dirfen sich
gleichfarbige Steine auch seitlich berihren.
Noch schwieriger: gleiche Aufgabenstellung, allerdings
dirfen sich Steine der gleichen Farbe nicht seitlich
beriiren,

Strategische Tipps
= Um maglichst viele Anlegemaglichkeiten zu schaffen,

i [ legen Sie die Steine gleich von Beainn an Richtung Mitte

des Spielbretts, Wenn Sie in der Ecke, im der Sie gestartet
haben, bleiben, werden Sie nicht viele Steine anlegen
kiinnen.

| * Yersuchen Sie zuerst die Steine auf dem Spielbrett
abzulegen, die aus mehreren Quadraten bestehen. Je
langer das Spiel dauent, desta weniger frefe Felder und
somit Platz wird es geben.

» Alle Steine sind unterschiedlich geformt. Dadurch
erdffnen sich unterschiedliche Anlegemaglichkeiten.
Mutzen Sie diese und machen Sie das Beste daraus.

= Yorsicht — lassen Sie sich nicht von lhren Gegnern in
die Enge treiben und halten Sie sich immer einige
Anlegemiglichkeiten offen,

= Herucksichtigen Sie wahrend des Spieles nicht nur Ihre
eigenen, noch nicht angelegten Steine sondern auch die
Ihrer Gegner.

= Blackieren Sie Ihre Gegner, indem Sie ihnen ihre Ecken
verbauen. Dabei ist es oft besser etwas abzuwarten, um
den Gegner spater beim Ablegen moglichst effektiv zu
behindern,

« Behalten Sie die Felder im Auge, wo nur mehr Sie
Steine anlegen konnen, nicht aber Ihre Mitspieler.
Behalten Sie die dafir notwendigen Steine so lange
zuriick, bis Sie keine anderen Anlegemaglichkeiten mehr
haben.

Nur zur Erinnerung: Spieler, die alle Ihre Steine auf dem Spielbrett
ablegen kinnen, erthalten bis zu 20 Pluspunkie. Versuchen Sie daher [hre
Gegner daran zu hindemn, alle Ihre Steine abzulegen, auch wenn lhnen
dann maglicherweise Steine Gbrig bleiben.

Besuchen Sie die Homepage www.blokus.com

Sie kannen dort gegen den Computer spielen, Tipps zum Spiel erthalien,
verloren gegangere Spielsteine anfordemn, andere Spieler kennen lermen
und in die Weltrangliste aufgenommen werden.

Dieses Spiel wurde mit groffer Sorgfalt hergestellt. Falls Sie allerdings
einen Produktionsfehler entdecken oder ein Spielstein fehlen sollte,
wenden Sie sich bitte an den Vertriebsparner (hres Landes, der auf der
Schachteliickseite genannt ist.

Blokus basiert auf der Originalspielidee von Bemnard Tavitian,
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