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e Emei’temngen ,Gesandte und Inquisitoreﬁ‘iund. ,,Inqm' sitoren und Ge-
sandte" enthalten je 30 Spi elkarten. Diese Karten vergréfgem die bestehen-
den Vélkersets und bieten neue Még]ichkei‘cen. sowohl fitr das Spie] mit
den vorsortierten und spi elfert ger Vilkersets wie fur die Zusa_mmensteﬂung
eigener Kartensets.

Schnelleinstica: Das %ﬂ'e[ mit den Gesandren

Die beiden rweiteringen sind m erster Linje dazu geschaffen worden, das
Spie] mit selbst zusa.mmenges’centen Kartensets variabler und ﬁe]fé]ﬁger
zZu ges‘ca]ten. Aber natiirlich kann man damit auch die vorsortierten und

spie]fertigen Vilkersets erweitern.
Dazu wihlen beide Spi eler je ein vorsortiertes und spie]fe'r't'iges Vilkerset
und H’Lgen die diesem Volk zugeh'c’n‘i gen Auserwihlten und zusitzlichen

Vélkerkarten aus &en'ETweiteTungen +Gesandte und Inquisitoren” und
,,Inquisﬂroren und Gesandte" hinzu. Wenn die S]:n'e]er nur eine der beiden
Erweitemngen haben, erhalt ]'ec].es Vélkerset eine oder zwei neue Karten.
Haben die Spi eler beide Erweitemngen, erhilt }'ed.es Vélkerset drei neue
Karten.

Auflerdem wihlen die Spie] er je einen der Gesandten und fﬁgen die auf
der Karte genannten siehen Karten ithren vorgeferﬁg{'en Vilkersets hinzu.
Wenn beide Erweiterungen zur Ver]cﬁ.gung stehen, sollte ]'ec].es Kartenset
aus genau 40 Karten bestehen. Hinzu kemmen noch der ]'eweﬂs zugehéﬁ ge
Anfithrer und der Gesandte, die beide an der Seite ange] egt werden.

Die ausschliefdliche Funktion der Gesandten ist festzul egem, welcher Spie] er
welche Karten im Spie] mit den vorsortierten und spi effer‘dgen Volkersets
zuge’ceﬂt bekommt. Die [nquisitoren werder m S]:n’e] mit den vorsortierten

und spie]fer’rigen Vlkersets nicht verwendet.

Susammenstellung der K artonsets: <Das ‘%’W[ it den lﬂ@mn

Wenn die Spieler thre eigenen Kartensets zusammenste len wollen, einigen

sie sich darauf, mit den Inquisitoremn zu S]:n'e]en. Dazu bereitet ]'ec].er Spi eler

ein oder mehrere Kartenset(s) vor. Fiir jedes Set wihlt man nicht nur einen

Anfithrer, sondern auch einen der Inquisitoren aus. Die Be&ingungen fiur die

Zusa.mmensteﬂung der Kartensets stehen auf dem jeweﬂigen Anfithrer.

Hinzu kommen die Mo&ifiziemngen, die auf dem ausgewi]l]ten Inquasitor

stehen. Einige grund,sé.’cz]iche Rege]n bleiber bestehen:

‘¢ Jedes Kartenset (ohne Anfithrer umd Inquisitor) muss genau die ange-
gebene Anzahl von Karten enthalten.

'€ Alle Karten im Set miissen verschieden sein.

(© Das Kartenset darf Be]'ie]:n'g \Aele Karten des eigenen Volkes enthalten
(dies sind die Karten mit dem 'ieweﬂi gen Vilkernamen vor der Kennziffer).



‘€ Die Gesamntzah] der Monde auf allen Karten, die nicht zum eigenen Volk
gehdren, darf die angegebene Zzh] nicht iiberschreiten.

Die Gesandten werden im Spi el mit selbst zusammengesteﬂten Kartensets
nicht verwendet.

Zu Beginn des Spiels wihlen beide Spi eler den Anfithrer und Inquisitor
eines ihrer vorbereiteten Sets und decken diese gleichzeitig auf. Jeder
Spieler ]eg‘c setrnen Anfithrer etwas nach unten versetzt auf seinen
Inquisitor offen an die Seite des Spi elplans, an der , Anfithrer” aufgeclmck’c
ist. Danach verlduft das Spie] wie in den Rege]n des Basisspie]s beschriehen.
Wenn man mehr als ein Spi el spielt, milssen die Spi eler zuvor vereinbaren,
ob sie alle Spie]e mit demselben Set spie] en wollen oder ob sie vor ]'e&em
Spie] erneut eins ihrer zusammenges’ceﬂ’cen Sets auswihlen. Natirlich darf
dabei dasselbe Set auch mehrfach zum Einsatz kommen. Der Spi eler, der
zuerst mindestens finf Kristalle gewonnen hat, ist der Gesamtsieger.

Tartu
Die Tutu-Karten werden wie ]’e&er andere Charakter oder ]'ec].e andere

Untershl’tzung verwendet.

Hyla

Eiz Spi eler darf in seiner Phase ,, Anfithreraktion” statt einer Anfithreraktion
eine Hy] a-Karte aus seiner Hand ams]egen. Seine Hy]a—Ka.f"te ]eg’t er offent
an der Seite des Spie}p] ans aus, die den , Anfithrern® gegenﬁber]ieg‘c.

Eine bereits aus]iege*'na.e Hy]a—Karte wird sofort, unabhingig davon welcher
Spie] er diese ausge]eg’t hatte, offen auf den Abww‘fs‘rape] des Spie] ers ge] egt,
der sie au_ege]eg’c hatte. Die ]'eweﬂs zuletzt a.usge] egte Hy] a-Karte bleibt
aktiv, auch iiber einzelne K'almpfe hinaus, entweder bis eine neue Hy]a.—
Karte ausge] egt wird oder his das Spie] zu Ende ist. Zu je(ler Zeit darf nur
ein Spie] er eine Hy1a—Karte aus]iegen haben.

Intervention - 3

Die Interventionen reprasentieren den direkten Eingﬂ'ff der beiden Thron-
fo]ger ins Geschehen. Ein Spie]er ]eg’: seine Intervention aus der Hand als
Reaktion auf die Aktion seines Gegners aus, so wie es auf der Karte steht.
Er liest die Sonderfunktion vor und ]eg’t die Intervention auf seinen
Abwurfstape]. Wenn die Intervention eines Spie&ers die Karte seines
Gegners aufhebt, wird die Karte des Gegners auf dessen A]:wurfstape]
ge]eg& und nicht als a.usge1eg’te Karte in dieser Phase gezim’c. Der Gegner
darf daficr eine Ersatzkarte ausl egen. Eine so aufge]iobene Karte wird nicht
aktiv, daher kénnen auch Karten mit dem GESCHGTZT—Symbd aufgeho—

ben um‘l a.Bgeworfen weﬂ:].en.

Beispiel: Hebt ein Spieler eine in der \férsi'éirkungs— und Unfersfﬁfzungsphase
gemde ausgelegte Verstdrkung seines Gegners auf. darf der betroffene Spieler eine
andere Versiﬁr]cung oder Unferstiitzung czuslegen.



Wenn ein Sp1e]er die Karte ,Das habe ich erwartet!" als direkte Antwort
auf die Intervention seines Gegriers ausl egt, werden beide Interventionen
auf die Abwu‘r“lzstape] geiegi In diesem Fall gilt die urspmng]m]'l vorm
Spieier a.usge]egte Karte. Wenn ein Spie]er die gegneﬁsche .Das habe ich
erwartet!"-Karte mit seiner eigenen Das habe ich erwartet!"-Karte kontert,
werden beide Karten auf die Ahwurfstape] ge] egt und die uvspﬁ'lng]iche
Intervention bleibt gﬂ] ’Eig.

Kristall-Karten

Die Kristall-Karten sind nur in der Erweiterung ,Inquisitoren und
Gesandte" enthalten. Ein Spie] er darf in seiner Phase , Anfithreraktion®
statt einer Anfithreraktion eine Kristall-Karte aus sefner Hand ausl egen.
Jedoch darf man eine Kristall-Karte nur ausl egerl, wenn marn den darauf
angegebenen, fa.ﬂ:)igen Drachen a.u]E seiner Seite hat. Wenn ein Spie] er eine
Kristall-Karte aus]egt, 1egt er sie offen neben seine(n) inquisi’cor/Anfﬂhrer/

Anfiihreraktionen, um seine Errungenschaﬁ: anzuzeigen. Legt ein Spieler
eine Kristall-Karte aus und sein Gegrer hat bereits Kristall-Karten auslie-
gen, milssen beide Spie]er ]'ewei]s ene Kristall-Karte auf ihre Abwurfstapel
1egen. Zu "!e&er Zeit darf nur ein Spie]er Kristall-Karten a.us]iegen haben.
Diese Karten bleiben so ]ange aktiv, wie sie aus]iegen.

Am Ende des Spiels beeinflussen die am]iegend.en Kristall-Karten die Wer-
tung: Falls der Gewinner des Spie]s Kristall-Karten aus]iegen hat, gewinmnt
er efnen zusatzlichen Kristall fir ]'e&e dieser Karten. Hat der Verlierer des
Spi els Kristall-Karten a.us]iegen, wertet der Spie]gewin'n.er fier je&e dieser
Karten einen Drachen weriger, bis zirm Minimum von null Drachen -
aber der Gewinner erhilt immer einen Kristall fiur den Spielgewin.n und
der Verlierer gewinnt ntemals Kristalle.

Beispiel: Ein Spieler gewmnt das Spiel mit einem Drachen auf seiner Seite.

Sein Gegner hat zwei Kristall-Karten auslzegen Der Gewinner erhdlt nur einen
Knsfa | fiir den Spielgewinn.

Mit den Kristall-Karten kann ein 5p1e1 er jetzt die erfor&erhche Amnzahl von
Hinf oder mehr Kristallen in einem einzigen Spi el erveichen, um Gesamtsieger
Zu '\‘Ue'rdeﬂ..

Aktionskarten und ERSETZEN—Sym]J ol

Wie bereits evklirt, darf ein S]:n' eler in seiner Phase , Anfithreraktion’
entweder eine Anfithreraktion, eine HyiawKarte oder eine Kristall-Karte
ausl egen. Diese Karten heiflen , Aktionskarten'. Es gﬂst noch eine weitere
Hanrﬂungsmtig]ichkeit wihrend der Phase , Anfithreraktion”: Statt eine
Aktionskarte auszul egen, darf ein Spi eler eine Karte, die das ERSETZEN-
Sym]:»o] trigt, aus seiner Hand auf seinen Abwurfstape] ]egen. ohne dass
dies eine Auswir]cung hat. Anschlieflend darf er entscheiden, eine Ersatz-
karte von seinem Na.ckz!'ehsta.pe] zu zieher.

Hinweis: Nur die Anfithreraktionen werden als geson&erter Sta.pe] etwas
nach unten versetzt offen auf dem Anfithrer abge]egt. Alle anderen

Aktionskarten werden offen auf dem Abwurfstapel abgelegt.

Die Auserwihlten
Die Auserwihlten sind Anfithreraktionen, die beide Spi eler betreffen.
Wernmn ein Spie]er einen Auserwihlten aus] egt, fiihrt der Gegner die

Anwei sungen immer als Erster aus.

Sonderregel

Karten, auf denen ,Ich muss .." steht, haben Vorrang vor allen
SonderfunkHonen auf anderen Karten, einschliefslich Karten mit der
Sonderfunktion sgnorieren” und solchen Karten, auf denen ,Du darfst
keine .." steht.



So werden die neuen Karten ausgelegt:

Gesandter

oder

Platz finr
Kristall-
Karten

Platz fl"u‘
eine
Hyla
Karte

Platz Fﬁr
Kristall-
Karten

Gesandter
oder

Inquisitor
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