Spieler: 2 - 4 Alter: ab 5 Jahren Dauer: ca. 30 Minuten
Inhalt: 12 Schmetterlinge

4 Katapulte

2 Blutensockelteile

1 Blitenplattform

Die Spieler versuchen, mit Hilfe von Katapulten, ihre Schmetterlin-
ge geschickt auf die Blitenplattform zu schleudern. Wem es zuerst
gelingt, alle seine Schmetterlinge auf der BlUte zu plazieren, ge-
winnt das Spiel.

Die beiden Blutensockelteile missen kreuzférmig ineinander
gesteckt werden. Danach wird die Blitenplattform mit den vorge-

sehenen Schlitzen auf den Sockel gesteckt und in die Mitte des -

Tisches gestellt. Vor jedem Spiel sollte nachgeprift werden, ob die
einzelnen Teile noch fest ineinander stecken und auf einer glatten
Oberflache stehen, um einen optimalen Spielverlauf zu garantie-
ren.

Bei drei und vier Spielern erhélt jeder Spieler ein Katapult und drei
Schmetterlinge einer Farbe. Spielen nur zwei Spieler, dann erhalt
jeder ein Katapult und sechs Schmetterlinge, drei Schmetterlinge in
einer Farbe und drei in einer anderen Farbe.

Der jungste Spieler beginnt. Wer an der Reihe ist, versucht einen
seiner Schmetterlinge mit Hilfe seines Katapults auf die Blite zu
schleudern. Der Schmetterling wird dabei auf die kleine runde Platt-
form des Katapultes gelegt.

Es kdnnen drei Dinge passieren:

1. Der Schmetterling bertihrt die Blatenplattform nicht und fliegt
daneben. Der Spieler darf seinen Versuch sofort wiederholen, bis
die Blite vom Schmetterling berihrt wird (siehe 2. und 3.).

2.Der Schmetterling berthrt die Bllte, falit aber danach von ihr
herunter. Der Spieler nimmt den Schmetterling wieder an sich.
Er hat keinen zweiten Versuch. Der nachste Spieler ist an der
Reihe.

3.Der Schmetterling landet auf der Blite und bleibt dort liegen.
Prima! Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Waéhrend des Spiels kann die Blitenplattform umkippen. Wenn dies
geschieht und dadurch Schmetterlinge von der Blite herunterfal-
len, missen die entsprechenden Spieler ihre Schmetterlinge wie-
der zuricknehmen. Pech gehabit!

Landet ein Schmetterling auf der Blitenplattform und schubst einen
oder mehrere andere Schmetterlinge von der Blite herunter, mis-
sen die Besitzer die heruntergefallenen Schmetterlinge zuriickneh-
men. Nicht traurig sein, denn wenn man wieder an der Reihe ist,
kann man die Schmetterlinge wieder auf die Blite fliegen lassen.

Sp:elende .

Gewonnen hat der Spieler, der als erster alle seine Schmetterlinge
auf der Blutenplattform plazieren konnte.
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