i Adam hat be1elrs einen

' Taler verdient und wunder-
| bar seinen nfichsten
Spielzug vorbereitet. Er
kann seine beiden vorder-

Olli hat Pcch. Seine Augenboline sollte er

méglichst verschenken, damit er seine Soja-
bohnen nicht ernten muss. Lambrecht muss
ein Feld im néichsten Spielzug nicht vorzeitig |-
ernten. Er kann die Feuerbohnen so lange |

sten Handkarten passend samumeln, bis sie vier Taler Wert sind.

{ auf seine Felder ausspielen.

(‘ﬁ 1

. Nachdem jeder einmal an der Reihe wax, zeigt
{ sich folgendes Bild.

| Wie beschrieben geht das Spiel weiter. Wenn der Zugstapel leer wird, wird 4
4l die Ablage gemischt und zum neuen Zugstapel. Das Spiel endet, wenn der =
| Zugstapel zum dritten Mal leer wird. Der Spieler mit den meisten Talern ‘-J
gewinnt. R
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Lambrecht ist dran. Er legt seine vorderste Augen-
bohne zu der schon auf dem Feld liegenden Augen- | -
bohne. Dann legt er seine zweitvorderste Fever- 'y

bohne aul das zweite Bohnenfeld. Die Feuerhohne, 7 i
die Lambrecht an der dritten Stelle aul seiner Hand e §
hatte, darf er leider nicht mehr ausspielen. d
??‘4
¢ 3

Lambrecht deckt zwei
Karten auf: eine Sau-
und eine Feuerbohne. LA

Adam bot
zuerst. Also

:‘l Adam kann die
|| Sau schlechter

e,

Fiir die Sau gebe
ich Dir ein Auge.

handele ich <

mit ihm. gl

ich auch. Al
Kl
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Am Schluss entschei-
det sich Lambrecht fiir
Adam, warnm behilt

iy o
er fiir sich. |
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Inhalt:

104 Spielkarten
6 ..3. Bohnenfeldkarten”
1 Spielanleitung

Jeder Spicler handelt mit Bohnen, die er auf seinen Feldern
anbaut und dann méglichst gewinnbringend verkauft, Je mehr
Bohnen gleicher Sorte ein Spieler auf einem Feld hat, desto hoher
ist der Profit beim Verkauf der Bohnenernte. Aber leider ist ein
Spieler oft gezwungen, seine Bohnenernte viel zu frith zu Niedrig-
preisen zu verkaufen. Und manchmal bringt eine Ernte gar keinen
Gewinn, Ziel des Spiels ist es, die meisten Taler mit dem Bohnen-
handel zu verdienen,

Spieler: 3-5
Alter: ab 12 Jahren
Dauer:  ca. 45 Minuten

Die Bohnenkarten

Es gibt acht verschiedene Boh-
nensorten. Jede Sorte ist unter-
schiedlich hiiufig im Spiel. Wie

. . " 1
viele Karten es von einer Sorte ) | o
gibt, ist auf der jeweiligen Boh- Hiufigkeitder | oo 9w
nenkarte angegeben. Bohnenkatre im Spiel ——
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baut werden, das heifdt, die Bohnenkarten werden auf das Boh-
nenfeld in einer Reihe abgelegt.

{7 SermverRBEREITUNG
Die 3. Bohnenfeld"-Karten bleiben vorerst in
der Spieleschachtel. Die Bohnenkarten werden {7
gut gemischt. Jeder Spieler erhilt fiinf
Karten auf die Hand.
Achtung Grundregel: Die Spicler dirfen die
Reihenfolge der Karten auf ihrer Hand wiih-
rend des Spiels zu keiner Zeit verindern. Kar-
ten sortieren, so wie es in anderen Kartenspielen tblich ist, ist
nicht erlaubt.

vorderste Karte

Das bedeutet fiir das Austeilen der Bohnenkarten: Die Karten
miissen der Reihe nach so auf die Hand genommen werden, wie
sie der Kartengeber verteilt. Eine neue Karte wird immer hinter
die alte Karte gesteckt.

Die restlichen Karten werden verdeckt, mit der Talerseite nach
oben, in die Tischmitte gelegt und bilden den Zugstapel. Der
Spieler links vom Kartengeber eroffnet das Spiel.

SPIELANLACT

_{

Der Spielzug eines Spielers, der an der Reihe ist, besteht aus vier

Phasen:

1. Bohnenkarten ausspieclen
2. Handeln und Schenken

3. Bohnen anbauen

4. Neue Bohnenkarten ziehen

o
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Am unteren Ende jeder Bohnenkarte befin-  Hiufigheit der cinzelnen
det sich der Bobnometer. Er zeigt an, wie  Bohnensorten im Spiel:
viele Taler ein Spieler fiir den Verkauf seiner  20x Blawe Bohnen

=

4 Bohnen bekommt. Die Zahlen geben an, wie
viele Bohnenkarten gleicher Sorte ein Spieler
verkaufen muss, um ein, zwei, drei oder vier
Bohnentaler zu erhalten.

IS Bohno-

g/ ""co &

S Anzahl der Bohnenkarten
einer Sorte beim Verkauf

18x Feuerbohnen
106x Saubohnen
14x Brechbohnen
12x Sojabohnen
10x Augenbohnen
8x Rote Bohnen
Ox Gartenbohnen

Erlgs in Bohnentaler

Beispiel 1:
Ein und zwei Saubobnen hringen betin Verkaunf der Ernte keine
Bohnentaler ein. drei und vier Saubobnen bringen einen Taler.
Stinf und sechs Saubobnen bringen zwei Taler, sieben Saubobien
drei Taler, und ab acht Sauhobnen erbdlt der Spieler vier

Bobnenlaler.
e
=7 Bohnenkaite
umdrehen =
Ein Bohnentaler

Die Bohnentaler
4 Beim Verkauf seiner Ernte erhiilt ein
¢ Spieler Bohnentaler, indem er Bohnen-
karten umdreht. Damit hat eine Karte
den Wert von einem Bohnentaler.

Die Bohnenfelder 1. Bohnenfeld 2. Bohnenfeld

Jeder Spieler benutzt den Tischbereich
. vor sich zum Anbau von Bohnen. Die-
“. ser Bereich stellt seine zwei Bohnen-

Nun miissen Lambrecht und Adam ihre erhandelten Bohnen anbauen. Adam
hat keinen Platz fiir die Saubohne, also muss er Platz schaffen. Die einzelne
Gartenbohne darf er nicht ernten (Sonderregel!), alse muss er die

i+ | Brechbohnen ernten.

Der Bohnometer der
Brechbohne zeigt: Flir
3 Brechbohnen gibt es
einen Taler, Adam
nimmt eine Brech-
hohnenkarte, dreht sie
um und legt sie ver- i
deckt vor sich ab. Auf
der Riickseite der Karte &

; ist der Taler. i
) 5 : - Die beiden anderen H)
= % || Nun kann Adam Se.me Brechbohnen kommen | |
4 Saubohne neben die auf den Ablagestapel. K
i Gartenbohne legen. i
i Y |
paN I
B s |
¥ Lambrecht baut seine [+~

erhandelten Karten an.
Er hat auf seinen bei-
den Bohnenfeldern
drei Augen- und drei
Feuerbohnen liegen. Er
zieht drei neue Karten

felder dar, die er bereits zu Beginn des d
Sl d 8 vom Zugstapel. |
Spiels besitzt. 1
; &
. Auf einem Bohnenfeld dirfen beliebig Himimmm »
© wviele Bohnen der gleichen Sorte ange- g9 E ; -
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1. Phase: Bohnenkarten ausspielen

Der Spicler muss die erste Karte aus seiner Hand, also seine
vorderste ganz sichtbare Bohnenkarte, aul eines seiner Bohnen-
felder vor sich ausspielen. Er beginnt oder verlingert dadurch die

;:;, Kartenreihe einer Bohnensorte.

| Danach darf er noch cine zweite Karte, diejenige, die nun die
vorderste Karte aufl seiner Hand ist, auf ein Bohnenfeld aus-
spielen.

& Hat der Spieler keine Karte auf der Hand, entfillt diese Phase.

f I

v~ Muss der Spieler eine Bohnensorte ablegen, die nicht mit den

Sorten auf seinen Peldern iibereinstimmt, dann muss er zuerst die
gesamten Bohnen eines Feldes emten und verkaufen (siebe
Ernten und Verkaufen von Bohnen ).

2. Phase: Handeln und Schenken

Der Spieler zicht zwei Karten vom Zugstapel und legt sie offen
fiir alle sichtbar auf den Tisch.

Nun muss sich der Spieler entscheiden, ob er diese Karten behal-
ten michte oder nicht. Behilt er eine oder beide Karten, legt er
sie, gut getrennt von den Karten seiner Bohnenfelder, vor sich ab.
Mochte er eine oder beide Karten nicht behalten, kann er sie sei-
nen Mitspielern anbieten.

Beispiel 2:

v

Karte auf der Hand

Aufgedeckee Karten
cines Mitspiclers

/f,};\ 7 e rg‘eﬂm‘ Handel |
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Eine Sojabobrnie und eine Garltenhobne wurden aufbedeckt. Ue bebdlt die

ﬁ‘ Getrtertbobie und bietet die Sojabobne den Mitspielern an, weil sie nicht
e
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A Olli muss nun die aufge-
deckte Saubohne und die
beiden erhandelten
Sojabohnen anbauen. Da
er schon beide Felder
belegt hat und jeder
Spieler nur zwei Felder
hat, muss er Platz fiir die
Saubohne schaffen. Er
erntet daher seine Rote
Bohne (Achtung Sonder-

Auch Adam legt seine
Gartenbohne auf sein )
mweites Feld.

(] regel)), legt sic auf den i
! | Ablagestapel und erhilt ;
'y | dafiir keinen Taler. pei]

N Ky |

) e ) |

Am Ende seines Spiel-
zuges zieht Olli drei
Karten vom Zugstapel,
die er nach hinten auf

die Hand nimmt, ohne
die Reihenfolge zu 5 7
B verindern, Nun ist Ollis |-+
A ) " 4
i b | Sni ; 4
L ¥ Spielzug beendet 4,5/
{ Sonderregel: Eine Sammnling mit genau einer Bobne darf nur dann W
‘ aufaelist werden, wenn die andere Sammlung nicht aus 2 oder nebr
F"}’ Bohnen besteht! -
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Olli ist dran. Er spielt seine vorderste Handkarte aus. Im Gegensatz zu Adam
spielt er auch die mwveitvorderste Karte aus. Auf Ollis beiden Feldern

Olli deckt vom
Zugstapel eine
Garten- und

eine Saubohne f. .\ |
auf.

Fiir die Gartenbohne gebe

ich Dir zwei Sojabohnen. |

—*5},5
et
7~ %
)
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Nun darf Olli mit seinen beiden Mitspielern handeln, Adam macht ihm ein R
Al groRziigiges Angebot. Olli geht darauf ein und beendet die Handelsphase. &
& !
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¢ Adam beginnt seinen Spielzug, »;
| Als erste Aktion muss er die :
3 | vorderste Handkarte offen aus-
By spielen: eine Brechbohne. Adam
= legt sie vor sich auf dem Tisch =
und hat damit auf eines seiner
{ beiden Bohnenfelder eine Brech-

S

+

TR

e

s

bohne angebaut. Nun darf er
seine nichstvorderste Handkarte
ausspielen, aber er verzichtet.
Damit bleibt das zweite

Bohnenfeld leer. w
Als zweite Aktion deckt Adam zwei Karten vom &
Zugstapel auf: eine Augen- und eine Brechbohne. N | i

Diese Karten muss Adam auf seine Felder legen
oder mit ihnen handeln.

Fiir die aufgelegte Augenbohne
wiirde ich dir sine
Brechbohne geben.

= ‘.‘

Lambrecht macht
Adam ein Angebot,
Adam willigt ein. Sie
tauschen die Karten
und legen sie vor
sich ab.

Wichtig: Gehandel-
te Karten kommen
nicht zuriick auf
die Hand.

i gl

duf seine Bobnenfelder passt. Fr fragl: . Will jemand die Sojabobie, am

liebsten hdile ich dafiir eine Rote Bobne.*

Grundsdizlich gilt: !

@ Ein Handel ist nur mit dem Spicler erlaubt, der an der Reihe ist.
Neben den beiden aufgedeckten Karten darf dieser Spicler
auch Karten aus der Hand anbieten. Dabel spiclt die
Reihenfolge der Karten keine Rolle. s

Beispiel 3: 4
. 5 Cwe sagt: Ich ‘\

bicte die aufue-

%

aus meiner Hand ¢
ggwg firene Rote
Bobne.*

Harrs Houss.

OO | Handel dechte Sojabobne 7|
I ot - o e und zusdtzlich
4 & i i & | eme Blawe Bobne
qu- e

Vrwy
SEA 4

&Dic Mitspieler diirfen nur mit ihren Handkarten handeln. Sie
konnen mehrere Bohnenkarten fiir eine Bohnenkarte anbieten %
oder fordern.

&Am‘h wenn die aufgedeckten Karten ihre Besitzer gefunden
haben, dirfen immer noch Handkarten gehandelt werden.

Achtung:

Die erhandelten Karten werden, gut getrennt von den Kar-
ten auf den Bohnenfeldern, vor jedem Spieler abgelegt.
Sie diicfen weder auf die Hand genommen, noch darf
mit ihnen weitergehandelt werden!

Auch beim Handeln darf die Reihenfolge der Karten auf

den Hinden der Spieler nicht verdndert werden. Aber die
Spieler diirfen jede Karte anbieten, egal wo sich die Karte |
auf der Hand befindet. Die Karten, die man abgeben méch- o
te, diirfen erst dann aus der Hand gezogen werden, wenn |
es zum Abschluss des Handels kommt, nicht vorher,
SR S R T r—l |
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auf seinem ersien Feld an. Dann baut er die Gartenbobne auf
dem zweiten Feld an.

|
Kann ein Spieler aufgrund unterschiedlicher Bohnensorten erhal- |
tene Bohnen nicht anbauen, muss er zwangsweise Bohnen cines i
Feldes ernten, bevor er weitere Bohnen anbaut. / !

4. Phase: Neue Bohnenkarten ziehen

Der Spieler, der an der Reihe ist, zieht einzeln nacheinander drei
Bohnenkarten vom Zugstapel und nimmt sie auf die Hand. Die
neuen Karten werden hinter die alten Karten auf die Hand |
gesteckt. Sie missen in der Reihenfolge auf die Hand genommen
werden, in der sie gezogen werden.

Wird der Zugstapel in dieser Phase oder in der Handelsphase leer,
dann wird der im Laufe des Spiels entstandene Ablagestapel
gemischt und zum neuen Zugstapel.

Der im Uhrzeigersinn folgende Spieler ist an der Reihe.

Ernten und Verkaufen von Bolimen

Wenn ein Spieler ein Bohnenfeld ernten moéchte, muss er immer
alle Bohnen auf dem Feld verkaufen. Verkaufen heifSt: Der Spieler
zihlt die Bohnen aufl dem Feld. Der Bohnometer der Karte zeigt
an, wie viele Taler der Spieler fur diese Bohnen erhilt. Der Spieler
dreht die entsprechende Anzahl Bohnenkarten auf die Talerseite
und legt sie, getrennt von den restlichen Karten, vor sich ab. Die
nicht in Taler umgewandelten Bohnen werden mit der Bohnen-
seite nach oben neben dem Zugstapel auf den Ablagestapel

gelegt. ]
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| Als dritte Aktion legen Adam und seine Mitspicler erhandelte Karten auf ihre
W 31111'?11‘1 ?ﬁ" 13651111“@“ Handelsphase durfen Bohnenkarten | Felder. Auf Adams Feld liegen drei Brechbohnen. Die erste hat er zu Beginn

)4 “1‘1“ 1 ‘G.‘:L _‘tl“ < “K“‘:e”' D2 51_’1“]‘-"1'_;1‘"1 [‘m 1‘[“ Il_mhe ”’é‘_d‘“f || ausgelegt, die zweite hat er vom Zugstapel aufgedeckt und die dritte hat er

? allen Mitspiclern Karten aus seiner Hand oder Karten, die er 20 fl oo o0 o bhandelt g

o vom Zugstapel aufgedeckt hat, schenken. Die Mitspieler ;f =T -

¥ wiederum diirfen nur ihm, sonst keinem Spieler, Karten aus

der Hand schenken. Geschenke miissen nicht angenom- . | 5
men werden. e Lambrecht legt ¢

5 Ist der Spieler, der gerade an der Reihe ist, beide oder eine der 2 gleichzeitig die |~

& aufgedeckten Bohnenkarten nicht an seine Mitspieler losgewor- e Augenbohne auf f.s»"'

o7 den, dann muss er sie in der nichsten Phase Bobnen anbauen P-'/ eines seiner J’«‘
aul seinen Feldern anbauen. 4 j Bohnenfelder. s
Die Phase Handeln und Schenken* ist beendet, wenn kein 3 F_g

g Spieler mehr handeln oder Karten verschenken méchte. - (

b i

+~ 3. Phase: Bohnen anbauen L i P i - :

# Al iSgiEler logen -num; ik eifidlionen ‘Boheerkarte wif e = || Als vierte Aktion zieht Adam nacheinander drei Karten vom Zugstapel, die er
Felder. Die Reihenfolge, in der ein Spieler die Karten auf seine ’ ;:T;l;::ismf;;zufg ::la;ld i e e Re Ui P e aNDs Tt e
Bohnenfelder ablegt, ist beliebig. Zwischen dem Anbau von ein- ; PO oa Gl

% zelnen Bohnen darf auch geerntet werden (siehe Ernten und [

Verkaufen von Bobnen). J ) Wenn ich an die Reihe eﬁ)

£ Beispiel 4 W5 G 1 Bohnenteld Meine Brechbohnen ?f;* 02’_"“" komme, kann ich die | [«
Sttt Ul H‘ L0 | — sind schon “‘R ’“;1 l“’ Augenbohne auf mein ‘l
ANACH e R D s o eihe! '-'

6 { i 1
Sojabobne und eine i SEE ’ { ; 1 Taler mjr” Feld legen. o

5 Gartenbobne aufge- w{ 9§ :J‘:" ul } ; I

L deckt bat, tauscht er - s 1 1 )

o die Sojabohne mit : Jg__ :; ’i})@
einer Blauen Bobie [ st L

Ot /|
aus der Hend gegen LI § |
eine Rote Bobne von | ¢

) Volker. Lwe bebdilt die aufgedeckle Gartenbobuze. Nun muss er o o

= . = . \ B B
L . die beiden Bobnen anbauen. Zuerst baut er die Rote Bobne 5 ¥ i)
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Beispiel 5:

E Erlas

=

5% ;
e 2w
Ablage- Zug-
stapel stapel

:? Fiir drel Feuerbobnen gibt es einen Bobnentaler. Marc dreht

+  eine der drei Feuerbobnenkarten um und erbdlt somil einen

i Bobnentaler. Die itbrigen beiden Feuerbobhnenkerten legl er auf
den Ablagestapel.

3 Mochte oder muss ein Spieler Bohnen ernten, darf er das Feld
i auswihlen, dessen Bohnen er erntet. Lin Bohnenfeld, auf dem
¢ nur eine Karte liegt, darf nicht geerntet werden.

Ausnabme: Nur wenn auf keinem der Bohnenfelder eines Spielers
mehr als eine Bohnenkarte liegt, darf er eine einzelne Karte
ernten.

g A

T

Bei dem Verkauf von einer Ernte mit zwei Feuerbobnen
erhdéilt Volker keine Bobnenlaler.

} In manchen Fillen erhilt ein Spieler beim Verkauf keine Boh- . Adam, die blaue Bohne, OLLi. die Rote Bohne, und Lambrecht, die 0
i g 7b B 7 i s ; i)
& nentaler. - | Brechbohne, spielen Bohnanza. Lambrecht sortiert die ,.3. Bohnenfeld"- |
Beispiel 6: ‘ Karten aus und legt sic in die Schachtel zuriick. Er mischt alle Bohnen-
{I  karten und teilt an jeden fiinf Handkarten aus. Wichtig: Kein Spieler darf %

«f die Reihenfolge der Karten auf der Hand verfindern.

i
& Weitere Aktionen der Spielex
Die Spicler diirfen, auch wenn sie nicht an der Reihe sind.
Bohnenfelder ernten und verkaufen.
» L
B ¥
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Weitere Produkie aus der

Bohmnanza-Familie *

a8

Erweiterungs-Set 1997 o ) B'L

Nur mit dem Grundspiel spielbar T | il 'F‘
Veroffentlicht im Jahr 1997 o {
Mittlerweile vergriffen "“ll
i

La Isla Bobunita
Nur mit dem Grundspiel spielbar
Veroffentlicht im Jahr 1998
Erstmals mit einer 2-Personen
Regel

&
Al
3 §
\

Al Cabohne

Ohne das Grundspiel spielbar
VerO[fentlicht im Jahr 2000

Nur fiir einen oder zwei Spieler

Erweiterungs-Set 2001

Nur mit dem Crundspiel spielbar
Verdffentlicht im Jahr 2001

Neu mit Auftragskarten
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Weitere Produkie aus der
Bohnanza-Familie b

HighBobn #)
Nur mit dem Grundspiel oder -
mit Al Cabobne spiclbar 3
Veroffentlicht im Jahr 2001 |
Enthalten ist Probibobn fiir L
zwei Spieler \
%
%
BobnHansa |
Das Brettspiel <
Veroffentlicht N
im Jahr 2003 ,E-
Mittlerweile
vergriffen i
)
o=
Bobnaparte 2
Nur mit dem Grundspiel spielbar »
Veroffentlicht im Jahr 2004 o
Enthalten ist die Reitervariante
.DschingisBohn* H
e A [ et & 11 " % ‘,},
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Weitere Produlkie ans der S, Ciomalim Spicl kann sich jeder Spieler

eine 3. Bobnenfeld“Karte kaufen. Der

BohmmawFamiﬁe ] & Spieler muss dafiir nicht an der Reihe sein. =507 .3. Bobnen- |

? i ! Das dritte Bohnenfeld kostet drei Taler. | | feldKare
L‘ LadyBobu i i L.‘L‘.T- Dieser Spieler hat bis Spielende drei statt | .‘I }
©  Ohne das Grundspiel spielbar #2895 der iblichen zwei Bohnenfelder zur — =5
Veroffentlicht im Jahr 2007 : Verfligung. Der Spieler bezahlt, indem er sich von seinen Bohnen-
Erstmals mit Lady- und g talern drei aussucht und sie mit der Talerseite nach unten auf den |
Babybohnen ’ Ablagestapel legt. Er erhiilt eine ., 3. Bobnenfeld-Karte, die er fiir 1

} die Mitspieler sichtbar vor sich ablegt.
1 * Die sechste ,,3. Bohnenfeld"-Karte, wird nur beim Spielen mit dem Bohnanza “‘};
Erweiterungs-Set benutzt. -»;

Weitere Spiele mit den beliebten Bobnen: !

!

% SpaceBeans Y
= Eigenstindige Spielidee, eine Wird der Zugstapel wiihrend der Phase ,Handeln und Schenken* <+
Parodie auf Science Fiction cines Spielers zum dritten Mal aufgebraucht, werden die Phasen

Veroffentlicht im Jahr 1999 Handeln und Schenken* und ,Bobnen anbauen® noch zu Ende
Mittlerweile vergriffen gespielt. Wird der Zugstapel withrend der Phase ,Newe Bobnen-
b karten zieben* zum dritten Mal aufgebraucht, ist das Spiel sofort |
& beendet. Jeder Spieler darf jetzt noch seine Bohnenfelder ernten ;}‘
und verkaufen. Die Karten auf der Hand zihlen nicht mehr, Wer <
danach die meisten Bohnentaler besitzt, hat gewonnen.
» BobuKick 5
. FEigenstindige Spielidee, ein :}
©7 Parodie auf Fuballspieler e
Veroffentlicht im Jahr 2006 DA INTERNET-MAGAZIN RUND UMS SFEL
Fiir zwei oder vier Spieler Sio hbon ein Cualtitspradukl gekaul, Seiten Sia denricch Az 7 anar Fekamation haben, -
wenden Sie sich bitte direkt an uns. f
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