Navensbuiger Spiele™ N, 00410 2
Ein IGulenlegespiel lar 2 - 4 Kinder von 4 - 8§ Jaluen,

HHustiation: FHeomann Waernhad
Inhalt: 39 Bildkarlen
I Spielanleilung

Bei diesem Spiel gehl es datimn, aus zusanunenpassenden
Karlenbildern  cinen  kleinen  Lisenbahinzug, beslehend  aus
mindeslens einer Lokomolive, cinem Waggon undd einem Falu-
dienslleiler zusammenzuslellen. lnsgesaml isl der Hau® von
3 Lokomoliven, 3 Personenwaggons, 3 Viehwaggons und 3 Tank-
wagen maglich, Obwaohl [ir jeden einzelnen Waggon 3 Kaden vor-
gesehensind (je einlinkes und 1echles IKupplungsstick sowie ein
Miltelsliicl), sind zum Bau die Millelstucke nichl erforderlich.
Jeder Spieler dail aber alle drei Millelsliucke einer Waggunlype
zum Bau eines Waggons verwenden, Das heiBl, die Linge jedes
Waggons kann verschieden sein: mindestens zwei, hichslens
lunl Kailen,

Vorbereilung

Dig IGulenwerden gul gemischl. Bei zwei Teilneluner erdhiilt jeder
5, bel 3 und 4 Teilnehmen jeder 3 Karlen. Die resllichen Kailen
lkommen verdeck! als , Stock” aul den lisch,

Albheben
Sooll ein Spieler an der Reiheist, hebl en vom Slock eine 1K te ab,

Aullegen oder Abwetlen
Gleichzeilig legl er eine 1Gule zum au” seines Zuges vor sich

offen hin, oder e witlt eine Karle mil dem Uild nach oben aul die
lischmille ab. Abgewoilene Karlen spielen nichl melu mill
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5, bel 3 und 4 Teilnghmem jeder 3 Kaiten. Die restlichen Karlen
kommen verdeckl als , Stock” aul den lisch,

Abheben
Sooll ein Spieler an der Heiheist, hebl er vom Stock eine 1Gute ab,

Auflegen oder Abwetlen

Gleichzeilig legl er eine 1Gule 7um au” seines Zuges vor sich
oflen hin, oder e witlt eine Karle mil dem Bild nach oben aul die
lischmille ab. Abgewoilene Katlen spielen nichl melu mill

Bau i

Es vl mil Jeder Lokomoliv- bew, Waggonlaule hegonnen
warden Der Weitenhin mufd aben inmer im Zusanimenhang mil
der bew. den schon aulyeleglen IKarlen edolyen, Also: an ein
Millelstuck ein ehensolehes zweiles oder ein dazu passendes
Kupplungsslucl; an das linke Kupplungsslick des einen das
rechle Kupplungssiuclke des ndchslen Waggons usw, An den
Lolkomoliven dal sowobl links als auch rechls angekuppell wer-
den. Das nachbdigliche Einlugen von Millelslicken in bereils voil-
stindige Wagyguns isl nichl erlaubl.

Spielende

Gelingl einem Spieler der Bao einer oder meluerer vollstandiger
Lokomoliven sowie mindeslens eines vollstiindigen Wagygons,
undd besilzl er einen Fahidienslleiler, so isl das Spiel beendel und
es wirtd zusanunengezihil Jeder Spieler dail sich Iiir seine voll-
sliindigen (gebaulen) Waggons je IKairle 5 Punkle, lr selne voll-
stindigen (gebaulen) Lokomoliven je IKaile 10 Punlde nolieiren,
Der Spicler, dar dags Spiel beendel, edhill zustilzlich 20 Punkle [ar
juden seiner Faludienslieiler.

(Der hew. die anderen Milspicler diilen dies nichll) Die Karlen
aller nicht leilig gebaulen Falwzeuyge verlallen.

Sallle niemand das Spiel beenden kdnnen, (d.h. niemand hesilzl
Lokomolive, Waygon wnd  Fahrdienslleiler) verrechnen alle
Spicler = nachedem die lelzte IGite des NHeslpakeles abgehoben
wiitde - nor die 1Galen ihrer vollstindiy gebaulen Faluzeuge wie
obien erwahnl,

W zuerst 100 Punkde oder die zu Beginn vereinbaite Punklezahl
eueichl, ist Siegerl

o 1OBE, 1996 Havenshiungaer Spiclevenlig
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Bau i

Es vl mil Jeder Lokomoliv- bew, Waggonlaule hegonnen
warden Der Weitenhing mutd aben inmer im Zusanimenhang mil
der bew. den schon aulyeleglen IKarlen edolyen, Also: an ein
Millelstuck ein ehensalehes zweiles oder ein dazu passendes
Kupplimgsslucl; an das linke Kupplungsslick des einen das
echie Kupplungssiuclk des ndchslen Waggons usw, An den
Lokomoliven dal sowobhl links als auch rechls angekuppell wer-
den. Das nachbdigliche Einlugen von Millelsticken in bereils voil-
stindige Wagyguns isl nichl erlaubl,

Spielende

Gelingl einem Spieler der Bao einer oder meluerer vollstandiger
Lokomoliven sowie mindeslens eines vollstiidigen Wagygons,
undd besilzl er einen Fahidienslleiler, so isl das Spiel beendel und
es wirtd zusanunengezihil Jeder Spieler dail sich Iiir seine voll-
sliindigen (gebaulen) Waggons je IKairle 5 Punkle, lr selne voll-
stidndigen (gebaulen) Lokomoliven je IKaile 10 Punlde nolieren,
Der Spicler, der dag Spiel beendel, edhdll zustilzlich 20 Punkle [ar
jeden seiner Faludiensliciler.

(Der hew. die anderen Milspicler diilen dies nichll) Die Karlen
aller nichl leilig gebaulen Falwzeuyge verlallen.

Sallle nicmand das Spiel beenden kinnen, (d.h. niemand besilzl
Lokomolive, Waygon und Falidienslleiler) verrechnen alle
Spieler - nachdem die lelzte Karle des NHeslpakeles abgehaben
wiitde - nor die 1Gulen ihrer vollstindiy gebaulen Faluzeuge wie
obien erwahnl,

Wer zuerst 100 Punkde oder die zu Beginn vereinbaite Punklezahl
eueichl, ist Siegerl
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