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1 Stoffbeutel

Liebe Eltern,

mit .Bunte Formen” lernen Kinder spielerisch verschiedene
Formen zu erkennen und den Bildkarten farblich zuzuord-
nen. Nebenbei wird auch noch der Tastsinn geschult, wenn
es darum geht, die gesuchten Formen zu ,begreifen” und
treffsicher aus dem Stoffbeutel herauszuziehen.
AuBerdem sollen Grundformen in Gegenstinden aus dem

Alltag wieder erkannt werden. Dies erleichtert den Kindern,

Dinge ihres Umfeldes zu beschreiben. Zusdtzlich wird noch
eine Verbindung von Form und Farbe hergestellt.

Wir packen das Spiel aus

Nehmt zuerst die vier unterschiedlichen Formensteine in
die Hand. Wie fiihlt sich ein Kreis an, wie ein Dreieck?
Erkennt ihr den Unterschied zwischen einem Quadrat und
einem Rechteck? Jede dieser Formen gibt es in den Farben
Rot, Blau, Gelb, Griin und Lila.
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Quadrat Rechteck Dreieck Kreis

Nun schaut euch die 20 unterschiedlichen Bildkarten an und
sagt zu jedem Bild, was ihr darauf seht. Die Bildkarten
miisst ihr vor dem allerersten Spiel noch vorsichtig aus den
Stanztafeln l6sen. In den Bildern wurden genau die Formen
der farbigen Spielsteine ausgespart. Welche Farbe in wel-
che Aussparung gehért, seht ihr an der dicken Umrandung.
Hier zwei Beispiele:

In den Traktor passt
ein gelbes Quadrat.

In den Koffer gehort
___ein griines Rechteck.




Spiel fur ein Kind
Um das Spiel kennen zu lernen, legst du alle Bildkarten
vor dich hin und suchst zu jedem Bild den passenden Stein.

Suche fiinf Bildkarten fiir dich aus und lege sie vor dich
hin. Die librigen kommen zusammen mit den dazugehdrenden
Steinen zuriick in die Schachtel. Die fiinf Steine, die zu den
Bildkarten passen, gibst du nun in den Beutel. Mische sie gut
durch, indem du den Beutel krdftig schiittelst. Schaue dir
die Bilder an und sage laut, welche Farbe und Form du auf
ihnen siehst.

Jetzt greifst du - ohne hineinzuschauen - in den Beutel.
Versuche dabei die Form zu ertasten, die du gerne haben
mdachtest. Die Farbe kannst du natiirlich nicht erfihlen.
Diese siehst du erst, wenn du den Stein bereits in deiner
Hand hdltst. Zieh den Stein heraus und nenne laut die Form
und die Farbe. Jetzt schaust du, auf welche Bildkarte der
Stein passt. Diesen legst du dann auf die entsprechende
Karte.

Das Spiel ist zu Ende, wenn deine fiinf Bildkarten mit den
Formensteinen ausgefiillt sind. Vielleicht probierst du es
nun einmal mit 10 oder sogar allen 20 Bildkarten?

Spiel fiir Z bis 4 Kinder

Zu Beginn mischt ihr die Bildkarten gut durch und ver-
teilt sie gleichmaBig an alle Spieler. Bei drei Spielern blei-
ben zwei Karten ibrig, die ihr zuriick in die Schachtel legt.
Dann breitet ihr eure Karten offen vor euch aus. Am bes-
ten, ihr sortiert sie, indem ihr die Karten mit gleichen
Formen nebeneinander legt. So kénnt ihr leichter die Uber-
sicht behalten. Die Formensteine gebt ihr wieder in den
Beutel und schiittelt ihn, um die Steine zu mischen. Der
Jiingste darf anfangen. Anschlieflend geht das Spiel im
Uhrzeigersinn reihum.

' Wenn du an der Reihe bist, greifst du - ohne hineinzu-
schauen - in den Beutel. Versuche dabei eine Form zu ertas-
ten, die auf einer deiner Bildkarten fehlt. Dann ziehst du
den Stein heraus und legst ihn auf die entsprechende Kar-
te. Aber Achtung: Form und Farbe miissen zu deinem

Bild passen.

Passt die Form oder die Farbe nicht, gibst du den Stein
wieder zuriick in den Beutel. Vielleicht hast du beim ndchs-
ten Ziehen ja mehr Gliick! In beiden Fillen ist jetzt der
Ndchste an der Reihe.

Das Spiel hat gewonnen, wer alle seine Bildkarten als
Erster mit den richtigen Formensteinen bedeckt hat.
Und schon geht's auf zur ndchsten Runde!

©
8
€l

© 2000 Ravensburger Spieleverlag

3 4 Ravensburger Spieleverlag - Postfach 1860 - D-88188 Ravensburg




