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Spielinhalt:
72 Spielsteine, je 18 in 4 verschiedenen Farben
12 Séaulen, je 3 in 4 verschiedenen Farben

2 Spielbrett-Einschubtafeln

1 Spielbrett

1 Spielregel
Spielziel:
Jeder Spieler versucht, so viele eigene Steine wie maoglich auf dem Spielbrett zu platzieren und dabei die Mdglichkeiten der
Mitspieler zu blockieren. Steine, die bis zum Spielende nicht platziert werden konnen, bringen ihrem Wert entsprechende
Minuspunkte.
Spielvorbereitung:
Jeder Spieler wéahlt eine Farbe und nimmt die 18 Steine und 3 Saulen dieser Farbe. Danach wird die der Spieleranzahl
entsprechende Einschubtafel unter das transparente Spielbrett geschoben.

Breiter dunkler AuBBenring Schmaler dunkler AuBenring Dunkles Zentrum

2 Spieler 3 Spieler 4 Spieler

Spielablauf:

Der jiingste Spieler beginnt. Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. In der ersten Runde platziert jeder Spieler eine seiner Saulen auf
dem Spielbrett, danach eine zweite Saule in der nachsten Runde. Die Séule darf auf jedem beliebigen Feld platziert werden,
ausgenommen im dunklen Zentrum. Nachdem die beiden S&ulen platziert wurden, setzen die Spieler ihre Steine auf das
Spielbrett. Immer einen Stein pro Zug. Dabei sind nur zwei Regeln einzuhalten:

1.) Ein Stein muss auf einem angrenzenden Feld einer Saule oder eines Steins derselben Farbe platziert werden und die Séaule bzw.
den bereits liegenden Stein beriihren. Nicht Ecke an Ecke sondern Seite an Seite.
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2.) Im Spiel fir 2 oder 3 Spieler dlrfen platzierte Steine keinen Teil des dunklen AuBenrings abdecken.
In jedem beliebigen Zug darf ein Spieler statt eines Steins seine dritte Saule platzieren. Auch die dritte S&ule darf nicht in das dunkle
Zentrum gesetzt werden.

Kann ein Spieler keinen Stein mehr platzieren, scheidet er aus dem Spiel aus.

Das Spiel endet, wenn kein Spieler mehr eine Moglichkeit findet, einen Stein zu setzen. Danach zéhlen alle Spieler die Punkte ihrer
verbliebenen Steine zusammen. Der Spieler mit den wenigsten Punkten gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt der Spieler, der im Ablauf einer
Runde spéter an die Reihe kam.
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2 Punkte 3+5 = 8 Punkte 4+4+5= 13 Punkte 3+4+4 = 11 Punkte

Es werden so viele Spiele gespielt, wie Spieler teiinehmen. Dabei beginnt jedes Mal ein anderer Spieler. Danach werden alle
Ergebnisse addiert. Der Spieler mit den wenigsten Gesamtpunkten gewinnt.

Callisto ist von Reiner Knizia, der allen seinen Spieltestern fiir inren Beitrag bei der Entwicklung dieses Spieles dankt.
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