Ein taktisches Bauspiel fiir 2 — 4 Spieler ab 8 Jahren
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- Die Spieler errichten gemeinsam mehrere Gebdude, die eine moglichst

groBe Grundfldache haben und eine moglichst groBe Hohe erreichen sollen. Q
Denn das Geld, das ausgezahlt wird, ist das Ergebnis
aus Fldche mal Hohe eines Gebdudeabschnitts.

Immer wenn ein Stockwerk fertiggestellt ist, wird das Geld
an den Spieler ausgezahlt, der es abgeschlossen hat.
Und bei dieser regen Bautdtigkeit konnen die Hauser

auch zusammenwachsen - so entsteht die Casa Grande!

1 Spielplan mit Bauplitzen, Bausteine |

|
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Die Spieler schliipfen in die Rolle von Bauherren,
die versuchen, moglichst grof3e und hohe Gebaude
zu errichten — denn das bringt Geld und fiihrt zum Sieg!

Vorbereitung

Vor dem ersten Spiel miisst ihr die Plattformen vorsichtig  Die Geldscheine mit dem Wert 9
aus den Stanztafeln herauslosen und die runden Locher in  kommen auf das Feld oberhalb

den Plattformen durchstof3en. der Bonusskala.

Jeder Spieler erhalt: Sortiert die tibrigen Geldscheine nach den Werten 3, 4, 5,
¢ alle Bausteine einer Farbe seiner Wahl, 6 und 25 und legt die Stapel fiir alle gut erreichbar neben
e alle Plattformen derselben Farbe, den Spielplan.

® einen Spielstein und einen Markierungsstein

- : |
SR S Die Spieler starten ohne Geld!

Legt den Spielplan in die
Tischmitte.

Setzt euren Spielstein auf das
orange Eckfeld, das euch am
nachsten liegt. Auf jedem
Eckfeld darf zu Spielbeginn
nur ein Spielstein stehen.

Platziert dann jeweils euren
Markierungsstein auf dem
Feld 5 der Bonusskala.

Spielablaut

Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt. Der jiingste Spieler beginnt.
Der Zug eines Spielers besteht immer aus folgenden drei Schritten:

Schritt 3:
Schlief3lich kann er eine Platt-
form legen, damit ein Stockwerk
abschlief3en und dafiir Geld
kassieren.

Schritt 2:
Danach muss er einen Baustein
setzen. (Ausnahme: Er steht auf
einem Eckfeld.)

Schritt 1:
Zunachst muss ein Spieler
wiirfeln und seinen Spielstein
bewegen.

Schritt 1 (Muss!): Wiirfeln und Spielstein bewegen

..............................................................................................................................................................................

Wer am Zug ist, wiirfelt und zieht seinen Spielstein im Der Spieler kann
Uhrzeigersinn auf der Laufbahn um entsprechend viele sich weitere
Felder vorwarts. Schritte nach

vorne mit Hilfe
der Punkte von
der Bonusskala
erkaufen.

Fiir jedes Feld,

um das ein Spieler
seinen Spielstein
weiter vorriickt,

geht sein Mar- 1
kierungsstein auf - 1
der Bonusskala

ein Feld zuriick.




Schritt 2 (Muss!): Baustein setzen

Nachdem ein Spieler gewiirfelt und
seinen Spielstein gezogen hat, muss er
einen Baustein setzen. Er setzt ihn in
der Bahn, die an das Lauffeld angrenzt,
auf dem sein Spielstein steht.

Eine Bahn besteht aus 2 Reihen, sodass
zu Beginn in einer Bahn 16 Bauplatze
zur Verfiigung stehen.

Bauen auf der untersten Ebene
Beim Setzen der Bausteine auf der
untersten Ebene gilt, dass alle freien
Quadrate (= Rasterfelder) bebaubare
Grundstiicke sind. Spater gelten er-
weiterte Regeln (siehe ,,Bauen auf
hoéheren Ebenen®).

Der Spieler hat zum Abschluss seines
Spielzuges die Moglichkeit,
eine Plattform zu legen und
damit ein Stockwerk
abzuschlief3en.

Dazu miissen die Bau-
steine des Spielers in

der passenden Anordnung
stehen.

Die geforderte Anordnung erkennt man an den
quadratischen Markierungen auf den Plattformen.

Geld kassieren

............................................................................................

Beim Legen einer Plattform muss Folgendes beachtet
werden:

Plattformen diirfen nur gelegt
werden, wenn durch die mar-
kierten Locher die Zapfen der
gleichfarbigen Bausteine zu
sehen sind.

Fremde Bausteine dirfen von
einer Plattform {iberdeckt wer-
den, wenn diese nicht unter den
markierten Lochern stehen.

..................................................................................

Nach dem Legen seiner Plattform erhéalt der Spieler seinen
Lohn fiir ein abgeschlossenes Stockwerk aus der Bank. Er
errechnet sich aus der Anzahl der Quadrate, die auf der
eben gelegten Plattform zu sehen sind, mal der Anzahl der
Stockwerke.

Beispiel:

Felix spielt mit den grauen Bausteinen und Plattformen.

Er hat in vorangegangenen Runden schon zwei seiner Bausteine
auf dem Spielplan auf der untersten Ebene eingesetzt.

Nun setzt er einen dritten Baustein ein und schliefSt sein erstes
Stockwerk ab, indem er auf die drei Bausteine eine T-formige
Plattform legt. Diese zeigt fiinf Rasterfelder (= Quadrate).

Die drei grauen Bausteine miissen unter den Rasterfeldern stehen,
die mit grauen Quadraten markiert sind. Zur Kontrolle schauen
die Zapfen der grauen Bausteine durch die entsprechenden Licher
der Plattform.

Dieses Stockwerk deckt fiinf Rasterfelder auf dem Spielplan ab
und ist eine Ebene hoch. Daraus ergibt sich folgende Rechnung:

3 (Rasterfelder) x 1 (Ebene)
= 5 (Geldeinheiten)

Felix erhdlt aus der Kasse fiir sein
abgeschlossenes Stockwerk also
5 Casa Grande Lire.




Bauen auf héheren Ebenen

Spater diirfen Bausteine auch direkt auf eigene Bau-
steine oder bestehende Stockwerke gesetzt werden:

¢ Ein Spieler darf einen Baustein direkt auf einen Bau-
stein der eigenen Farbe setzen, ebenso wie auf eine
Plattform der eigenen Farbe.

e Ein Spieler darf einen Baustein seiner Farbe auch auf
eine Plattform einer anderen Spielerfarbe setzen.
Dafiir bekommt der Spieler, dessen Plattform benutzt
wurde, eine Ausgleichszahlung auf der Bonusskala:
Er zieht seinen Markierungsstein auf der Bonusskala
um so viele Felder vorwarts, wie das soeben benutzte
Stockwerk hoch ist (Anzahl der Stockwerke).

Fiir die Plattformen auf hoheren Ebenen gilt:

e Plattformen diirfen nicht direkt aufeinandergelegt
werden. Es miissen immer Bausteine dazwischen sein.

e Es diirfen nicht zwei deckungsgleiche Stockwerke
direkt ibereinander gebaut werden.

e Ein Stockwerk darf nicht ,unterbaut‘ werden, d.h.
man darf keine Plattform nachtréaglich unter eine
andere schieben.

Die Eckfelder

.................................................................................

Endet ein Spieler mit seinem Zug auf einem Eckfeld,
dann darf er keinen Baustein setzen, da seine Spielfigur
nicht neben einer bebaubaren Reihe steht. Er hat jedoch
zwei Moglichkeiten zur Auswahl:

1. Er bleibt auf dem Eckfeld stehen, kassiert drei Plus-
punkte auf der Bonusskala, riickt seinen Markierungs-
stein entsprechend vor und beendet damit seinen
Spielzug.

Oder:

2. Der Spieler zahlt einen oder mehrere Bonuspunkte,
indem er seinen Markierungsstein um die entsprechen-
de Anzahl zuriicksetzt und seinen Spielstein ein bzw.
mehrere Felder vorwartszieht. Der Spieler fahrt nun
mit seinem Spielzug bei Schritt 2 fort (Baustein setzen
und ggf. Plattform legen und Stockwerk abschlief3en).

Ende des Spiels

Beispiel: Lisa setzt ihren orangen Baustein auf eine graue
Plattform in der zweiten Ebene. Die graue Plattform gehort Felix.
Also erhdilt Felix in diesem Fall zwei Punkte auf der Bonusskala
und riickt seinen Markierungsstein entsprechend vor.

Die Bonusskala
Zu Beginn hat jeder Spieler 5 Bonuspunkte auf dieser
Skala.

Weitere drei Punkte kannst du bekommen, wenn dein
Zug auf einem Eckfeld endet und du dich nicht ent-
scheidest, gegen Bezahlung von Bonuspunkten weiter-
zuziehen.

Punkte bekommst du auch als Entschadigung, wenn ein
Mitspieler auf dein Stockwerk (= Plattform deiner Farbe)
baut.

Wenn du neun Bonuspunkte oder mehr erreicht hast,
erhaltst du 9 Casa Grande Lire. Uberzahlige Bonuspunkte
verfallen. Anschlief3end musst du deinen Markierungs-
stein allerdings auf das Feld 0 der Skala zuriickstellen.
Der Riicktausch von Geld in Bonuspunkte ist nicht
moglich.

Sobald ein Spieler seinen letzten Baustein setzt, lautet er die letzte Runde ein, d. h. die begonnene Runde
wird zu Ende gespielt, sodass jeder gleich oft an der Reihe war.

Der Spieler mit dem meisten Geld gewinnt das Spiel und ist der Baumeister von Casa Grande.

Bei Gleichstand entscheidet die bessere Position auf der Bonusskala.

Tipp: Fiir eine kiirzere Spielrunde konnen die Spieler beschlief3en,

nur 20 bzw. 18 Bausteine an die Spieler auszuteilen.
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