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Konzentration und eiskalte Uberlegung im Springen und
Schieben entscheiden bei Chaos den Sieg.

Alle Steine sehen gleich aus, sind es aber nicht:

ein farbiger Punkt auf der Unterseite — wahrend des Spiels
nicht sichtbar — ist die einzige Unterscheidung.

Ziel des Spieles ist, die eigenen Spielfiguren moglichst voll-
zéhlig auf die gegeniiberliegende Seite zu bringen.

Spielverlauf
Fiir 4 Personen.

Jeder Spieler wahlt sich 6 Spielsteine aus, die den gleichen
farbigen Punkt auf der Innenseite tragen und stellt sie, mit
der Innenseite nach oben, auf den ihm am nachsten gele-
genen untersten Feldern des Spielplans auf.

Sobald das Spiel beginnt, drehen alle Spieler ihre Steine
um, so daB nur noch die blaue Oberseite zu sehen ist.

Jeder Spieler muB nun versuchen, mdglichst viele eigene
Figuren auf die gegeniberliegende Seite zu bringen.

Nacheinander ziehen die Spieler ihre Figuren geradeaus,
links, rechts oder diagonal vorwarts. Gegnerische Figuren
dirfen i{ibersprungen werden, wenn direkt dahinter ein
freies Feld ist. Es darf kein gegnerischer Stein weggenom-
men werden, auBer der Identitatsbeweis konnte nicht er-
bracht werden.

Sobald Sie vermuten, daB ein Mitspieler nicht mit dem
eigenen Stein zieht, stellen Sie die Identitatsfrage. Der Spie-
ler muB die beanstandete Figur umdrehen. Haben Sie recht
und die Figur gehort einem der anderen Spieler, so muB der
Spieler, der den Identititsbeweis nicht erbringen konnte,
eine eigene Figur aus dem Spiel nehmen. Handelt es sich
aber doch um die eigene Figur des befragten Spielers,
missen Sie selbst eine Figur aus dem Spiel nehmen. Wenn
sich alle Figuren in der Mitte des Spielfeldes befinden, kann
es vorkommen, daB mehrere Figuren erst aufgedeckt wer-
den, bis man wieder an eine eigene Figur kommt. Der Spie-
ler, dessen Figur zu Unrecht aufgedeckt wurde, hat dann
immer das Recht, von dem anderen Spieler eine Figur zu
fordern.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Figuren in die gegeniber-
liegenden Linien gebracht wurden.

Sieger ist, wer die meisten eigenen Figuren ,,zu Hause" hat.
Bei gleicher Anzahl eigener Figuren, wird der Gesamtsieger
des Abends ermittelt.

Bei 3 Spielern miissen alle Figuren zuerst aus den Start-
feldern gebracht werden. Erst dann darf in die gegenuber-
liegenden Felder eingezogen werden.

Spielen nur 2 Spieler sollte moglichst jeder Spieler 2 Satz
Figuren Ubernehmen, da das Spiel umso spannender und
chaotischer wird, je mehr Figuren sich auf dem Spielplan
bewegen.



