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EiNIcituNng

Prigc CLAVACHESAGA s ein episebies Spich s ol indic Rolle aweier
Peldherren verseize, e abve Armeen in cine walivhadt giganusche
Vst hunderser zang aliren

D Keltische®Reich wied vorelien gew issentosen Desiden bedrobt,
der sepen hohen PHHCTnen uneren gewornden ise: Die Geister und Schatienwesen
die er landigen und von den Meoschoen teenduien sollte. hat o nom 2o ciner
sl Schairien Ar e vereinigt Sem Ziclist die Heresehali uberdis gesann
Wehicn-Rewh an sich 2o eificn

Nur der Aulmerksimkeit Highlords, des rechomiBRigen Besitzers des
lependhiven Clavmore Sclweries, st es 2o dbmken, dais diis Koosechiche Hleey
techsoig nogd swollperuster zur Verieidigung bereiestelit

Pro I i D secnl naenarid, st die Selncksalsgoner 2o Seie si [ITRY]
Wil

AllGeEMEINE BeEsChRrREIbUNG

Fieder Gl more-Saga fubet jederder heiden Spicler cine Aemwee in den
clleien Kaipd gegen den Gepner Jede Aree Besteh ais viclen Reginieniesm
Ihese Eegnmeniersielen die uneschied ichsen Trappengatiungen dar wic zum
Hewpicl Pussoldiaten, Bogenschintzen gnd Renerei.

i Spicler zichen itre Regimenter michn abwechselnd. Stndessen
weiden Vol cinem supel sogemonte Akrionskaren gezopen. Jede diesee Karten
ot e oder mehrene Reginentes zae Ahtios sul, dic sus Zichen upd/iodey
Voggretien beseehen k. Aul diese Weise weily keinerder spicler im voraus, wer
s e hster ans Spicl komme S0 Kann es durchaos geschehen, dals mehrere
Vitionskareen hintercinander dieselbe Armee ans Spicl bringen, wiiliend der
Civpner ks cun Ko, als anf cine (e ibn gunsige Kare 2u warten,

Jeile Aktonskarte wird cinzelnaoiuedeckt. Der Spicles dessen Regiment
ant ey larte gemanng st el aehen undioder angreiten. Eest damach woird die
tachisie Altionskarie digdgedeckd

Soeht iy Spiel weiter, iy alle Regnnenter eines Armee hesiegt md
v Spichickd entterne wordden sind
Auledemseiten 722 Hoder e vorberenere Gromdstellungen. von denen

ans e o eowas erwveirerien Grundregeln ganz bestimmie Kimple und sogar
wanze Feldzige st hnein kimnl

Di¢c ClaymMore-SaGga als MaNNscharftsspiel

e kovmitdie Claymore-Sag o homitmehr als 28piclesn spielen: Die Spicler
Brlden 2weizMannschatien, pod jede Mannschatn wilt cines der heiden Heere
e stch s socdalS peder Spicler den Betehl abes woaterse vt be
Regomenter oriale. Wenn cine Aktiansharte gezogen wirnd, coischeider doer
Spaclor der dhs genanne Regiment belehligr, ob and wie or 2iclien wind
dnercilon will




Die Streitkrafte

lo der Chivmaore-Saga stehen sich zweid Streithritie pegeniber: dus
Kaiserliche Heer und chie Schanen-Armee. Jeder Spicter wiihle cine der beiden
Armeen uned bereier seine Regimenter aul den Beginn der Kimple vor

L
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Jedes Regiment han cinen AutKleber it folgenden
Intornsttionen
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VORDERCITUNG

Legtahie Spichatie aut cinen Tisch odor aul den Boden. Ao hesien ist
esowenn die gz Mo fest anfliegr. Bet begrenzeem Pz Kann o aber auch
A coment e der Maree sprcton s zam Beisprel, wenr dee Runed tber don Tischy
LS e -

Div Gestiltung des aomplplatzes

Aunachstimuos man testlegen, wae der kampiplzausschensoll Bnige
et b b Goestatpyayes: Elessease. win dhes FlayBand die Seeaties sind aud der Mane
lest cingesnichner: Andere jedoch konnen zusarzlich aulgeselle werden: Hecken
Stnpte, Palisaden, ein gewaltiger Torm und so weiter.

Froer der bheiden Spaelee pestlier soodas Gelande ganz el seimey
hcntasie Fekann bohebog viel Moz von der Mane verwenden. g o Koo so
viche voincden 2nsaAenen Plementén autstellen, wae o will, Aber alles, wis er
it wetzeste e baes eart miche mehe weggenonmmen oder verse hobem werden
CAusgenonen der Toen, dee fon Laade der Bgmple zemtore werden kann v
AL o I coferot wrd)

B els SpieHivtd Tertig, socistder andere Spaclor am Zugs B odaret nuan
walden an weleher Sene der Matte seme Regimentes sichen sollen. Beide Spacler
stcllen dimcthee Teappenai gepenuberlicgeinden Seten ol (siche “Anbnamseh
Akt Seite 5
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REGEIN FUR Die GestaltuNg
ves Ramprplatzes

e zusitzlichen Gestaltangs-Blemente darten ging nacl Belichen
antfgestellt swerden: Finige ecintache Regelon nissen jedoch beaehien werden
-
Hanprregel: Nie durten 2wed oder mehe Flemonte anbaisselbe Sechseck gostelh
werdep!

Der Flu

Prer empezenchnete Flads doet noreuber cone Beicke oder dureh eine Poaer aberagen
werden Anierhalb dieser Dbengangd darl Kedo Regiiment vin sechsedkges Telil
herreten, i dem sieh e el des Blesses bt

Furten

P sbond P hie Stwellen an denen die Regimeniey
berder Heore doen Flos abwersqueren Komen Dras mageln
stz striegisch wichogen Punkien in ciner
Viscrnanderscrzung. Die Purten kannen in jedem
belichigen Sechseek suspeleal werden, durdly dis dler
Fhints thieist

Hecken

Creeken sind v oaonrbiches Thndernis tar heide Heere
Roan Regimaenn dart sie ubergueren . Hecken durtenan
jeder behiehigen seire jedes belicbigen Seehiseoks
ailgeste e werden, aber picht o) dald o sie gine Seese
aer Fuen vepsperien

Sumple
s e skl trabe et s bende Hleore kein
tegiment dael cinen Sumpl bereeten, Stmple durlenan
hetehiger Stelle ausgele g werdden, aberaichit anl ciner §
seetise oder e Ausgang einer Furt



Palisaden

Palisaden sind von Measchenhuand geschatieny
Lhnvdermisse, mcist ausangespitzien Prablen, dicin den
Noden gevmmit warden, am den eigenen Truppen
schotz zu hicien, Kein Regiment dart ¢ine Palisade
aberueeren Palisaden Eoonen an belichiger Stelle
crrichiet werden, abver seeht gl cinem Sechseck, das
vine Strafie oden cinén Teil des Flusses enthalt.
Regimemier heider Heere dirfen mir Palisaden
ez Sechso ke e vosv ciner olbepnen Seile ans
hetreten

Turm

e Geenzen des keltisehien Reiches werden von belestigten Taemen s
uburwache Ever dieser Parme Spiclt auchyin der Clay miore-Saga cine bedeutende
Wolle: b K aad ein beliehipes frees Sechsceck gestellt werden, wenn es nichi
e St e oder ciien Tl des Flusses entlilt




AufMarsch zum RamMpf

Die Spicler stellen nun e Regimenier i gunstige Ausganpspositionen,
el 2w Zog wm Zuogs Wie schonvesswahong, ban der Spacler, der machin das Spaclield
sestultet Bi, dic Seienwahl B setar cin Belichiges sciner Regimenies ol cin
belichiges Sechsecl am Rand der gewihlion seireopals Raod gelieo olle
angeschoienen Sechsecke nnd divzn noch 2wer Rethen el angesc e
sechsecke entling der Sehiinkante der Matie)

Dis Bild zeagt die evbiubten Felder s Mistgensnnd

Pramnch sezr derandere Spacler cine sciner inhenemant e Randelad
and seiner Serne. So el es dhweehiselnd weiter, bis ally Regimeanler il
Avspangsposiiion besogen fuben

Achrae: Regimemer daeten zwar aul jedes belichige Randteld sl doer
cigenen Seite gescizr werden, jedoch secdnf aul ein bBeld, das bereits von cimem
anderen Reginwent beserzn ist,

oder

s el hesetzewerden K, waerl os einen Suapl oder cinen
el des Flosses cathah



Die AKktioNskarteN

Ihe Aktiooskarten werden gu gemischt nnd min den Anweisungen mnach
pnien by Reichweite nchen die Matte gelegt

Ine Aktionskarien bestmpnen, welcher Spicler am Zog st amd il
- .
swelohem seiner Reginienter e zichen (omd gegebenenGlls amgncilen) dirl

Vs i alsirniely pewaivtelr, wnd wer die jeweils machisie Kage vom
Staped it ist vollig cgal

A Zug st jewails der Spicler, dessen Regiment aul der gesde gezogenen
Bt gezeigt st Iieses Begiment dael er nun ziehen and, Gudls ee damt o
Reichweite cinesgegnerischen Regiments gefangt, auchuangreiton lissen, (Adchtung;
Bogenschutzen vnd Armbepsischizen durlen our entweder zichen nder
angreitent)

Der spicler ol das geacigte Regiment nicht zichen, und er molauach
nichtmiribangreilen, Wonn ersich aber entscehlieSt, 2o zichen snd anzagreilen,
s el feden Fall zaceei zichen: Nach deny Angeill darl ¢in Regiment micli
mehr gezogen werden

St aal einer Aktionskarte mehrere Regimenter anfgerither, so bicibt
es dem Spicler uberbssen, welches Regiment or zoueest wiihilt, Er mul aber dic
pestnie Aktion divses Regimenes (ilso aaclt citen geplanien Angeilly zunachs
Abschliction, bevor er cines derdbrigen Regimenter zichen undioder angreilen
LSt mid s o

Ammerkung: Beomichreran aulgeiuhicen Regimenteon durfen selbstvensiindlich
i e Reghmenter serwender woerden, die ooch mche ans deo Spicl
Atrspes nvden sl

Dicverwendeten Ak nonskarten werden, Anweisimgen ouch obon, neben
dennoc g eewendeten haeren gestapele, Sindalle AKnonskeien eulgehsehe,
woerden dic karten nen genischl und, Answeisungen mach anen, weiterverweneler
Wird im Verlantdes Spicls cine Karwe gezopen, diesich anssehlicSlich anf hercits
atsgeschicdene Reghmeiier bezichs, sokamn sicans dem Spicl genommen werden,
wn den AbLt 2u heschlenmigen

Beispivt

Wathrend des Spriels wivd eine Aktionskarte
gezogen, Die Abbildung =cigt “Schattenbarone
e Werwolf-Reiter > Also ist dev Spieler am Zug,
devdicSchatten-Arvmee fulyrt. Er entschliefit sich,
zuerst seine Schattenbarone zn zieben und
angreffen zu lassen. Lr ziebl dieses Regimenl also
cin Sechseck weiter wud fiibrt den Angriff ans,

Nach Abscblufs dieser Aktion kann er aun alle seine Wertolf-
Reiter-Regimenter zichen nnd/oder angreifen lassen, immer eins nach
cdem anderen.



ZieheN

Alle Regimenter, dicanf ciner Aktionskacie aulgetiher sined, duarfen ait
cinsechseck weiter in cinsngrenzendes Sechseck gezogen werden Es bleibdeim
spicler uberlassen, in o welcher Reihentolge e dic Regimenter zicln

. - i
Beim Zwchen et kein Hhimdernis abersprangen werden

Man dart wicht aul ein Sechseck zichon, aul denm beadies ¢inoanderes
Regiment (Frewisd oder Bend) stehin,

Andere Regimemter ditrfen beim Zichen nichie abeespronpen wenden

Der Torm dart hescezr werden, indem v cin Regimwent obon gl e
Turmkrone stelle, Dasast jedoch e normalen FuiSteappen oot jeweils 5 Fguren |
crhah Folgende Regimener dieten den Tuem nrohs hescrzen:

Lehinshieeren Sclvittenbaironge
Ordensniiter Worwoll Reires
thie Taahinee Drer iese Uiy

Dappelaug der Werwaoll Reiter

W ol Reaes Lommen sich g anglaablicher
Goeschwindighoit bewegen: Wird cine Akneonsikanie
scsoen die cinen Doppelzog e Weewoll Reder eelaata,
sed koo abte Woeewolt Rener- Begienier 2w
Senhsecke chien pedad dloi b row e iten)

Zug der panzsen Arnice

Duese bairieerlanbes
dem ensprechenden Spieler,
Jedes suiner Regimenter (Auiser
der THaubitze cinerseis aned
dem Owir andererseirs) in
dhieser Rongde wm je ein
Sechseck #0 zichen




ANGRECIFEN

N die aul der gezogenen Aktionskaete gezeigten Regimemer diirfen
angrciten ke Regiment daet mehie als cinen Angeill pro Runde ausfihren

Mit Ausnahme der Bogenschiitzen und Armbrustschittzen (siche Scite
3 der Thabvivae (siche Sene L dorfen Regimenter nur solche Gegner
angrerten, die sichaaleinenunmitelbarangrenzenden sechseek hetinden. Dy
angrodende Spicler nennt zomdchst sein Regiment, ativ deny er angeeifen wall,
und s pepnerisclie Regiment, das angepriffen werden soll,

Nun wurlelt er mit so vielen Warfeln, wie auf dem Sockel seines
angreilenden Regiments als Kimpfwert angegeben sind, Sein Ziel ist, moglichs
viele Totenkople zu warfcin: For jeden Towenkopl mufs sich das angegrillenc
Regiment cinen Towenkopf-Chip nehmen. Jedes Reginment hae 3 Leben, Sobald
cin Regiment 3 Totenkopf-Clups angesammelt hat, ist es besiegt und wird vom
spichield endernt

VERrICIDIGEN

Alle Repimenter konmen sich gegen cinen Angeild vericidigen, indem
der spnclor sovicte Winntebawienr, swie dol dem Sockel des angegrifllencn Regiments
als haumphwertangegeben sind. Sein Ziclistes, moglichst victe Schilde su warteln
leder sehild niiehecinen Totetkopl unwirksam, den dee Angreifes gesrtel i
Wikt also der Verteidigers ehenso viele (oder mehe) Schilde wie der Angreiler
Totenkapte, dunm st der Angeill wirkungslos, und das angegeitiene Regiment
hraneht keinen Totenkopl-Chip 2o nehimen

Es Rommit vor, dils cin und dasselbe Regiment von mehreren feindlichen
Kegomentern i gleichen Zog angegriffon wivd. Dann wind jeder cinzcine Angrill
sediopt st cineny Vevrendigungsswurh beaniwartel

2 i
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Beispiel

Es wird eine Karie gezogen, die die Bersevker-Reginientor in
Aktion bringt. Dey Spicler, deredie Schatien-Armee fiibrt, stellt fest, dafs
cin Berserker-Regiment divelet vor den Lebnsherren stebi, wabrend deas
Twelte noch zweld Sechsecke entfernt ist, Das erste Berserker-Hegiment
greift mit 3 Wiirfeln die Lebnsberyen an. die sich anschiicfSend mil §
Waurfeln verteidigen.

Danach ziebt der Spieler das zweite Berserker-Regiment vin
Sechseck vorwdrts, alsowiederum in divekte Kampfberibring mit den
{ebusberven, und greift die Lebnsberren ernent mit 3 Wirfeln an. Die
Lebnsberren dirfon sich mun wieder mit 5 Wirfeln verteidigen, gendi
wie gegen jeden weiteren Angriff in dervselben Runde.

alisaden im Kampf

Patisiteden behindern den Angeill und erleichiern die Veoeidiging, opal,
ob die Angreiter aut dem Palisaden-Sechseek siehen e die Serreidiger auierhally,
oder umgekehret. Deshalb wiiefelt jedes Regiment, das ¢in anderestbor Padisiden
hnweg angret, ot cinen Wietel wensiger als noemal, oo der Verdidiger warieh
e cineny Wartel seboals noral, Dies gilt jedoch nicht, wenn der Angriff son
Hogenscharzen oder Armbroseschnitzen ausge il wird . Wird dber die attenci
Sciten emes Palisadenteldes hinweg angegrillen nder vedtodipt, so ge qu die
nocialen Regeln

Beispict

Eiv Regiment darvf das Palisadenfelad
wnr von den Seiten her betrveten, die in diesem
Bild mir Pleiten gelpennzeichuet sind.




BogeNschlutzeN uND ARMbRustschutzeN

Bogenschittzenund Armbrosischiitzen KGnoen weiter sehicBen als nur
bus s angrenzende Sechseck. Sie massen sich aber entscheiden, ob sie zichen
frefer se e e waollen hebtdes ausammoen gelt nicli

Jedes dieser Regimenter Tei cine neeximede Sehubwenre nod Kann o
helichiges pegnensches Regiment inerhalb dicser Reichweite angreilen;

Regiment Schudweite
Bogensehizen 2 sechsecke
Armbrustsehutzen 3 Sechsecke

Beispiel

Duas Bogenschut=zen-Regimenl in diescem Bild kann einen
belivhigen Gegner aufefinem der schattferten Sechsecke angreifen, auch
iber Hecken, Palisaden, den Finfs wnd sogar aber den Turm himeeg.

oy
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Der Angrill selbse erfolgn wie gewalmt mit so viclen Waorleln, wie os
dem Kamptwerr dee Bogepschinrzen odee Avmbrasischutzen entspriche, s
angegeiliene Regimenn kavm spohy wie gewobing verendisen.

VYerstirkungs-Karten

Esogibt 0 Aknonskarien. die bestimmie Regomenter 10 cinen Linsaiz
voerriihergchemd yerstiichen: Zwed Dae dic Selsitientvirone, cine tuedie Lelinsherion
vid cine tue Lebmsherren und Ordenstitter. Wind vine dieser Raren gezogen.
subkannei dae corsprechenden Regimenter nosmal aiehen o iangreiten, darlen
aber toe den Angeil i diesee Runde T Esta-Warkel werlon




Die Haubhilze

e thsnbitze ist vine machiipe Watte Wenn vine Akionskare Hir die
Fiubiree pesogen wird, Kanncder Spicler, der das lenserliche Heer betelilign, i
Hanlvitoe entueder zichen oder abteacen. Dic Dlaabitee dacl i jedem Zug cin
Sechseck weit zichen, wie andere Regimenter agely,

-
Die Haubitze abfenern

Zupichst legr derdpicter das Ziel test, indem
cr das entsprechende teindhiche Regiment mue dem /
Zwelield skl [

Betindet siehdas Zichaaf cinem Scehiseck, das \
ekt die Haubitze sogoenzn ) soist o8 autsatiseh
Zerstoet wnd witd vom Spiclield eotfernt, gl dic
machsie Aktionskarte kunn pezogen werden.

Lyt s Zavhjedoch syoner weg, soomni derspicler den Weg s dorthin
ot ciner wiunterbrocheonen Keoe von Habitzenteldern bedecke

Zuerst werden die Thahizentelder s genriseln oo dann cins ouaoh
denp e e anfgedec ot Selm boe Scbieot e B s st abas 2 asscios

P b 3 Savwen Hivabigzenteldey

Flivpende Kanonenkupel

Die Kanonenkugel Hicgn durch dic Lule. Wird =
dieses Hatbitzenfeld aul cin Sechseck gelegt, sotbres I' 4 1
dore keinerler Wirkuny aus, Zdohe das adichsie 3

teahitzenteld and lege es aul in angrenzemdes
Scechseck i der ZicHinie

Abpiraller

Burschlechiemoder leaehtem Pulver Kannes
patasieren, daid dic Kaononenkugel sol den Boden
Aantschlagt, cimne tete Furche ceiist and dann wicder
wenerthiegr Wird divses Hauhirzenfeld aul cin Sechseck
pelegt, so wird e dart befindliches Regiment (oh
Frennd oder Femd) getroften und muls cinen Towenkop -
Chip achimen, Ziche das oachste Lisubivzenteld umd lege
es aul cin anurenzendes Sechseck in der Zwclline

Lxplosion

W Weni dieses | Lubiizenteld gl ¢in
Svchseck gelegn ward, zeestort os jedes dort betindliche
Regimem (ob Freund oder Feind) 1o dic Kanooenkuge!
nen explodient ist, Kann kein weiteres Daubitzenteld
susgelegt werden o dinm niche, wenndie Kagelanf
cinem leeren Sechsock explodicrt ist).




Coclint es dem Spiclee, der das Kaaserliche Pleer betehlipt, cine
tnnnterbrochene hn von taubarzenteldern bis zam Zielteld zu legen, sodrehi
er s Zicleld o dhis nun cine Explosion zeigt: [s Zicl ist zerstore uid wind
som S el enetormg

Legt der spieler jedoch vorzeitig cin Haubitzenfeld aus, das cine
Explosion zcigt, so st der Versuch diomit heendet
-

Nach jedent beendeten Schufvesuch, ob erfolgeeic hvoder nicht, werden
alle Haubitzentelder und das Ziclield soiedes cingessmmel s
Beispict

Eine Aktionskarte fiiy die Hanbitze wnrde gezogen. Der Spieles,
der das Kaisertiche Heev befebligt, will auf die Saiyre schicfien, die 5

Sechsecke entferat steben.

Dier Spieler mar-
Lievt div Satyre prit der
Zielfetd. Dann legt or
sefne Hawbitzenfelder
aux, eins nach dem
anderen. Zuerst ziebt er
cine JTHiegende Kanonen-
wyged, dann noch vine.
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Nedu drittes Hanbitzen-
Jeld aber ist nngliicklicherweise vine Explosion, und damit ist der
Versuch evfolgios beendet, und Zielfeld und Haubitzenfelder werden
wicder cingesanmelt,

Daoch schondie nachste Aktionskavte ruft wicderdie Hanbitze
zum Linsatz, Wieder
schieft der Spieler anf
die  Natyre: Dieswmal
zieht er eine fliegende
Kanonenkngel,  dann
einen Abpraller. wnd
sebtleglich noch zwei

weitere flicgende Kano-
nenkugeln. Damit (st der
Zwischenraum zwischen

Hanubitze wnd Ziel erfolg-

reich geftillt. Das Zictfeld wivd aagedvelst, aod “Wannsmom!", die Safyre
Sinel aues denr Spicl.

Explodicrende Hanbitze

Zur e der € L more-Suga war die Ballisok cdic Lelre vom Schuiinoch
e unbekinne Wissonschalt Vicle Kanonen explodierien dhomls sehon beim
crsien SchuBversiuch

Wt dhas erste, divekn neben der Eaubitze abgelegre Teabitzenteld cing
Eaptosion zeigr, diunn kann os 2n ciner solchen selbstzerstorung, Kommen,
Zuaachse wind edes Regimeneeoh Frennd odder Fepnddy entiernn, das siclm et
der oy plosion he bl Do swerden die restlichen §aobitzzentelder neu genniscli
ety viherste wmgedie bt e ot dis Seehiseck golegr, sl denn dic imbipze steln

st es cine flegvide kinonenkogel passivrt el aad der Verspeluisg
Bl

Isties el .‘.tlh-: G e Thmbitge Florenkopi=Chip anehmen



Ist e jedovh cine Explosion, Wi dioan st die Phadyigze
cxplodicrt uond wird vom Spaclicld entlerm

Nach dem Auslegen des aweiten Liubiteenteldes st des Vemsaeh antjedon
Fall beender, die Haubitzentelder wepdep compesiammeln, aod die michse
Aknonskarte kann gezopen werden

Guegen Angrigde verteidigt sich die Hauhitze wans noredal a2
kamptwurleln

Der Riese OGIr

Der Riese Ogir fat ehonso vich Kamptk el wiv
cingnzes Regiment. Er Kimph nach cigenen Regeln.
Wird er ditrch eine Aktionskarie zum Emsatz gecnlen, so
Kanner mehenals zichen und angreilen, uod 2war wie
||I]}:[

Chzir Tt einen Kleimen Stapelvigener Ogir
Ketvien A0 das Zichom el 3 G den Angeidt somon der Rese g 2o Binsan gz,
soowerdenabie G Ogir-Racten gut gemisehe und cime mach deranderen anpgedecks
B jeder Zichen™ Karwe darlder Riese Ogie cinSeehsevk weiter 2chen Becjedor
SAngreiten” karewe darel er ey lemadtiches Regimengangreiton, das sichaol cinenn
diveke gngrongzenden Sechseck belimder. Dor Anged ! (o ylie soise hbicBend
Vertediging pertolgt nach den schon helanmen Regeln

Istoedie Jerzane e Wavte wggedeehn g e tolan, sovisg der Osic Binsats
Deeiuder, wind die achiste ARponsharie Kinn gezopen werden

Wird der Riese Ogir snpegeiien, sockann or sich ool venvidigen
leder Totenhapd-cChnp, dener nehoen g, Beemiepie e seiles laanpthealt T
eslen totenkopt-Clup dart er cine Ogir-kace weniger zichon, wenn eram Spiel
g LRt er GO RROPEChps angesammeit, seist erbesicgt and wird voni Spiclichd
vathernt

Der TurM

Der ersie Spicler, dee denanbesetzien Turm erecicht, kann dicses
Bollwerk in Besitz nelogen

s Kaiserliche Vleer dart den Tarm nure it Visallen, Bogenschinizen
ader Armbrustschuitzen beserzen

Dyie Schatten-Armee charel den Taem o beliehigdn Regimentern besetaon,
mit Austuthome der Schavenbaedne, der Werwoll-Reiter und des Riesen Ogir

Worsich im gl dem) Tuaem bebinder, dact ber Angeitf and Veriendigung
jecionen Wirtelexect werlen Wer von dufien die Besatzung des Turmes angreits,
s it | Waorlel weniger als normal warleln

Drer Turem Kann jewells noe voncioen Regiment beserz sein. Bevor i
cineigenes Regimentaul deo vom Gegner beseezen Tormn sielendart, mads
alsir erst das pepderische Reginent besiegen

Wanonenhugeln teetien e Besigznng des Tueies wie gewoling
Anserveny beschadigen siv aber auch den Toiemy selbst Jedespntl, wes O vaong
ciner Exploston getrotion wird . bhekommpor conen 1
Goerol-Chip Waird er zuny dreitten Ml gerralion, so
wird e vonr Spachield entiern

Vot Ay bera S dee oy e b
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Vonrbereifete GRuUNDSICIHIUNGEN

Dic vorbercitcteon GrondsteHungen gehoren 2u Kiimpfen, die cinst in
der Chaymore-Saga cine bedentende Roble gespiclt haben.

et tl“llllll&l.l'lllﬂlj.{k‘l‘l konnen in belichiger Rethentolge aulgehaut und
als Frpevlkamipie darehgespich werden. Noch spannender alyer ist es. alle
GorsinidsteBamgen w vorpepeheney Beihentolae ats Yoldaug durchzospicien

Zupeder Grundsiellung gehort cin Aulnvieschiplin, der gemin zeigt. wao
die Gestaliungs- Elemente e das Gebimde and alle vorbandenen Regimenter
Anbzssteten sind, Bevor der Kampt begimne, Auierden gibt es noch koneze Angaben
wberddas strmegische Ziel des Kamples uid eowstige Sonderregeln, die nur i
civsent Spiel anzdwenden sind,

Linen Feldzug fuhren

Beieinem Feldzog mussen alle Grundstelungen in richiger Reihentolye
bt woed dpre hgespicht werden Brst danm ist dor Feldzag bhecndet.

Das wchtigsie Ziclise ox hierhei, den gesinen Feldzug 2o gewinnen,
sl e et oder 2wdt Spacle. Es Ko durelams sein, dadd ciner der Spacler cin
vder nehrere Spicte verliert md teotzdens den ganzen Feldzag pewinnt,

eder Spcler Tegm jedes none Spict whieder nt des vollen Anzail sence
ey

Vo jedor Goomddste g s wird s zoam Sicg ciner der beiden Patiewen
wespielt. Do Goewinoer hekommi cine Anzahil von Bonuspunkien. Schreibi den
Natnen des Gewiinees dnd seine Bomnaspankie aal, bevor Hhe die pachsn
Corpds e Hapngg suthbat Ame Ende des gesamiten Feldzuges (wennalle
Cornnedseellungen durchgespicle sind ) addiert jeder Spicler scine Banuspunkie:
Wer die meisten Punkie har, g den Feldzug gewonnen
Fiite-tinheiten

e Pebdzng wod oach Durchsprelen jeder Goroundstelung
testgestoli, welche Regumenter sicl nach dem Sieg einet Pariei noch aal der
Spachnaite betinden: Ale diese Regimentes erlalien e einen Elite-Chip, der i
den schlitz ingder linken Ecke des sockels gesteckt wird,

Lherleht cin sossgezcichneres Begiment duch das miichsie Spicl. so
crhiithtes keinen awviten Elite-Clhip, sondern behdl nur den schon vorluindenen

Elhire-Hinheiten Kimpten im michsten Spiel nach denselben Regeln wie
cuvar Ausmithme: Ber Angreilh o Verteidigong ditrfen sie | Warlel exoirwerlen
Chhabitze nir Yerividiganig)

Felozug-Tagebuch
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HiNnterhalt iMm NiemaNDslaND

Killarm, der abtriinnige Druide, hat mit seiner Schatten-Armee die Grrenze
tiberschritten und cine grausige Spur der Zerstorung hinterlassen

Iighlord, ¢iner der hochstdekorierten Stnuegen des Kelten-Reichs, wirlt
ihm scine Kaiserlighen Regimenter entgegen: Killarm muf3 unbedingt
darun gehindert werden, cinen der Grenzeiieme zu erobeen und sich dumnit
cine feswe Position innerhalb des Reiches zu versehatlen

Aulbag

Gestdevdas Gelimde govao mach dem Aubmaeschplan: Siellcach die Regimentey
SOt waie es i Plen vorgesehen ist. Mischr die ARtionskareten und spicle das
Spichnach den ganz nomulen Regeln. Dice Schuten-Armes gewinnt solart, weni
sicomit cinem ihieer Regimenter den Taem besveze, (Achinmg: Nicht micdden
Svlvitenlaronen, den Werwoll-Renern ader dem Riesen Ogirt), Das Kaiserhiche
Heemadas verbunde en aod alle Sehanen Regimentor besicgen. Noaraberlchendy
Seliten-Regimenter hekommen je cinen Elie-Chip,




Die Schlacht am Tylla

Killarms Schatten-Horden sind durch das Niemandsland gebrochen
und haben den FlulR Tylla erreiche, das letzte nattirliche Hindernis
aud threm verderbenbringenden Weg. Sollten sie den Flui
iibergueren, dannskonnten sie schon bei Tagesanbruch dic
Bezirkshanptstade Llanfair errcichen. Deshalb mufs unbedingt
verhindert werden, dafs die Schatten-Armee den Tylla tiberschreitet

Die SchatteN-ArMee

i I — —

Aulbau

Goestalier dis Gebinde gesan nach deme Aufmarschplan, Nur der Feldherr des
Ranerlichen Heeres stellp seine Regimenter so aul, wic ¢s im Plan vorgeschen
st Damach dart der Spicler, der die Schaten-Armee betehligt, alle scine Regimenier
Al bhehebige Sechsecke inscluttierion Gebier stellen, Mischr dic Aktionskarten
und spichy ks Spoel nach den ganz normalen Regeln, is cine der beiden Aromven
Faesieesd s




Der RaMpf uM Die Strapc
Nach LlaNfair

Dic Schaten-Armee ist iber den Fluls Tylk vorgestosen und nihert
steh in Bilmiieschen der Haupestadr Lanfaie, Highloed lat keine Zein
maehr, ene neue Arfiee aulzusiellen: Sohald cin Kaiserliches

Regiment das Kamplgebiet crereich, muls os sich dem Gegner stellen
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Aulban

Coestdter dias Golande e b deme Autieschipln Die Regoomer wierdon
Jedoch novh orceht aulgebain Eese wenn g Spiel eine Akvonskaeie bor cin,
Regiment gezogen wind, dard divses ot cinem betichigen freien Seohseok
autgestellt werden, dis zum vorgesehenen Autimaeschgebicr der cigenen Armee
poehdr Fin Regiment, das genide aplgestelln seurde, duarl adeln zichew oeler
angredfen, bevor die nackiste seiner Akbonskareen aalgedeckn wird,

Praenae b apic 1O e den aormalen Repelowenen bis e e heidendomeen
Dusseps i




Das Scharmulzel IN DEN
ScelooN-PlaiNs

Llanfair ist getdlen - Spione deée Schatien-Armee hatten heimlich
die Tore Tur ihre angreilenden Kumpane geoffner. Kaiserliche
Truppen cilen herbei, um die Stadt 2o befreien. Killarm, der
berrigerische Druide, will ihnen den Weg verlegen. Withrend sich
beide Sciten zum Kampl formicren, steigt dichter Nebel vom
nihegelegenen Flufs Clancyll auf und aberzieht die Ebenen von
Sccldon mit undurchsichtigem Grine Als sich dic Nebelwiand auflist,
stehen sich die beiden Armeen ohne Yorwarnung gegentiber.

Das Kalserliche Heenr
IINUY-NIIBUDS 31T

Aulbau

Ceestaliet das Gelinde genau nach denvAutmarschplan. Jeders Spicler ninimusich
div Regiments-Chips tiealle seine Regimenter. Dano legen beide Spaelen inumer
ahwechselnd, die Posinonen threr Regimenter fest Jedoch hauen sie dic
Regpoentor njchd am vorgeschenen Pl aul, sondern legen stndessen den
wptspreehopden Regonents-Clhap verdeckt ant dis gewiihlie Sechseck. Erst wenn
alle Regiments- Cliaps verteilr sind, werden sie omgedreehnr und dareh dice
supehoneen Regimenter ezl

e piise bl die Aktionskioeien v spiclhe das Spicl mich den ganz normelen
Repeln s cine der borden Armeen besiepn ist




EN1SCheiduNG IN GleNshoRrough

Der Feldzug strebt seinem Fode zu: Kilkirms Schaten-Regomenter
stehen vor den Toren der Kaiserlichen Haupistadt Glensbarougli,
Alle verhlichenen Einheiten des Kaiserlichen Hecres stehen zur
Verteidigung bereit. Das Schicksal des gesimten Kelwen-Rejchs
entscheider sich nTit dem Ausgang dieses Jetzien Kapples

Dic SchaticAnmec

Das Kaiserliche Huen
Aulhan

Costthter das Caclimde govdo e b den i b Stellcam e die Regomenie
ol e 8 o Phicsoggeselien ise Nisc b die ARonskarten g Sl s
Spael muich den eane nornuden Regelng bis vine der beiden Atmeen besiee s
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AlklioNskarteN fUR Di€ SchalteN-ArRMEE
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AKktioNskarleN fUR Das Kaiserliche HEER
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