Ravensburger Spiele®Nr. 60250235
Taktisches Spiel flir 2 Personen
ab 9 Jahren

Inhalt

1 Spielbrett

8 schwarze Schiebesteine
3 rote Spielsteine

3 blaue Spielsteine

1 Anleitung

Ziel des Spiels

Ziel des Spiels ist es, die eigenen 3 Steine in
eine Reihe zu bringen. Die Reihe darf senkrecht,
waagrecht oder diagonal liegen.

Vorbereitung

Die 8 schwarzen Schiebesteine mit der Vertie-
fung werden auf das Spielbrett so aufgelegt, daB
der mittlere Platz frei bleibt. Siehe Abbildung 1.

Wurde ein schwarzer Schiebestein bewegt, darf
dieser vom Gegenspieler nicht im ndchsten Zug
gleich wieder an den urspriinglichen Platz zu-
riickgeschoben werden.

Wenn der leere Platz am Rande des Spielfelds
liegt, so wie die Abbildung 2 zeigt, darf man auch
zwei nebeneinanderliegende Schiebesteine zu-
sammen verschieben, so daB der leere Platz jetzt
an deranderen Seite der Reihe liegt, siehe Abbil-
dung 3.
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Entweder darf Schiebestein
B allein oder beide Steine A
und B dirfen gemeinsam ge-
) schoben werden.
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Jeder Spieler erhilt 3 Steine der gleichen Farbe.
Es wird ausgelost, welcher Spieler beginnt.
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Spielregel

Jeder Spieler darf abwechselnd einen der im fol-
genden beschriebenen Ziige tun, aber nureinen
davon:

1. Man legt einen seiner eigenen Spielsteine auf
einen leeren schwarzen Schiebestein

oder

2. Man legt einen seiner eigenen Steine von ei-
nem schwarzen Schiebestein auf einen ande-
ren Schiebestein um

oder

3. Man schiebt einen schwarzen Schiebestein,
gleichgltig ob er leer oder besetzt ist, auf ei-
nen benachbarten leeren Platz. Es ist auch
gleichgtltig, welche Farbe ein darauf liegen-
der Spielstein hat.

Der Spieler, der danach an der Reihe ist, darf,
wenn er das méchte, einen einzelnen dieser zu-
sammen verschobenen Spielsteine wieder zu-
riickschieben, im Beispiel wére das Stein A.

Ende des Spiels

Wer zuerst seine 3 Steine waagrecht, senkrecht
oder diagonal in eine Reihe bringen konnte, ist
Gewinner.

Da das Spiel zu schnellen, wiederholten Partien
reizt, kann man auch um Punkte spielen.

Der Spieler, der zuerst 6 Spiele gewinnt, ist Ge-
samtsieger.
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