2. Driicke Roo's Hinterteil >~
nach unten, so dass seine ‘:‘gi“ Y
Hinterbeine den Sockel
beriihren. Dann driickst du
seinen Schweif herunter,
bis er einrastet. Damit Roo *
nicht gleich ausschldgt,
ldsst duihn jetzt bitte |
ganz vorsichtig los.

SPIELEN

1. Der jiingste Cowboy beginnt und versucht, Roo den Sattel aufzulegen. Danach geht das Spiel im
Uhrzeigersinn weiter (d.h. dann ist sein linker Nachbar an der Reihe).

2. Wenn du an der Reihe bist, suchst du dir eines der Packstiicke aus und héngst es an Roo's Sattel oder
legst es auf seinen Sattel. Dabei darfst du das Muli selbst nicht beriihren und musst besonders
vorsichtig sein - denn bist du das nicht, schlagt Roo mit den Hinterbeinen aus!

3. Falls das Packstiick, das du auflegen mdchtest, herunterfallt oder aber ein Packstiick herunterfallt,
das bereits an dem Sattel befestigt war, bist du raus aus dem Spiel.

4. Falls du ein Packstiick auflegst und Roo dabei ausschlagt, bist du natiirlich ebenfalls aus dem Spiel.

5. Driicke Roo's Hinterteil wieder nach unten und lasse seinen Schweif (wie im Absatz ,Vorbereitung",
Punkt 2 beschrieben) einrasten und los gehts in die néchste Runde. Spielt so lange weiter, bis ihr
einen Gewinner ermittelt habt.

GEWONNEN!

Der Spieler, der es schafft, dem Muli das allerletzte Packstiick aufzulegen, ohne dass es ausschldgt, gewinnt!

ODER

Der Spieler gewinnt, der als letzter Spieler noch iibrig ist, nachdem alle anderen Spieler schon
ausgeschieden sind.
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INHALT

Pfanne, Lampe, Schlafsack, Seil, Dynamit, Hut, Pistolenhalfter,
Gitarre, Munitionskiste.

ZIEL DES SPIELS

| Das storrische Muli zu zzhmen und ihm die Packstiicke aufzuladen,
ohne dass es ausschlagt!

AUFZAUMEN DES MULIS

1. Stelle Roo auf den Sockel und befestige seine Hufe wie gezeigt.

| Roo, das storrische Muli, Sockel, Decke, Sattel, Schaufel, Wasserflasche, é

2. Befestige die Decke
an Roo’s Riicken.

VORBEREITUNG

1. Stelle Roo mitsamt Sockel auf eine ebene Fléiche (Tisch oder Boden) und
wahle eine Schwierigkeitsstufe aus: 1(einfach), 2 (mittel) oder 3 (schwierig).
Dann stapele alle Packstiicke neben dem Muli auf. L
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