
Drä(h Roo! Hinterteil

nach unten, :o dars seine

llinterbeine den lo<hl
berähren. Dann dräckrt du

seinen Jclreil herunter,

bis er einra*et. Damit Roo

il6t0hida$sd[äOt,
läst du ihn ietzt bitu \
ganz vorskhtig lo*

sPtEtEt{
I. Der jüng:te 6wboy beginnt und venudt, Roo den lattel aufzulegen. Dana<h geht das Spiel im

Uhrzeiger:inn weiter (d.h. dann ist sein linker l{a<hbar an der Reihe).

2. Wenn du an der Reihe bi5t, su(hrt du dir eines der Packstikke aur und hängst er an Rooi Sattel oder

le6t es aul:einen Sattel. Dabeidarlst du dar Huliselbit nidt berühren und muiit beiondert
voni(htig sein - denn birt du dar nicht, s<hläqt Roo mit den llinterbeinen au:!

3. Falh dar Pa*stüd, das du aufleqen mö(htert, herunterfälh oder aber ein Packstü<k herunterfällt,
dar bereits an dem Jattel befestigt war, bht du rau: aus dem Spiel.

4. Falls du ein Packstück auflegst und Roo dabei aurs(hlägt, bist du natürlich ebenfallr aur dem Spiel.

5. Drücke Roo's Hinterteil wieder na(h unten und lasse seinen S<hweil (wie im Absatz ,,Vorbereitung",
Punkt 2 bes<hrieben) einrasten und los geht's in die nä<h:te Runde.Spielt so lange weiter, bis ihr
einen Gewinner ermittelt habt.

6EWoNl{Er{!
Der Spieler, der es s<hafft, dem Hulidat alletletzte Packstü<l« aufzulegen, ohne da:: es au:s<hlägt, gewinnt!

ODER

Der Spieler gewinnt, der als letzter Spieler no(h übrig ist, na(hdem alle anderen Spieler schon

ausgesrhieden sind.

§*A§l
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INIIA[T
Roq das stönische Huli, Sockel, De<ke,5attel, Schaufel, Wasserflasthe,
Pfanne, tampe, lchlaf:a<k, Seil, Dynamit, Hut, Pi:tolenhalfter,
Gitare, Munitionskiste.

ZIEI DEs SPIELS

Dai störIis(he }luli zu zähmen und ihm die Pa<kstü<ke aufzuladen,
ohne das: er ausschlägt!

AUIZAUMEII DES MULIS

l. ttelle Roo ail den Sockel und befestiqe seine Hufe wie gezeigt.

2. Befestige die Decke

an Roo! Rü<ken.

VORBEREITUNC

l. 5telle Roo mitsamt Sockel auf eine ebene fläche (Tisch oder Boden) und
wähle eine S<hwierigkeitsstufe aul: I (einfach), 2 (mittel) oder 3 (s<hwierig).

Dann stapele alle Packstücke neben dem Muliauf.


