Wenn ihr mit mehr als vier Mitspielern spielt, kénnt ihr Cadoo in Mannschaften spielen. Jede
Mannschaft kann beliebig viele Mitspieler haben — einen, zwei oder mehr.

Der Spielverlauf bei Mannschaftsspielen unterscheidet sich kaum vom normalen Spiel. Wenn
deine Mannschaft an der Reihe ist, wiirfelt ein Mitglied, und ein anderes zieht die Karte.

Wenn deine Mannschaft ein SOLO wiirfelt, fiihren du und deine Mannschaftskollegen
die Aufgabe gemeinsam aus. Die anderen Spieler sehen euch dabei zu und beurteilen
die Lsung.

Wenn deine Mannschaft ein TEAM wiirfelt, wihlt ihr einen Spieler eurer Mannschaft aus, der
die Aufgabe ausfiihrt. Alle anderen Mannschaften raten die Antwort. Die Mitspieler deiner
Mannschaft raten nicht mit. Wenn eine andere Mannschaft die richtige Antwort rit, diirfen
beide Mannschaften einen Spielstein setzen. Dabei wahlt deine Mannschaft das Spielfeld aus.
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Warnung: Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Die Knetmasse nicht in den Mund nehmen. Erstickungsgefahr. Enthilt kleine Teile.

Attention! Risque d'étouffement. La pite 3 modeler ne doit pas étre avalée et ne doit pas non plus étre portée 3 la bouche. Ne convient pas 2
un enfant de moins de 36 mois, car contient des éléments de petite dimension pouvant étre absorbés.

Attenzione! Non adatto ai bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti potrebbero essere ingerite o inalate. La creta non deve essere
inghiottita né portata alla bocca.

Waarschuwing! Cranium Cadoo is niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar. Het spel bevat kleine onderdelen die makkelijk kunnen worden
ingeslikt. Stop de Cranium Klei niet in je mond.
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Spielanleitung zu CraNiuM Cadeo

Cranium Cadoo ist der unglaubliche Spielespaf fiir kreative Ratefiichse. Eine Vielzahl von
witzigen und auRergewdhnlichen Aktivititen bringt Kinder mit Képfchen, Kreativitit und
viel Lachen zum Ziel des Spiels: Platziere vier Spielsteine deiner Farbe in einer Reihe, und
du hast ein ,Cadoo* zusammengestellt und somit gewonnen!

SOLO-Karten
Diese Aufgaben
l6st du alleine. Dein
Vierer-Cadoo

TEAM-KARTEN

Deine Mitspieler raten,
was du machst. Wer

die Antwort errit, teilt sich

kannst du nur mit das Spielfeld mit dir.

einer SOLO-Karte

abschliefen.

SPIELSTEINE SANDHUR

Damit legst du dein Sei bei jeder

Vierer-Cadoo - und Aufgabe schneller
als die Sanduhr!

gewinnst!

CRANIUM-KNETE
Forme Gegenstinde
aus der lila Knete und
bring deine Mitspieler
zum Lachen.

PAPIER UND BLEISTIFT
Zeichne damit

witzige Sachen. SPEZIALBRILLE

Damit kannst du die verschliisselten
Lsungen auf den Karten lesen.

CRrRANIUM CADOO-WURFEL
Der Wiirfel entscheidet, von
welchem Stapel du eine Karte

ziehen darfst.

« Wihle die Farbe deiner Spielsteine. Jeder Mitspieler nimmt sich alle Spielsteine seiner Farbe.
(Wenn ihr mit mehr als vier Mitspielern spielt, kénnt ihr auch in Mannschaften spielen. Die Anleitung
hierfiir findest du auf der Riickseite.)

« Breitet das Spielbrett aus und legt den Spielinhalt so auf den Tisch, dass jeder Mitspieler sie gut
sehen kann.

« Und schon kénnt ihr Cadoo spielen! Der jiingste Mitspieler beginnt.




ZIEL DES SPIELS
Lege als Erster ein Vierer-Cadoo
(vier Spielsteine in einer
Reihe — horizontal, vertikal oder

diagonal), und du gewinnst!

DU BIST AN DER REIHE

1. Wiirfle aus, welche Art von Spielkarte
du bekommst - SOLO oder TEAM.

2. Zieh die gewiirfelte Karte und lies
sie laut vor, damit dich alle Mitspieler
verstehen. Auf der Karte steht, was
du tun musst und wie du deine
Spielsteine verteilen darfst, wenn du
deine Aufgabe geldst hast.

3. Dreh die Sanduhr um, wenn du
bereit fiir deine Cadoo-Aufgabe bist.
Bist du schneller als die Sanduhr?
Gut gemacht! Schon bist du deinem
Vierer-Cadoo ein Stiickchen niher.

4. Nach einer Karte ist der nichste
Mitspieler an der Reihe. Reiche den
Wiirfel an deinen Mitspieler nach
links weiter.
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WENN DU EINE TEAM-KARTE GELOST HAST

Bravo! Du darfst einen Spielstein auf ein leeres Felf| setzen, und der Mitspieler, der die richtige Antwort

verwenden. Wenn keiner die Antwort weif3, diirfen atch keine Spielsteine gesetzt werden.
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Der Erste, der ein Vierer-Cadoo legt,
gewinnt! Aber du kannst nur mit einer
SOLO-Karte gewinnen! Angenommen,
drei deiner Spielsteine liegen bereits in
einer Reihe, und du wiirfelst TEAM.
Pech gehabt! Natiirlich kannst du deine
TEAM-Frage stellen und den Spielstein
setzen, wenn die Frage gelést wird. Aber
dein Vierer-Cadoo kannst du mit
diesem Stein nicht abschlieflen. Nur mit
einer SOLO-Karte hast du die Chance,
dein Vierer-Cadoo fertig zu legen und
zu gewinnen.
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BEISPIEL

Der Spieler mit den blauen Steinen muss fiir das
letzte Feld in einer Viererreihe ein SOLO wiirfeln,
um ein Vierer-Cadoo zu legen.

Er wiirfelt aber TEAM, und der Spieler mit den roten
Steinen weifd die Antwort. Der blaue Spieler kann
das letzte Feld in seiner Reihe nun nicht belegen, da

das fertige Vierer-Cadoo durch das TEAM-Spiel

dem roten Spieler zufallen wiirde.

WENN KEINER EIN
VIERER-CADOO LEGT

Auch das kann passieren. Spielt so lange weiter, bis das
Spielbrett voll ist. Der Spieler mit den meisten gesetzten
Spielsteinen hat gewonnen.



