
Spielan leitu ng -u CF.€lN[Lffq' Cqdoo
Cranium Gdoo ist der unglaubliche Spielespaß ftr kreative Rateftichse. Eine Vielzahl von

witzigen und au&rgewöhnlichen AhiviUten bringt Kinder mit Köpfchen, Kreativität und

viel hchen zum Ziel des Spiels: Platzien vier Spielsteine deiner Farüe in einer Reihe, und

du hast ein ,Cadoo" zusammengestelh und somit gewonnen!

SOLO-Kartcn

Diese Aufgaben

lost du alleina Dein

Vierer-Cadoo

kannst du nur mit
einer SOLO-Karte

abschließen.

S pl:rsr:r x:
Damit legst du dein

Vierer-Cadoo - und

gewinnst!

Prprrr uxo Blersrrrr
Zeichnc damit
witzigesachen' cr^NruMcaDoo.würFEl

Der Würfel entscheidet, von

welchein Stapcl du eine Karte

ziehen darfst,

. lVähle die Farbe deiner Spielsteine.Jeder Mitspieler nimmt sich alle Spielsteine seiner Farbe.

(Wenn ihr mit mehr als vier Mitspielern spielt, könnt ihr auch in Mannschaften spielen. Die Anleitung
hierFtir {indest du auf der Rückseite.)

. Breitet das Spielbrett aus und legt den Spielinhalt so auf den Tisch, dass jeder Mitspieler sie gut
sehen kann.

. Und schon könnt ihr Cadoo spielen! Der jüngste Mitspieler beginnt.

TEAM-Kerr:x
Deine Mitspieler raten,

was du machsl Wer

die Antwo* crrag teilt sich

das Spielfeld mit din

Seroxur
Sei bei jedcr
Aufgabe schneller

als die Sanduhr!

Crrxruu-Kxrr:
Forme Gegenstände

aus der lila Knete und

bring deine Mitspieler
zum Lachen.

Wenn ihr mit mehr als vier Mitspielern spielt, könnt ihr Cadoo in Mannschaften spielen. Jede

Mannschaft kann beliebig viele Mitspieler haben - einen, zwei oder mehr.

Der Spielverlauf bei Mannschaftsspielen unterscheidet sich kaum vom normalen Spiel. Wenn

deine Mannschaft an der Reihe ist, würflelt ein Mitglied, und ein anderes zieht die Karte.

Wenn deine Mannschaft ein SOLO würfelt, {Uhren du und deine Mannschaftskollegen

dle nufgabe gemeinsam aus. Die anderen Spieler sehen euch dabei zu und beurteilen

die Losung.

Wenn deine Mannschaft ein TEAM würfelt, wehlt ihr einen Spieler eurer Mannschaft aus, der

die Aufgabe ausft;hrt. Alle anderen Mannschaften raten die Antwort. Die Mitspieler deiner

Mannschaft raten nicht mit. Wenn eine andere Mannschaft die richtige Antwort rät, dürfen

beide Mannschaften einen Spielstein setzen. Dabei wahlt deine Mannschaft das Spielfeld aus.

@ zo-roo4GRANtUM,lNCALLE RECHIEVORBEHALTEN. DtE tLUJSTRATIONEN DERCMNTUM-SPIE|fIGUREN @ mr 
'49§üAil1OlE 

FOLGENDEN BEGRIFFE SIND

HANDELSNAMEN,MARKEN ODER EINGETRAGENE MARKEN\^)N CRANIUM, INC lN DEN USAUNq/ODER ANDERENJURISDIKTONEN: CADOOCRANIUM,CF.ANIUM-

KNETE, DEN(oNAUT, DER UNGLAUBL|CHE sptELEspAss FüR KREAT|VE RATEFüCHSE, DoPPELMoPPEI FLtNxFtNDUs, KoDEKRACKER, KREAToKATER,

MEtsrERspuRNAsE,MtNlMAxpANToMAs,sxrzzER T,sKULprABÄlJs,soLqspEzrALBRrLLE,STARSTELLER,TEAM,'t(öRrERAvuRM,DAscRÄNluM-LoGqDAsHIRN-

LoGo UND DIEVIER CRANIUM.SPIELFIGUREN (DENKoNAUT,KREAIoKAIIR,STARSIELLER UNDWÖRTEfiTVURM}AILE MARKEN OOER LOGOSVON DRTTTEN, DIE IM

SPIELODERAUF DEN SPIELKARIENVER VENDETWERDEN, SINO EIGEN]UM DERJEWEIUGEN INHABER UND DIE NUTZUNG DIESERMARKEN ODER LOGOS SOWE

,IEGUCHER NAMEN ODER ABBTLDUNGEN BETNHALTET WEDER DrE ETNWTLLTGUNG, B|TITGUNG ODER E|NE FÖRDERUNG DURCH DIESE DRITTEN, NOCH EINE

ZUGEHÖRIGKEITZU DIESEN DRITIEN.WIR PACKEN DIE CRANIUM.SPIELEVOLL MIT EINERVIELFALTAN UNGTAUELICHWITZIGEN AUFGABET{ E5 UEGTAN EUCH,

UMSICHTIG ZU sEIN. I(LUG ZU SPIELEN UND SPASSZU HABEN.

Warnung: Nicht für Kinder unter lJahrcn ge.ignct Die Knetmesse nicht in den Mund nehmcn, Erstickungsgcfahr Enthält kleine Teile.

Sp:zrtrrrr rr:
Damit kannst du die verschltisselten

Lösungcn aufdcn Kartcn lesen.

zt ^*"J:::*:::';'j;'.","$":::,i1!;l*1::5i:::x,T;',,ffi'.::,iilffi1",11ö:::&"{"' "ouche 
Ne <onv en'i pas } tQ

[§ Att"nrione! Non adatto aiba,-mbini di etä inferiorc a 36 m+i. Piccoie pati potrebberä essere ingeritc o inalate. Le crel] non devc esscrc §
inghiottita ni portata alla bocca.

Waarcchuwing! Cranium Cadoo is niet geschih voor kindercn ondcr dc ajaar Hct spel bcvat llcinc onderdclen die makkelijl kunnen worden

ingeslikt. Stop de Cranium Klei niet inje mond.
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DU BIST AN DER REIHE

1. Wü#le aus, welche Art von Spielkarte

du bekommst- SOLO oderTEAM.

2.zieh die gewur[elte Karte und lies

sie laut vor, damit dich alle Mitspieler

verstehen. Aufder Karte steht, was

du tun musst und wie du deine

Spielsteine verteilen darßt, wenn du

deine Aufgabe gelöst hast.

3. Dreh die Sanduhr um, wenn du

bereit für deine Cadoo-Aufgabe bist.

Bist du schneller als die Sanduhr?

Gut gemacht! Schon bist du deinem

Vierer-Cadoo ein Stückchen näher.

4. Nach einer Karte ist der nächste

Mitspieler an der Reihe. Reiche den

Würfel an deinen Mitspieler nach

links weiter.

WENN DU EIh]E SOLC
'\iri ,r' l iri !,.:iu L i: 'r, Slrclstt'in arrl ,r

ir I rt rrr cr Mitspiclr'r rrr.
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Der Erste, der ein Vierer-Cadoo legt,

gewinnt! Aber du kannst nur mit einer
SOLO-Karte gewinnen! Angenommen,
drei deiner Spielsteine liegen bereits in
einer Reihe, und du wür[elst TEAM.
Pech gehabt! Natürlich kannst du deine
TEAM-Frage stellen und den Spielstein
setzen, wenn die Frage gelöst wird. Aber
dein Vierer-Cadoo kannst du mit
diesem Stein nicht abschließen. Nur mit
einer SOLO-Karte hast du die Chance,

dein Vierer-Cadoo fertig zu legen und
zu gewinnen.

WENN KE!NER EIN
VIERER.CADOO LEGT

Auch das kann passieren. Spielt so lange weiter, bis das

Spielbrett voll ist. Der Spieler mit den meisten gesetzten

Spielsteinen hat gewonnen.

WENNi DU EINE l'EAA/I-l(ARTE GILOST HAST
Bravol Du dar{st einen Spielsteirr auf ein leeres Feiti setzen, und der Nrriispicler, der clie richtige Anlrtlri
qewussthat,darf-seiner-rSpielsicinauIc]cincnSt.inr1ltr,,,.,. lhrdrirftbeidedic-,;r:sFeld'{üreucrVic,r'trCrrli,.,

verv\,eri(1t.n. Wenn Li:i,r,-.r'clie Anl,,^rorl li,: i(. drl,Je,r : rcl: keine Spiriiieint: 11e'.tl:zL r,rcrcL'rr.


