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. Ein kniffliges Pferde-Quizspiel mit PuzzlespaB
| Fiir 2-4 Pferdefreunde ab 8 Jahren
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In diesem spannenden Pferde-Quizspiel warten jede Menge pferdestarke Fragen auf euch!

Mit jeder richtigen Antwort wiichst dein Pferdepuzzle und deine Chance auf den Sieg.

Auch wenn deine Mitspieler an der Reihe sind, bleibt es spannend - denn du kannst mittippen
und Hufeisen sammeln, um sie spéter gegen fehlende Puzzleteile einzutauschen.

Inhalt:

1 Pony-Spielfigur

12 Tippkartchen
{je 3 in 4 Spielerfarben)

16 Hufeisen
{je 4 in 4 Spielerfarben)

Wer mit dem richtigen Dreh und ein wenig Gliick als Frster
alle seine 12 Puzzleteile ergattert, ist Sieger und bald auch
Pferdeexperte.

VOR DEM SPIEL

Vor dem ersten Spiel ldst ihr alle Teile vorsichtig aus den
Stanztafeln und brecht das kleine Loch in der Mitte des
Spielplans aus. Die Pony-Spielfigur steckt ihr in das griine
AufstellfiiBchen.

Der Drehpfeil besteht aus zwei Teilen: einem langen Pfeilstiick
und einem runden Teil zum Befestigen des Pfeils. Diese
beiden Teile liegen als ein Teil in der Schachtel und miissen
vorsichtig getrennt werden. Dann steckt ihr das runde Teil

15pielplan mit Drehpfeil

4 Pferdepuzzles a 12 Teile
{je 1 Puzzle pro Spielerfarbe
—siehe Riickseiten)

A

110 Quizkarten
(mit 2 verschieden-
farhigen Seiten)

von unten in das Loch in der Mitte des Spielplans. Den Pfeil
steckt ihr von oben in dieses Loch und driickt ihn mit der
Erhohung in das runde Teil, bis es einrastet. Der Pfeil ldsst
sich dann leicht drehen.

Yor jedem Spiel sucht sich jeder Spieler eine Spielerfarbe
aus (Dunkelblau, Dunkelgriin, Pink oder Weinrot) und
bekommt die entsprechenden Tippkartchen, die er so vor sich
ablegt, dass die Fragezeichen zu sehen sind. Die Hufeisen-
Kértchen und Puzzleteile der vergebenen Spielerfarben, die
Quizkarten sowie die Ponyspielfigur legt ihr neben der
Schachtel bereit. (Welche Puzzleteile zu welcher Spielerfarbe
gehdren, seht ihr auf der Puzzle-Riickseite.)

Bei weniger als vier Spielern werden die Tippkartchen, Huf-
eisen und Puzzleteile der nicht vergebenen Spielerfarben
nicht benGtigt und bleiben in der Schachtel.




Legt nun den Spielplan mit dem montierten Pfeil auf die
Auflage in der Schachtel.

Dann verteilt ihr die sechs Puzzleteile in den vergebenen
Spielerfarben auf alle Foto-Felder, so dass auf jedem Foto-
Feld von jedem Spieler zwei Puzzleteile legen: z.B. zwei
Puzzleteile mit dunkelblauer Riickseite, zwei Puzzleteile mit
dunkelgriiner Riickseite usw.

Die Quizkarten mischt ihr und legt sie in zwei etwa gleich
hohen Stapeln neben die Schachtel, wobei ihr einen Stapel
umdreht. Bei einem Stapel ist also die Kartenseite mit
Fragen auf griinem, hellblauem und gelbem Hintergrund zu
sehen, bei dem anderen Stapel die Kartenseite mit Fragen
auf orangefarbenem, rotem und violettem Hintergrund.
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KANDIDAT UND QUIZMASTER: Die Frage wird gestellt

Der jiingste Spieler beginnt als ,Kandidat®. Als Zeichen
dafiir, dass er an der Rethe ist, stellt er die Pony-Spielfigur
vor sich auf. Dann dreht er schwungvall den Pfeil auf dem
Spielplan (mindestens eine komplette Runde) und schaut,
auf welches Farbfeld der Pfeil zeigt. (Ist die Farbe nicht ein-
deutig zu erkennen, dreht er den Pfeil erneut.) Dieses Farb-
feld gibt das Wissensgebiet vor, aus dem die Frage fiir den
Kandidaten gestellt wird:

Farbfeld  Wissensgebiet

Orange Pferdekorper

Rot Pferd und Mensch

Lila Reiten und Pferdesport

Griin
Hellblau
Gelb

Pferderassen
Pferdeverhalten
Schon gewusst?
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Zeigt der Pfeil beispielsweise auf das griine Feld, wird eine
Frage aus dem Wissensgebiet Pferderassen — mit griinem
Hintergrund auf der Quizkarte — gestellt.

Der linke Nachbar des jeweiligen Kandidaten tibernimmt die
Rolle des ,Quizmasters”: Fr zieht die oberste Quizkarte von
dem Stapel, auf dem die Frage auf grtinem Hintergrund nicht
zu sehen ist, weil sie sich verdeckt auf der Kartenriickseite
befindet. Der Quizmaster dreht die Karte (fiir die Mitspieler
nicht einsehbar) um und liest von der bisher verdeckten
Riickseite die Frage auf griinem Hintergrund sowie die dref

Auswahlantworten a), b) und c) laut vor.
Welche Antwort richtig - also fett gedruckt - ist, verrét
der Quizmaster noch nicht.

Beispiel: ..o

richtige o '
Antwort e i '

Frage zu griinem
Farbfeld

Auswahlantworten

b Boad Burrer
<) Jlly Jumper

TIPPKARTCHEN: Alle Spieler tippen mit

Jetzt sind alle Spieler gefordert. Jeder (auBer dem Quiz-
master) sucht aus seinen Tippkértchen geheim a), b) oder
c) aus - je nachdem, welche dieser Antworten er fiir richtig
hélt = und legt es verdeckt neben die Schachtel, deutlich
getrennt von seinen Ubrigen Tippkartchen. Erst wenn alle
Spieler thren Tipp abgegeben haben, nennt der Kandidat laut
seinen eigenen Tipp und der Quizmaster prift die Antwort.

AUFLOSUNG UND BELOHNUNG

Ist die Antwort des Kandidaten richtig, darf dieser sich
ein Puzzleteil seiner Farbe vom Foto-Feld des — im Beispiel
grtinen ~ Wissensgebiets auf dem Spielplan nehmen und vor
sich ablegen. Liegt auf diesem Foto-Feld kein Puzzleteil
seiner Farbe mehr, so gewinnt er stattdessen ein Hufeisen
seiner Farbe und legt es vor sich ab.

Ist die Antwort des Kandidaten falsch, bekommt dieser

' kein Puzzleteil oder Hufeisen.



®
DAS PFERDEPOSTER UND DIE PFERDEPUZZLES

Schau dir das Poster einmal ganz genau an - dann wirst du
entdecken, dass darauf viele Kdrperteile eines Pferdes mit
Namen versehen sind. Wenn du sie dir gut einpragst, hast du
bei mancher Frage im Quiz einen Vorsprung.

Das Pferd auf dem Poster gehort der Rasse ,Paso Fino® an.
Paso Finos sind Warmblutpferde aus Stidamerika,

Sie beherrschen aufer Schritt, Trab und Galopp eine weitere,
seltene Gangart: den ,Tdlt",

Diese Gangart ist den Paso Finos angeboren.

Die Pferdepuzzles im Spiel zeigen einen Haflinger,
eine Isldnder-Stute mit ihrem Fohlen, einen Friesen und
einen Andaluster. Haflinger und Isldnder zéhlen zu den Ponys.
Haflinger kannst du an ihrem hellbraunen Fell und der
blonden Méhne erkennen. lslinder gibt es in verschiedenen
Farben und auch sie beherrschen den seltenen Télt.
Friesen sind immer Rappen und haben lange ,Behénge”,
das heifit: Schweif, M&hne und lange Fellhaare unten
an den Beinen, Andalusier zéhlen zu den besonders edlen
Pferderassen und es gibt sie in verschiedenen Farben,
aber die meisten Andalusier sind Schimmel.

PFERDEFREUNDE
AUFGEPASSTYS

Habt ihr Lust
auf noch mehr spannende Quizfragen?
In der Reihe ,Professor Sielmanns Naturquiz®

ENDE DES SPIELS gibt es auch kleine Pferde-Quizspiele:

Abent s il Pferde,
Art.Nr. 699413 i 14\ | Pferde, Pferde
: i Art.Nr, 696313

Faszination Pferd
Art.Nr, 699314
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