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Ein Legespiel fiir eine Person ab 10 Jahren /:
Spielmaterial: 2 Winkel (Start und Ziel), 9 Karten (beidseitig bedruckt) /% -

e UND SO GEHT'S: —
Legen Sie die beiden Winkel und die neun Karten so auf den Tisch, wie es die Abbildung zeigt
(Schachtelriickseite). Verdndern Sie dann die Lage der Karten durch Drehen, Wenden und Umilegen so,
daB ein durchgehender Weg vom Start ins Ziel entsteht. Unterwegs missen Sie vier Schliissel finden, zu
denen meist nicht der kilrzeste Weg fiihrt. Wenn Sie alles richtig machen, kénnen Sie die Aufgabe lésen
und die Grabkammer 6&ffnen!

Beachten Sie, daB die Wegstrecken exakt aneinanderpassen miissen. Bedenken Sie, daB der Weg nicht
uber alle neun Karten filhren muB, daB Sie einen der beiden Startpunkte beliebig wihlen kénnen und daB
Sie die Vorder- und Ruckseiten der Karten verwenden diirfen!

Es gibt mehrere verschiedene Losuﬂgen eine fmden Sie bestimmt!
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