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Die 16 Markierungs-Chips und dic Zihlleiste mit Nanolino werden
ebenfalls neben dem Spielplan abgelegt. Jeder Spieler wihlr einen
Spicl-Chip aus und legt thn auf das Startfeld der Zahlleiste.

Das Spiel wird itber mehrere Runden gespielt. Es endet, wenn jeder
Spieler einmal die Rolle von Gobbot iibernommen hat. Nach jeder
Runde wird gewertet und am Ende des Spicls wird geschaut, wer auf
der Zihlleiste am weitesten vorn liegt.

Die Spieler legen die Rollen fest: Michte ciner der Spieler die Rolle
von Gobbot als Erster iibernehmen? Prima! Falls nicht, ist der alteste
Spicler in der ersten Runde Gobbot, der Mini-Roboter. In den néchs-
ten Runden iibernimmt dann jeweils der linke Nachbar die Rolle von
Gobbot. Die Mitspicler sind die Verfolger, die ihn mit Nanolino fan-
gen wollen.

Die Verfolger wihlen jeweils ein U-Boot aus und stellen es vor sich
ab. Es wird immer mit allen U-Booten gespielt, eventuell iiberzihlige
U-Boote werden von allen Verfolgern gemeinsam bewegt.

SPIELABLAUF

Auf dem Spielplan befinden sich 54 Kreise, in denen jeweils ein Kérper-
teil abgebildet ist. Im Code-Buch kénnt ihr auf den Seiten 63 und 64
nachschauen, wo genau im Kérper sich diese befinden.

Die cinzelnen Kreise sind durch rote oder blaue Linien miteinander

verbunden: Dicse stellen die roten Adern, die das Blut vom Herz aus
in den Kérper bringen, und die blauen Venen dar, in denen das Blut

dann zum Herz und zu den Lungen zuriickfliefie. Auf diesen Linien

bewegen sich Gobbot und die Verfolger jeweils cinen Kreis weiter.

Gobbot darf sich sowohl auf den roten als
auch auf den blauen Linien bewegen. Die
Verfolger diirfen sich ausschliefflich auf
den roten Linien bewegen.

Dic Verfolger stellen ihre U-Boote auf be-
liebige Kreise, dabei kdnnen auf einem Kreis
mehrere Figuren stehen.

Der Gobbot-Spieler sucht sich geheim einen freien Kreis aus und
nimmt sich dic passende Zielkarte. Diesc legt er verdeckt vor sich ab.
Um seinen Standort nicht zu verraten, stellt er die Gobbot-Spielfigur
nicht auf den Plan.

Tipp: Der geheim ausgewihlte Kreis sollte méglichst weit von den
Verfolgern entfernt sein.

Beispiel: Der Gobbot-Spieler wiblt den Kreis ,Nase“ aus — daxu sucht
er aus dem Kartenstapel, ohne dass die Mitspieler es sehen, die passende
Karte , Nase® heraus. Dicse legt er verdeckt vor sich ab.
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EHCTRIC, AUl 0T PRCTERICICISTC (AU aem grotsen dpiciplan) steht der
gemeinsame Energie-Chip am Anfang ciner Runde auf dem linken
Feld, dem Feld 32, und bewegt sich im Verlauf des Spiels immer weiter
nach rechts.

Die Verfolger Gberlegen gemeinsam, welche Art von Hinweis Gobbot
vorlesen soll, und wihlen dic entsprechende Abhérkarte aus. Jede
Abhérkarte wird pro Runde nur einmal verwendet und geht anschlie-
Bend aus dem Spiel.

Karte mit gelbem Punkt => Es wird ein Funkspruch mit geringem
Informationswert vorgelesen, dies kostet einen Energiepunkt.

@ Karte mit orangefarbenem Punkt © Es wird cin Funkspruch mit
mittlerem Informationswert vorgelesen, dies kostet zwei Encrgic-
punkete.

® Karte mit rotem Punkt > Es wird ein Fun kspruch mit hohem
Informationswert vorgelesen, dies kostet drei Energiepunkte.

& Karte mit rosa Herz, die Aktionskarte © Es wird eine Aktivauf-
gabe vorgelesen, dies kostet zwei Energicpunkte,

Mitlerer
# wumua_..m.m.@nunwﬂaw

Beispiel: Die Verfolger entschlieflen sich, eine Abhaorkarte mit votem Punkt
zu nehmen, Diese kostet sie zwar drei Energiepunkie, aber sie hoffen darauf,
viele Informationen siber den Aufenthaltsort von Gobbor zu bekommen,
Die Verfolger versetzen den Enevgie-Chip um die entsprechende Punkizahl
(hier: drei Punkrte fiir die rote Karte) auf der Energieleiste nach rechts.

Nachdem die Verfolger eine Abhérkarte ausgewihlt haben, schaut sich
der Gobbot-Spicler seine Zielkarte an. Darauf ist eine Seitenzahl des
Code-Buchs angegeben sowie zu jeder Abhérkarten-Farbe eine oder
mehrere Zahlen bzw. Buchstaben bei den Aktionskarten.

wlisnksprach 9% [ann sebldgt erv das Code-

Buch anf dey Seite 11 anf und liest den
Hinweis Nummer 9 lant vor.

WO KONNTE (GOBBOT SEIN?

Dic Verfolger beraten und Giberlegen gemeinsam, welches Korperteil
im Funkspruch beschrieben wurde. Alle infrage kommenden Kérper-
teile sind in den 54 Kreisen des Spiclplans abgebildet. Der Gobbot-
Spieler kann den Hinweis auf Wunsch mehrmals vorlesen. Die Ver-
folger diirfen dabei nicht ins Code-Buch schauen!

Sie legen einen Markierungs-Chip auf den Kreis, auf dem sie Gobbot
vermuten.

Anschliefend kénnen dic Verfolger die U-Boote um einen Kreis auf
dem Spielplan versctzen. Es besteht kein Zugzwang, ein U-Boot kann
also auch stehen bleiben.

Wichtig: Die Spieler diirfen sich ausschlieflich auf den roten Linien
bewegen.

U-Boote, die keinem Spieler gehéren, werden von allen Spielern um
einen Kreis versetzt. Ziel ist es, genau auf den Kreis zu kommen, auf
dem sich Gobbot gerade befindet.

DIE AKTIONSKARTEN MIT ROsSA HERZ

Haben die Verfolger eine
Aktionskarte gewihlt,
schaut der Gobbot-
Spieler auf der Ziclkarte
bei dem rosafarbenen
Herz nach: Dort stchen
zwei Buchstaben, Wie
oben beschrieben wihlt er
einen der beiden Buch-
staben aus und sagt diesen
laut. Anschlicfiend liest er
die entsprechende Aufgabe
aus dem Code-Buch vor. Die Aufgaben befinden sich im hinteren Teil
des Buches und sind mithilfe der Buchstaben zu finden.
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HABEN DIE VERFOLGER GOBBOT NICHT ERWISCHT?

Steht nach dem Ziehen keiner der Verfolger auf Gobbots akruellem
Aufenthaltsort, geht dieser geheim einen Kreis weiter, sucht dafiir die
passende Zielkarte aus dem Stapel heraus und legt sie verdeckt vor sich
ab. Er legt sic auf die bereits dort licgende Karte, sodass nach und nach
cin Stapel entsteht. So kénnte jederzeit nachgeschaut werden, welchen
Weg Gobbot genommen hat.

Wichtig: Gobbot darf sowohl die roten
als auch die blauen Linien benutzen.

Allerdings darf er im Verlauf einer Runde jeden Kreis nur einmal
betreten. Seine Verfolger haben es dadurch etwas leichter, seinen Weg
zu berechnen.

HABEN DIE VERFOLGER GOBBOT ERWISCHT?

Steht eines der U-Boote nach dem Ziehen auf dem Kreis, auf dem sich
Gobbot befindet, muss der Gobbot-Spieler dies sagen und die Ziel-
karte zeigen, dic scinen aktuellen Aufenthaltsort anzeigt. Dann ist die
Runde beendet und dic Verfolger haben gewonnen!

EINE RUNDE IST BEENDET, WENN ...

® ... dic Verfolger auf den Kreis ziehen, auf dem der Gobbot-Spieler
sich befindet. Dann haben sie thn gefangen!

Jeder Verfolger setzt als Belohnung seinen Spicl-Chip avuf der
separaten Zahlleiste (mit Nanolino) um die Punktzahl weiter, die
auf der Energieleiste noch tibrig ist. Sind dic Spieler nach ein paar
Runden wieder auf dem Startfeld angekommen, wird einfach wei-
tergezogen — immer rundherum, bis das Spiel zu Ende 1st.

Der Chip des Gobbot-Spiclers wird nicht bewegt.

ODER

® ... Gobbot 16 verschiedene Zielorte besucht hat, ohne von seinen
Verfolgern gefangen zu werden! In diesem Fall haben die Verfol-
ger die 16 Abhorkarten verbraucht und der Energie-Chip liegt am
rechten Ende der Encrgieleiste. Der Gobbot-Spieler darf seinen
Spiel-Chip auf der Zihlleiste drei Felder vorwirtssetzen, wihrend
die Spiel-Chips der Verfolger liegen bleiben. Anschlielend startet
eine ncue Runde ...

EiNE NEUE RUNDE STARTET

Der Gobbot-Spicler gibt seine Rolle an seinen linken Nachbarn weiter.
Dicser spielt in der nichsten Runde Gobbot und erhilt das Code-Buch,
die Zielkarten und die Gobbot-Figur. Der Energic-Chip wird auf der
Energieleiste wieder auf das Teld 32 gelegt. Die Verfolger sctzen ihre
U-Boote neu auf den Plan ... Und die Runde beginnt wie oben
beschrieben.

SPIELENDE

Das Spiel ist beendet, wenn jeder Spieler einmal Gobbot gespielt hat.
Nun wird geschaut, wer auf der Zihlleiste am weitesten vorne steht:
Dieser Spicler ist der Sieger und der Super-Medicus!

Nach dem Buch von Dictrich Grinemeyer
© Dietrich Grénemeyer/Peter Volpert

Spiclidee: Kai Haferkamp

Gestaltung: Bluguy Grafik-Design
THustration Spielplan: Bjérn Pertoft

© der 54 Abbildungen der Kérperteile
auf dem Spielplan und den Karten:
Georg Thieme Verlag, Stutigart
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