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Chma im 14 Jahrhundert
Der Gehe1mbund ,Weiler Lotus® bringt Unruhe ins Land

ie Sp:eler schlupfen in die Rollen von chmemschen Provmzfursten, die sich die

Dann miissen sich alle Spiele'e f welcher Seite sie stehen — fiir den
Kaiser oder gegen ihn? '




ebiet da _man besetzt hat. Slegpunkte glbt es aber auch fur
sammenhangende Geblet besnzt und zusatzhch Werden noch
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o Bei weniger als 6 Spielern wird nur auf deﬁ:hgﬂen-? e

 Feldern des Spielplans gespiel. .
~ Von den quadratischen, ,neutralen” Gebiudechips wer- - (|
~ den die folgenden 7 Chips aussorter, gemische undver- |
 decktauf die 7 hellen Spelplanfelder mit den weifen
~ Lotusbliten gelegt: 1 Palast, 1 Tempel
© tungund 3 Dirfer Erst dann verde
 deckt (siehe Abb. unten).

ganzen Spielplan (plus

Bk Spidern i de

* braune Felde r)gespleltjetztwerden a]leSF er, die
ittt Bl e S s

e Der pieiétjmit den meisten gfauéﬂ-Haﬁr ni Kaiser
‘ rhaltdenschwarzenl(a{serste Sollte sich das
ht féé_ﬁétéllenl iziSééh_, wird deralteste spiei_er; KaJSEr .
Der fbﬁgl"Rebellén'stein.ﬁir den AnﬁlhrerdeSWeﬂSen oy
lotus” wird 7ur Seite gelegt.
i '-'f'Bei-:Wemge.r als 6 Spielern wird das iibrige M;ifefiaf !
. (Gebietsmarker, Drachenkarten, Gebiudechips) nicht
. bendtigt und kommt zurtick in die Schachtel.




5 Splelablauf
Das: S)i)zel bestebf aus mehreren épzelj'abren In jetiem
o ]abr wem’en 6 Plymeﬂ in der angegebenen Rezbenfo{ge

i Gebletsanspruch anmelden
- Es folgen 3 Emsel?'mnden ‘
e Re1hum set7t ]eder 9p1eler 111 ]eder_Runde je 1 bemer

e Gebtetsmarker auf em Geblet SBI Ty Wﬂ]ﬂ auf dem em i

_:neutraler Gebaudeclnp hegt i

~ Der Kzuser begmnt und setzt seinen '_rsten Marker

: _. dallach folgen nn Uhrzelgersmn die anderen bpleler
.. Wenn alle Splcler Ihren ersten Marker geqet?t haben,

: begmm der Kalser dle /we1te Runde Haben AJIe bpleler
: dre1 Marker gesetzt ist dlebe Phaae beendet

n i Gelnet durfen memais 2 Marker derselben Farbe

: gesetzt werden Marker verscluedener Sp1e1e1 (Farben)

 sind natiirlich ellaubt So darf um Bexspiel bei 5 Splelern _.

ein Geb1et Hnt maxnﬂﬂl SgMarkern besetzt sem :
; Hmwels. Ah dem zwe1ten ]ahr darf ein Q;pleler fm ]edes
: Geblet das er b'* tzt in dem ein Remfeld Chjp semer

quhe hegt emeﬂ welteren Mar ker set/en Aber Be51t/t em 0
Spleler 3 oder mehr Rerbfelder 50 darf er dennoch nur 2 By

zusatzhche Marker emsetzen (mehr als 5 Marker sind
mcht mog,hch) :
Diese zusal;z]ichen Gebletsmarker miissen die Spleler rah

um emsetzen ebenfalls immer nur einen auf einmal.

.Zf-;.,'.(;é_i)ie.tsz_t'nsprhch kliren
a) Konfliktioser Gebietserwerb

Ist in einem Gebiet nur ein Spieler mit seinem Marker ver-

treten, erhilt dieser Spieler das Gebiet kostenlos. Dazu

 tauscht er den neutralen Gebiudechip gegen éiner_l seiner
Farbe, a’bef fhit dem gleichen Motiv, aus. Der neutrale :

: Chlp w1rd in dle Schachtel zuriickgelegt.

: Semen Marker nimmt er zuriick.

. b) Konﬂzfet um Gebzete (mit Eﬂy‘lmskm ten)

Im ersten J;Lhr mms das Gebiet, m dem sich der Palast
beﬁndet As Brstes verg,cbm werden Der Bemtzu des
Pala%tes mrd“'ofort neuer Kalser und er“nalt den Kalser- -

AnschlieRend bestimmt dieser neue Kaiser jeweils, in wel-

cher Reihenfolge um die Gebiete gekampfl wm:l in denen

sich Marker mehrerer Spieler befmden

An diesen Konﬂlkten smd immer nur dle Spleler beteihgt

~ die in dem vom Kzuser besﬂmmten Geb1et emen Marker
: ‘ besngen

: -Ablauf

B Geb:et bestzmmen Dcr KAISEI‘ wahlt das Geblet :1us

um das I'H.IT. Emﬂusskarten gekampit w1rd und setzt sei- ,::i |

- nen Kznserstun AUf d1eses Geblet (Das. gllt mcht fur .
clas erste Geblet im ersten Jﬂhr da dabel zuerst der :
Palast ver geben wird!) o : :
Gegner bestimmen: ]eder betelhgte Qpleler Iegt ver~
deckt 1 Dmcbenkarte vor sich aus: in der Fdrbe des
Splebers den er durch seinen Emﬂlm aus dem Geblet o .
eng’emen will. : :

._Emﬂusskarten legen Zusitzlich legt ]eder betelhg 17,
i Spleler verdeckt eine beliehige Anzahl an Emﬂusv- Ry /
b .. pmzkten (Werte auf den Karten) vor sich aus. o
i. Karten aufdecken: Nun decken--dﬂe.b:eteﬂlgtgn : ;
 Spieler gleichzeitig ihre Karten auf! Fiir jeden einzelnen VY

Spieler, gegen den eine oder mehrere Drachenkarten
 (seiner Farbe) gespielt sind, werden die Einfluss-
~ punkte addiet. '

 Beispiel:

Gegen Rol wurde 1 Drachenkarte gespzelf und 2 Em~ e
flusspunkte. -
Gegen Blau wurden von 2 szelem jel Drachenkarte _

gespielt, mit zusammen 5 Einflusspunkten.

Gegen Griin wurde keine Drachenkarte gespielt, also -
auch keine Einflusspunkte. - - . -




geset&l Wurde 'mu% semen Marker zunmknehmen

- und d1e Ilaifte (m qunen Gunsten abgerundet) semel

: '-: den Kztrtemtapel bmgesetzte szn nnt dem Werl i
: .'zsmd nur zum Bluffen und Werden-w1eder auf die Hand

: 'genommen SLe blelben 1mmer bei 1hren Beqitzem

Anschheféend mederholen dle Verbhebenen 5pleler dle o

" : j.Schmte 2.6, Das geh[ 50 lange bis nur noch ein
: __'Sp1e1er it emem “arker in du,‘;em Geblet vertreten
' ist. Dleqer Spteler tauscht den neutralen Gebaudechlp
| (zm tick i in dle bchachtel) gegen den passenden m se

ner Farbe aus, Der.‘_ p1elcr hat nun dieses Gebiet in Be' e

sitz genommen und mmmt seinen. Markel zuruck

"'_Dandch wahlt de K:mer das nachste (seblet aus, um j_ i

e das gestr}tten W1rd Wenn alle Gebiete vergeben wir-
' .den ist dlese Phase beendet :

Weztere Regeln. _

* Hat nur ein. 5p1eler in cinem Gebiet einen Marker ge-
= qetzt erhalt er dieses Gehiet kostenlos. Einflusskarten
. muas er dann nicht abgeben.

: Kommt es nach dem Aufdecken von Einflusskarten 7u _

: emem- Gle1chstand entscheidet der Kaiser, welcher der

: betelhgten Splelen seinen Marker mmcknehmen muss.

Ist du Kmser beteiligt, darf er auch zu seinen Gunbtcn :
entsche1dcn -

Setzt m cin:Gebiet kein Spieler einen Marker, bleibt dle-

. -;SBS Gebiet'zunachst neutral (der neutrale Chip bielbl =

' -': offen hegen) ‘Das Gebiet kann im niichsten bp1e1]ahr

von dm Sp1elem wieder mit Geblusmarkern besetzt T

: .j'werden L
. "Sobald ein pleier mebr Paldste hat a.ls ein .mderer ist
er lﬂuser Der"Kaxser kann also Wah1end der Phase '_
,,Gebletsanspmch klaren_:‘_ A e(,hadn mit allen Rechten
(Gebiet besnmmen bel Gluchqtand entschelden)

0 ,{.:gf’?‘,f_ﬂ;%i >
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- Hat ein anderer Spieler ebenso viele Paliiste wie der

~ Kaiser, findert sich nichts.

 3.Der Kais‘er er‘hﬁlt'zl Siegﬁﬁilktchip:

'_.',Wenn alle Gebletsanspruc,he geklart sind, erhalt

: der Spieler, der 2 dzevem Zertjmnk[ die meisten :

B Pala'%tc besitzt und sormt Kmser ist, emen Slegpunktthp,

den er vor ﬂch ableg,t

.)...

4. Rebe]hon (mit Kampfkarten)
- Der Kaiser fragt, ob sich ]emand gegen den Kmser als
: _.Rebe]lenfuhre1 erheben will. Wer als ,,Rebellenﬁﬂ]rer“ :

antreten will, mqu uber mmdeqtens ein Geblet mit emem

Dorf xerﬁlgcn b :

. Zunachst wn'd der Spieler mit den musten Dorfern ge—
fraOL Lehnt er ab, muss sich der bpleler II]l[ den zwelt- .
me1sten Dorfern emscheuien Wlll memand rcbeiheren
ﬁn et keule Rebellmn statt:

f- Kommt es 7u einer Rebelhon mmmt SlCh der ‘ipleler

der dle Rebellion auslost, den Rebellenstem und ist nun”
Rebeﬂenfuhrer

In der Rebellion miissen sich alle anderen sze!e:- (auISer

Rebellenfithrer und Kaiser) _geheim entscheiden, ob sie

 gegen den Kaiser oder gegen den Rebellenfiihrer sind und
 sie miissen szpfkarten einsetzen. Der Kmser ist: 1mme1"
~ gegen den Rebellenfiihrer und der Rebellenfuhrer gegen

den Kaiser.

. Dam legen sie zunichst eine verdeckte Drachenkarte
in der Farbe des Kaaserspzelem wenn sie gegen den
Kzuser sind, also den Rebellenfhhra unterstut:en Wollm
in der Farbe des Rebellenﬁthms wenn sie gegen den
Rebcﬂenﬁlhrer smd also den Kmser umersmtzen :

e Anschhcﬁmd miissen alle Spieler (auch der Kalsnr und

der Rebeﬂenfuhrer) die Anzahl an Kampfkarten emset—
7en mlt der sie. gegen den gewahlten Gegner kzunpfcn
Kampﬂmrten W erden VEl"dBth in die Hand genommen

. und glelchzemg aufgedeckt Vorher durfen Kampﬂ{arten -
= gewech selt werden. : :

e Nach deln Aufdecken werden die Kampfpunkte auf den

Kampﬂqarten ge:fahlt
Der Kaiser Addlert fur ]eclen semer Palaste auf dem

Sp1elplan 2 Kampfpunkte




o ﬁer'}?ébelléﬁﬁ‘iﬁreféddiert ﬁ1r}edes seiner Dtfer
1 Kampfpunkl Palaste und DGrfer der Verbundeten

b1mg¢n kcme Lusatzpunkte'

: j e Auf ]edtr Selte werden die Punkte addiert. Die belte mit

'ﬁnnt Bei gleich starken

- '_ den memten Kampfpunkten o

Selten gewmnen der Kzusm Lu1d :,eme Verhiindeten.

o Anders als beim Kampf mit Emﬂusskarten miissen bei
'lllen ﬂp1elem abgegeben Wer(len

Nach der Rebelllon

Belohmmg das kmm ein ganzes Gebiet sein; das einem

Wenn die Kaiserseite gewinnt
Zuerst darf sich.der Kaiser das Gebiet aus'suchen das er

meisten Kampfplmkte ungesetzt hat, darf zuerst wiihlen,

dlfi_ﬁfﬂ&iStéﬂ usw. Sollten zwei Spicler gleich viele Kampf-

punkte eingesetzt haben, darf von die'sen. zuerst der Spie-

ler auswahlen, der als Erster links vom siegreichen An-
fuhrer sitzt. :

Bei der Ubfe'm;ah.ihe von Gebieten gibt es allerdings Ein-

schrinkungen:

~® Man darf nur ¢in Gebiet iibernehmen, das an ein eige-
nes Gebiet auf dem Plan angrenzt.

o F,in'Spieler, der kein Gebiet auf dem Spielplan hat, darf
sich ein beliebiges Gebiet von einem Spieler der-
Yerliererseite nehmen.

* Kein Spieler auf der Seite der Unterlegenen darf mehr

als ein Gebiet verlieren.

e Kann ein Spieler wegen dieser Einschrinkungen kein
Gebict iibernehmen, so erhilt er als Ersatz einen

blegpunktchlp

hengm (sebaudeclup (zuriick an seinen Besitzér) auf

dem (JEblet gegen einen gleichen Chip der eigenen

Farbe aus Bexm Austausch darf die Art des Gebaudes

; mch; verindert werden.

der Rebelhon immer alle emgesetzten Kmnpﬂmrtm von

: _'Jeder Spieler auf der be\wnnersene hdt Ampruch auf eine o

der Verlierer wegggnommen wird, oder ein Slegpunktchlp.

iibernehmen machte. dech wahlen nachemander seine 7

Verbiindeten 'tus Der]emge der von den Verbiindeten dle"‘ .

da@a{jh derjehiéemﬁit den ;:Weitineisten, dann der mit den.

® Wenn nun em Gebiet ubummmt tauscht man. den bis- -

Wenn die Rebellenseite gewinnt:
Zuerst darf sich der Rebellenfiihrer das Gebiet aussuchen,

das er ubernehmen machte, dann der Verbundete der

. mehr Kampfpunkte eingesetzt hdt als dle iibrigen Rebellen. j
: Ansonsten gelten die Emschmnkungen und Regeln wie

oben beschrieben.
Enge Bezsptele fiir Rebelhons-Ergebmsse‘

5 Spleler 2 auf der Kaiserseite, 5. auj der Rebel!emezte:-
- Die Rebellen gezommm :
Zuersi darf der Rebelleqﬁ;brer von emem Spfeler auf

- der I@rlzererseate ein Gebzet ubernebmen und gegen

einen eigenen Gebaudecth austauschen Dcmaab dmf
der Spieler, der von den beiden anderen Rebellen mehr _
Kampfpunkte eingesetzt hat, dem Zwez’i-‘en Spieler auf

der Verliererseite ein Gebiet wegnehmen. Da kein Spie-

ler mehr-als ein Gebiet verlieren kann, muss der dmtte :

_ :eiﬁ)égreecbe Rebe!lenspaeler mil einem .Sieqpmziefcbzp
Vorheb nebmen.

4 Spielér: 1 Kaiser, 3 Rebellen: Der Kaiser gewm@t.
Er darf einem Rebellenspieler nach Wabl ein Gebiet
wegnebmen. Die anderen baben Gliick gebabl, da der
Kaiser nur ein Gebiet iibernehmen darf.

6 Spieler: 3 auf der Kaiserseite, 3 auf dér'}?ebellen- :
seite: Beide Seiten haben gleich viele Kampﬁ)unkte.-

Bei Gleichstand gewinnt die Kaiserseite. Zundébst
iibernimmt der Kaiser ein Gebiet eines Rebellen,
danach von den beiden Kaisergelreuen derjenige mit
mehr Kamj)ﬂ)zmkten; Da es bier einen Gleichstand zwi-
schen den Spielern gibt, k,o}n_m;‘ zi:‘eglﬂst_dempz'e_leﬁdezf;f -
im Ubrzeigersinn nach dem Aﬂﬁbmr kommt, z;iiﬁi’
Zuge. Er wéiblt sich ein Gebiet von einem der beiden
iibrigen Rebellen. Der dritte auf der Kaiserseite iiber-
nimmt schliefslich ein Gebiet von dem letzen Rebellen-
szeler Wiirde kein Gebzet dieses .szeiers an ein: ezge- \

- nes angrenzen, dmﬂe er dzesem Rebell nichts wegneh- :
. men und wurde als Trost einen Tzegpzmkfcbw erba!ten

Der Spieler, der nach einer Rebellion die meisten Paldiste

besitzt, wird bzw. bleibt Kaiser und erhilt den Kaiserstein,
Wichtig: Einen Siegpunkt fiir den Kaiser gibt es nur in der
Phase 3.



._ Der Rebe]lenstem wn‘d ach der Rebelhon \weder neben :

. den Splelplan gelegt

.';]eder Qpleler Lrhalt llLUC Kdrten im Wert ‘;}Q'ﬂ' 10 Finfluss-

undZ Kampfpunkten G

P .Zusatzhche Punkte 01bt es fur manche (Jeblete (s1ehc auch
. Ubersmhtbtdfel) e L
_ Gebzet mzt Pa[ast '. . _nach Wahl ;Emﬂus‘spunkte
S o ba’erlKa:mpfpunkt
Gebzef mzi‘ [’emj)el : '.%I.mﬂuss 'uﬂkte .
l"‘G’eb.ietf mztRezsfeld g Emﬂusspunkt
S e Kﬂmpfpunk[

'Geb'iet':iﬁit Festung j 2 Kz_tmpfp_unkte. -

* Finfluss-
punkie

6 Neue Geblete

: ;Relhum der Kzuser beginnt, deckt jeder Spfeler einen ver-

> ;deckten- 11'eutra1en Gebdudechip auf und legt ihn auf den

j'Spielplfm Dabel diirfen nur Geblete belegt werden, die an

mmdeqtem em Gebiet angrenzen, in dem schon ein Gebiu-

dechlp hegt — egal ob neutral oder im Besitz eines Spielers.

‘Fiir jeden Tempel diirfen ihre Besitzer einen w_eltcre_n.Chlp_

: 'aufdeckén und legen. Auch dies géschj'eht wieder reihum,

- wobei jeder jeweils nur einen Chip auf einmal setzen dart.

: Dannit ist _g'ali_ﬁlsﬁ_iéljahr abgeschlossen und das nichste folgt.

- Wéité:r'geht;e;s wi_éﬂer mit 1. Gebietsanspruch anmelden.

Splelende L .
W’enn s1ch auf allen Gebieten Gebaudech;pq der Sp1eler

beﬁnden erd l:us einschlieflich Phase 47 Ende gesplelt :

Es kann also au(:h n()ch emmal 71 einer Rebelhon mlt

- _'-eventueﬁem Geblet‘;wechsel kommen. Auch yent 7. B. nur

noch auf einem Feld ein neutraler Gébi{udechip liegt, wer-

den die Phasen 1- 4 Vollst‘mchg dur(:hgesplelt Bei wemger

als6 bplelern bleiben 8 neutrale Chips tibrig. -

Am Ende des letzten bpxeljahres werden che Werte der

i Geblete addlert

. Jedes Gebiet brmgt semem BCSItZCI' 50 Vlele Punktc ein,

w1e a'uf der L’bersmhtstafel zmgegeben lst

mm
’%

» Der Spleler der alleine das gmﬁte zusammenhanﬁende
Gebiet hat, erhilt 3 zusiitziche Punke, Habeu zwel oder
mehr Spieler die grolsten Gebiete, 50 entfa]lt dlc‘;e Pranue

] Dre1 Gebiete auf dem Sp1e1plan tragen ein run- -
des Drachenbymbol Diese Gebiete bnngen e
ihrem Besitzer, zusiitzlich zum jeweiligen Wert
de; Gebwteb, jeweils 2 Extra-Siegpunkie em,.--_ 5

e Dazu kommen noch die Siegpunktchips, die
die Spieler als Kaiser bzw. anstelle eines
Gebietes (nach einem siegreichen Kampf)

erhalten haben.

Der Spieler mit den meisten Siegpunkten gewinnt. Gibt es -

einen Gleichstand, an dem der Kaiser beteiligt ist, gewiﬁnl:

- dieser. Ist der Kaiser nicht beteiligt, gewinnt bei Gleich-

stand, wer dle meisten Pd.ld%t(f hat. Glbl: es dann noch

immer Glemhstand giht es mehrere bleger o

Variante fur e1fr1ge Verhandler

Wezm Sie wollen, konﬂen Sie im Sp1el Verhandlungen unter N

den bp1elel n crlaubcn So konmen Sie eine Unterstutzung

“in emem Geb1et verspreahen wenn Sie dafiir i in einem an--
-~ deren (}eblet selbst umerstut_ztlwcrc_[m.._ Sie konnen dazu
~auch Tinfluss-. oder_‘Kamp_ﬂ'(arién _ahb'ielte_n. All_ diese Ver-

: jépre‘chl'm'geli siﬁd .jedoch nicht bindend. 7 Sie Sollten“si'ch’-

also gu’t uberlegen mit wem Sie Geschifte ‘machen, AuRer-

- dem musqen Sie sich ddmuf emstellen dass ein Spiel mit

' VLI‘hﬂ_Ild_ll_.l_Ilgf:ﬂ wesemhch.lange_f l:dauern. kann.




Der Englander : art allace lebt in Manchester und
: bevorzﬁgt k"'fnptexe- anspruchsv.t lle Splele Er selbst hat
} "“bel eils ein ganz:' _Reﬂaé von: Splelen entwickelt und i im - 7
}elgenen Kimmerlag pubhaer Der weie Lotus® st das e
- .'erste grofﬂere Sp1ei von thm das in 1 _eutschland veroffenta.;" o
. hcht w;rd ' :

:Gra.ﬁk Glam Stepi?an;-(Gmf /estudzo_ mger) o

. "lesern Und ganz spez;lell ,,tllaliks {0 Fanhong Kong“ =

Zur ':Ih'f()rmaﬁoh'-' Der clﬂiiesische Sprucli-aﬁf dem Spiel-
plan heiRt: ,,Drel gewohnhche Minner smd besser alq

~ein weiser Mann
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Nachtrag m Selte 6, unten rechts: -

Es kann vorkommen dass nach einer Rebellion der KﬂlSEI‘ nicht mehr dle meisten Palaste bes1tzt aber auch kem anderer

Spieler. aﬂeme die meisten Paliste hat, . - AT
dlesem Fall W1rd von dlesen Splelern neuer Kzuser wer dem alten Kmser einen Palast weggenommen hat




