


Hallo Treunde, stellt euch vor: Mein Kagevorrat ist leer
Kein einzigeg Stiickcheh von meihem ,Strumptldndischen
Groflochrigen Superstinker” gibT eg mehr ih meiner
Vorratskammer] Heute Morgen komme ich fitfrohlich in meine
Brutzelbratkiiche gehlpft, otfhe die Tir zu meiner
Vorratskammer und wag gehe ich? Na, nichts] Kein Kdgegtickchen
mehr dal [ch bin natirlich sotort zum Einkautsbummel
hach Littldiddmausen gehlipft, doch auch dort waren die gongt
vollgestopften Kageregale wie leer getegt.
Meine letzte Chance: Onkel Blubberpeng! [hr wisst doch,
er drbeitet gchon seit einer kleinen Ewigkeit daran, einen Dauerkdse
zu erfinden, der hie alle wird. Doch der gcheint nicht hur
Dauerkase zu heiflen — diege Erfindung wird wohl auch ewig dauern,
wie ich bei einem Beguch beim Profegsor fegtstelltel
Hopplahuch, hort ihr dag?

Mein NMagen grummelknurtt schon jetzt ganz
firchtergchauderlich. Ich brauche unbedingt eure Hilfe! Und damit
dag fiir euch auch richtig lollilugtig ist, hab ich mir flitzetlink ein
camembertcooles Spiel fir euch ausgedacht. So habt ihr eine Menge
Spald und ich am Ende wieder einen grofen Kasevorrat, hihil
Also, log gehts — hier kommen die Spielregeln ...

Wer kann mitgpielen?
Spielen kdnhen Z bis zu 6 Pergonen im Alter
Zwischen 6 und 103 Jahren.

.

Ziel deg Spiels
Jeder Spieler ergpielt go viele Kagestiickchen wie mdglich und bringt
gie in Diddlg Kagehohle. Gieger ist, wer Diddl den groften
kasevorrat verschaftt.

. {nhalt
3 { Spielbrett
6 Spielfiguren

1 Wirtel

110 aligemeine Frogekarten
Q 110 Aktionskarten
50 Kdkula—Fragekarten
(mit Fragen rund umg Kdgekuchenland)
8 Gteckbriettateln

100 Késestickchen

Auberdem bereithalten:
1 Uhr mit Gekundenzeiger
Zettel und Stitt




Kiappt dag Spielbrett aut und legt es in die Mitte deg Tisches.
Als Nachstes legt ihe die acht Gteckbriettateln so auf die passenden
Felder auf dem Spielbrett, dags die Steckbriefe verdeckt sind.
Die Aktionskarten migcht ihr griindlich und legt sie dann auf das
blaue Feld im Mondscheinfunkelsee — natirlich verdeckt,
dlso mit dem Text nach unfen! Nun misst ihr euch entscheiden:

Es gibt bei den Fragekarten zwei verschiedene Vorianten:
aligemeine Fragen (rot) und gpeziellere Fragen rund umg Kakula (orange).
lhr konnt enfweder nur eihe der beiden Varianten benutzen oder beide.

Die ausgewdhlten Fragekarten legt ihr danh — ebenfallg
verdeckt — auf dag gelbe Feld im Mondscheinfunkelgee.
SchlieBlich schnappt sich noch jeder eine Spielfigur und setzt sie auf das
Startfeld. Wer die hochste Punktzahl wiirfelt,
dart beginnen — und gchon gehts los!

‘Gpielveriaut
Eure Aufgabe ist es, aut dem Weg zu Diddls késehdhle so viele
kasestiickchen wie mdglich zu ergpielen. Dabei miisst ihr folgende
Dinge berlcksichtigen:

Erreicht ein Spieler ein Aktionsteld, o nhimmt der links
heben ihm gitzende Spieler die obergte Karte vom
Aktionskartenstapel auf und liest sie laut vor.

Der Spieler, der gewiirfelt hat, mugs die Aufgabe

gofort austihren. Danach wird die Karte wieder
unter den enteprechenden Kartenstapel geschoben.
Achtung: Gelangt ein Spieler durch seine Aktion
(beim erneuten Wiirfeln, Vor— oder Zuriickgehen efc.)
erheut aut ein Frage— oder Aktionsteld, so ist die
Autgabe der ndchsten Karte auszufihren!

Aufgepasst! Unter den Aktionskarten befinden sich auch
10 Gliickskleekarten! Wer eine solche Karte bekommt,
ist ein echter Glickgpilz. Die Karte dart behalten und in
einer der ndchsten Runden eingesetzt werden wie ein Joker.
Kanh ein Spieler algo zum Beigpiel eine Frage nicht
beantworten oder er kanh oder mochte eine Aktion nicht aus—
fihren (gilt auch fiir Aussetzen oder Ahnliches]),
so darf er gtattdessen die Gliickskleekarte einlosen.
Jede Gliickskleekarte dart natiirlich nur einmal eingesetzt werden, danach
wird gie wieder unter den Kartenstapel geschoben.
Am Ende kdnnen nicht genutzte Glickskleekarten gegen Kagestiickchen
eingetauscht werden (siehe Ende des Spiels).

Erreicht ein Spieler ein Frageteld, o nimmt der rechts
neben ihm sitzende Spieler die obergte Karte vom 3
Fragenkartenstapel aut und liest sie laut vor.
Beantwortet der Spieler die Frage richtig oder kanh
epr eine Glickskleekarte einsetzen, so erhdlt er zur
Belohnung ein Kasestiickchen. Weif) der Spieler die
Antwort nicht, passiert nichts weiter und der
Néchste ist an der Reihe.




Aut eurem Weg durch das Kasekuchenland fref?t ihr
immer mal wieder auf einen der Kdgekuchenlandbewohnher,
die euch zu sich nach Hauge einladen. Sobald ihr ein golches
Steckbrief—Feld erreicht, habt ihr die Moglichkeit,
euch (nattirlich ganz dlleine) deh dort liegenden
Gteckbriet anzuschauen.

Um auf dag Steckbriet—Feld zu gelangen und den Steckbriet lesen
zu kdhnen, misst ihr keine genaue Augenzahl wiirtelh. Dag heilf: Golitet
ihe zum Beispiel eine Fint wirfeln, €s sind aber nur noch zwei Telder bis zu
Mimihopps* Steckbrief—Feld, dann konnt ihr auch einfach die zwei Felder
vorriicken und die drei restlichen erwiirfelten Punkte verfallen lassen.
Kleiner Turbotipp vonh mir: £5 kanh hie schaden, sich die Gteckbriefe
anzuschaueh, denn mit deh [nformationen kdnnt ihr die Kakula—Tragen viiiel
besser beantworten und mehr Kdgestiickchen einsammeln!

Ziel eures Weges ist Diddls Kagehdhle. [hr misst sie nicht mit der
genauen Augenzahl erreichen, sondern konnt tberschiissige
Wiirfelpunkte verfallen lagsen.

Der Gpieler, der die Kagehdhle als Ergter erreicht, bekommt
drei Bonug—késestiickchen, der Zweite zwei und der Dritte wird noch mit
einem Bonug—Kdsestiickchen belohnt. Nachfolgende Spieler erhalten keinen
Bonug mehr. Nicht eingeloste Glickskleekarten konnen ,verkautt* werden -
d.h. der Spieler kann am Ende jeweils eine Glickskleekarte gegen zwei
késestiickchen eintauschen.

Es wird o ldnhge gespielt, bis dlle Spieler in der Kdsehdhle angekommen
sind] Die Spieler, die bereits in der Kagehdhle warten, wiirteln zwar nicht
mehr, konhen aber in die Aktionen der noch akfiven Spieler weiterhin
eingebunden werden. Dag heifit: Auch wer gchon in der Kdgehdhle 9@’,

kann noch Kdgestiickchen gewinnen oder verlieren)
SEeger- des Spiels ist derJehige der die meisten k&sesf‘ﬁckcheh 7

Yarianten:

ie Chancen gleichmBiger zu Verteilen, wenh Kinder und Er*wachse‘he £

Zugdmmen spielen, kann folgende Regel hinzugenommen werden: :

den Fragekarten, die Auswahlantworten (a, b, ¢) beinhalten, werden

iese hur bei den Kindern vorgelesen, wahrend die Erwachsenen die
' ﬁhmoﬂen $rei finden migsen.




