Die sieben Zwerge

(Legespiel fiir 2 bis 4 Spieler)

Piatnik-Spiel Nr. 7018

Bei diesem Spiel geht es um Zwerglein, die zu
sieben in Familien (,Zwerg-Familie®) zu ordnen sind.
36 Spielkarten stehen zur Verfligung. Davon zeigen

je acht Karten 1-, 3- oder 5 Zwerglein und
je vier Karten 2-, 4- oder 6 Zwerglein,

Wer die meisten ,Zwerglein-Familien* schafft, ist

Sieger!

Splelregel A:

Bei zwei und drei Teilnehmern spielt jeder fiir sich.
Zu viert wird in zwei Teams gegeneinander gespielt,
wobei die Partner ihre Karten zu gemeinsamen Fami-
lien anlegen.

Zu Beginn erhdlt jeder zwei Karten. Die restlichen
Karten werden als Paket in die Tischmitte gelegt.
Wer an der Reihe ist, hebt davon eine Karte ab und
legt eine Karte als Teilbild einer Zwerglein-Familie
an. Wer nicht anlegen kann, hat zu passen!

Begonnen werden darf nur mit einer Einser-Zwerg-
leinkarte. Bei Teamspielen geniigt es, wenn einer
der beiden Partner eine solche Karte anlegt.

Wahrend des Spiels darf jeder, sooft er an der Reihe
ist, seinen bereits angelegten Karten elne weitere-,
links, rechts, oben oder unten anpassende Karte hin-
zufigen. Die waagrechte Reihe, in der die erstange-
legte Karte liegt, gilt jeweils als untere Grenzreihe.
Unterhalb dieser Reihe darf nicht angelegt werden!

Beim Anlegen ist zu beachten, daB

1. nur unmittelbar aneinanderliegende Karten eine
Zwerg-Familie ergeben und

2. die Auswahl der Zwerglein der einzelnen Familien
in keiner Richtung groBer als 7 sein darf!

Beispiel:
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Wer die letzte Karte des Pakets abhebt, beendet das
Spiel.

Fir jede angelegte-, vollstdndige ,Zwerglein-Familie®
ist ein Punkt vorzumerken. Es empfiehlt sich, reihen-
weise zu zdhlen. Zuerst die Familien der waagrech-
ten-, danach die der senkrechten Reihen. Unvoll-
standig angelegte Familien werden nicht bewertet.

Splelregel B:

Fiir bessere Rechner wird der obige Spielverlauf mit
folgender Bewertung vorgeschlagen:

Jede angelegte-, vollstindige .Zwerglein-Familie®
bringt 20 Famlllenpunkte ein. Unvollstédndig ange-
legte Familien werden nicht bewertet. Von der so
ermittelten Summe hat jeder Spieler (Team) so viele
BuBepunkte abzuzighen, als die Anzahl der Zwerge
seiner nichtangelegten Karten ausmacht.

Wer wahrend eines Spiels keina ,Zwerglein-Familie*
bilden kann, bzw. mehr BuBepunkte als Familien-
punkte erzielt, hat Null Punkte vorzumerken. Sieger
ist, wer nach drei Spielen die meisten Punkte erreicht.




