Die Startfelder sind auch die Zielfelder. Gewonnen hat,
wer als erster mit allen 4 Figuren in den Startfeldern
angekommen ist.

Am SchluB3 missen die Figuren exakt mit der Wiirfelzahl
in eines der Zielfelder gelangen. Ist das Zielfeld bereits
mit einer Figur besetzt, muB diese zunachst innerhalb der
Zielfelder um 1 Feld oder (im Winkel) um 2 Felder weiter-
rucken. Das Weiterriicken innerhalb der Zielfelder z&hlt
als Zug.

Spielregeln

1. Fremde Startfelder diirfen nicht betreten werden.

2. Auf jedem Feld steht immer nur eine Figur.

3. Eigene und fremde Figuren dirfen Gbersprungen
werden.

4. Kommt man auf ein Feld, auf dem eine fremde
Figur steht, so wird diese geschlagen und um
3 Felder zuriickgesetzt. Hierbei darf einmal im
rechten Winkel abgebogen werden. Ist fur die
fremde Figur kein Feld frei, so kann sie nicht
geschlagen werden.

5. Eine Figur darf ebensowenig geschlagen werden,
wenn sie dabei auf die groB3e Karte mit ihren
eigenen Startfeldern oder noch weiter zuriick-
gesetzt werden mufte.

6. Auf Feldern der eigenen Farbe ist man sicher; hier
kann man nicht geschlagen werden.

7. Es besteht kein Schlagzwang.

Eigene Figuren werden nicht geschlagen.

9. Kann ein Spieler keine seiner Figuren bewegen, so
setzt er aus.
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