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Starken starken
mit den Lernspielen von Ravensburger

Starken stirken — so heiBt das Motto Bestes Beispiel:

unserer Lernspielreihe, mit der Sie die

Entwicklung Thres Kindes in den lern- Do you speak English?
intensivsten Jahren gezielt unterstiitzen Zuordnungs- und Legespiel

konnen. Spielerisch wecken diese Lern- g 4 his 6 Spieler von 5 his 9 Jahren
spiele Freude am Wissen und motivieren

so zum eigenstindigen Lernen. Do you speak English? enthalt die drei
Dabei werden wichtige persdnliche und  bekannten Spielformen memory®, Bingo
sachliche Basisfahigkeiten vermittelt, und Quartett, welche einen spielerischen

die zur ganzheitlichen Entwicklung Ihres Einstieg in die englische Sprache ermog-
Kindes beitragen — individuell und unter  lichen. Kinder erlangen hierbei einen ersten
Einbeziehung aller Sinne. englischen Wortschatz aus ihrer Lebens-
Selbslverstandlich werden alle Spiele wirklichkeil.

zusammen mit kxperten nach neuesten  Ansprechende Lilustrationen bieten Sprech-
wissenschaftlichen und padagogischen  anlasse und erleichtern das Merken und Er-
Erkenntnissen entwickelt und orientieren  innern englischer Worter. Durch das richtige
sich an den aktuellen Bildungsstandards  Zuordnen der Bilder wird auBerdem die

und Lehrpldnen. Konzentration und Wahrnehmung geschult.

Sie wollen das optimale Lernangebot 4 In den Info-Késten finden

fiir Ihr Kind? Sie haben es gefunden! Sie weitere Spieltipps und %
Farderhinweise. O,e

Inhalt

36 Bildkarlen
9 Ihemenkarten
6 Legetafeln

36 Chips

Chips

{
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Sprache wird in erster Linie iiber dos
Horen gelernt. Um das Horverstehen
2u trainferen, Ist es deshalb wichtlg,
mit Kindern varwiegend in Englisch
zu sprechen. Dabei wird die richtige
Aussproche und Betonung der Warter
gelernt.
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Das Spielmaterial

Spielidee 1:
Englisch memory®

Bildkarten:

Auf den 36 Bildkarten sind wichtige Begriffe
aus dem Lebensumfeld der Kinder abgebildet.
Themenkarten:

Es gibt neun Themenkarten, die unterschied-
liche Themenhereiche zeigen (7 B.  family"],
Zu jedem Themenbereich gehdren vier Bild
karten mit der gleichen Hintergrundfarbe.
Legetafeln:

Die Tafeln zeigen die Motive der Bildkarten.

Unter allen Bildern stehen die passenden
englischen Worter,

{
e, Nehmen Sie die Kdrtchen und schouen Sie
%" gemeinsam mit Threm Kind die Bilder an.
Stellen Sie hierzu folgende oder dhnliche
Fragen, zunichst ouf Deutsch, spdter auf
Englisch:
Was ist dos? What's this?
Kennst du das? Do you know this?
Wo gibt es dos? Where can you find this?
Was mocht man damit?
What con you do with this?
Hast du ouch so etwas?
Do you have something like this?

Mlle drei Spielideen kdnnen mit Kindern im
Alter von 5 bis 9 Jahren gespielt werden.
Kinder lernen die neue Sprache uber das
Sprechen und Hadren. Es ist deshalb besonders
wichtig, dass immer eine Person mitspielt,
die die Worter richtig ausspricht.

Spiel mit den Bildkarten fiir 2 bis & Kinder

Ziel des Spiels ist es, so viele Bildpaare
wie moglich aufzudecken und die passenden
Wirter richtig auszusprechen.

e Achten Sie auf eine genaue Aussprache!

'/ Loben Sie die Kinder mit Very good",
You hove done very well" oder mit
anderen englischen Wendungen.

Vorbereitung des Spiels

Nehmt die Bildkarten aus der Schachtel,
mischt sie gut und verteilt sie mit dem Bild
nach unten auf dem Tisch. Dabei sollten die
Kartchen nicht Gbereinander liegen.

Die Themenkarten, die Legetafeln und die Chips
bleiben in der Schachtel.

Los geht's!

Der jiingste Spieler beginnt. Danach geht es
im Uhrzeigersinn weiter, Decke zwei Kartchen
auf. Nenne den anderen Kindern nun laut die
dazu passenden englischen Worter.
Aufgepasst! Die anderen miissen daraul ach-
ten, dass die englischen Warter richtig aus-
gesprochen werden. Wenn die beiden Karten
zum gleichen Themenbereich gehdren, darfst
du sie behalten. Ob Kartchen zusammen-
geharen, erkennst du an der Hintergrundfarbe.

Jetzt kannst du zwei weitere Kartchen auf-
decken. Passen die beiden Karten nicht zu-
sammen oder nennst du das falscthe englische
Wort, drehst du die Karten wieder um,

Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald das letzte Karten-
paar aufgedeckt wurde. Gewinner ist, wer
die meisten Kartenpaare besitzt.

Thr kiinnt eure Karten auch zu einem Turm
stapeln. Der Spieler mit dem hachsten Turm
ist dann der Gewinner.

Spielidee 2:

Englisch-Bingo

Spiel mit den Legetafeln, den Bildkarten
und den Chips fiir 3 bis 6 Kinder

Ziel des Spiels ist es, als Frster drei
Chips in einer Reihe auf der Legetafel ab-
culeyen und die passenden Warter richtig
auszusprechen,

Vorbereitung des Spiels

Jeder nimmt sich eine Legetafel und neun
Chips. Mischt die Bildkarten und legt sie
verdeckt in einem Stapel auf den Tisch.

Bei zwei oder drei Mitspielern kdnnt ihr mit
jeweils zwei Legetafeln spielen. Dann braucht
ihr zusatzlich noch einmal neun Chips.

Los geht's!

Der jiingste Spieler beginnt. Danach geht es
im Uhrzeigersinn weiter. Nimm das oberste
Kartchen vom Stapel, halte es verdeckt und
nenne laut das englische Wort dazu.

Jeder schaut nun genau auf seine Legetafel.
Wer findet das passende Bild zum englischen
Waort? Wer es bei sich findet, darf einen Chip
darauf ablegen. Lege die Karte nun neben den
Stapel, sn dass sie alle sehen kannen.
Kontrolliert nun alle, ob ihr den Chip auf dem
richtigen Bild abgelegt habt. Falsch abgelegte
Chips miissen wieder von der Tafel genommen
werden. Sollte keiner van eurh das passende
Bild auf seiner Legetafel finden, legt ihr das
KKartchen zur Seite. Der ndchste Spieler ist an
der Reihe.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald ein Spieler drei Chips
auf seiner Legetafel in einer Reihe — senk-
recht, waagrecht oder diagonal — liegen hat.
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Senkrecht Waagrecht Diagonal
Nieser Spieler ruft laut ,Bingo" und gewinnt
diese Runde.

Hinweis: Nehmt euch fiir die nachste Runde eine
neue Legetafel.

Cnglisch-Bingo eignet sich guch, um
iy die richtige A he der verwendet
Wirter zu lernen. [lbernehmen Sie die
Rolle des Spielleiters, indem Sie das
Kartchen vom Stopel ziehen.

Halten Sie dos Kdrtchen hoch, so doss
es alle Mitspieler sehen kinnen und
sprechen Sie dozu den englischen Begriff,
Die Kinder sollen ihn nachsprechen.

Auf diese Weise schieichen sich kelne
Aussprachefehler ein.




Spielidee 3:
Englisch-Quartett

Zuurdnunysspiel mit den Bild-
und Themenkarten fiir 2 bis 6 Kinder

Ziel des Spiels ist es, die Bildkarten den
richtigen Themenbereichen zuzuordnen, d. h.
ein Quartett zu bilden und die passenden
englischen Wiirter richtig auszusprechen.

£
e Fardern Sie die Kinder ouf, beim Spielen
h nicht nur das Wort ouszusprechen, son-
dern es guch in einen Satz einzubinden,
z.B. ,This is a table."

Vorbereitung des Spiels

Nehmt alle Bild- und Themenkarten sowie
die weilen Chips aus der Schachtel. Die
Legetafeln braucht ihr fiir dieses Spiel nicht.
Legt die neun Themenkarten in einer Reihe
aus. Mischt die Bildkarten und leqgt sie in
einem Stapel verdeckt in die Tischmitte.

fra::;[ly

Los geht's

Der jingste Spieler beginnt. Danach geht es
im Uhrzeigersinn waiter. Ziehe vom verdeckten
Stapel eine Bildkarte und sage laut das dazu-
gehorige englische Wort. Zu welchem Thema
gehdrt der Begriff? Findest du den richtigen
Platz? Ordne das Bild einer Themenkarte zu
und benenne den Themenbereich dabei laut
auf Englisch (z.B. ,animals"]. Ob du die Karte
richtig oder falsch gelegt hast, erkennst du
an der Hintergrundfarbe.

Hast du die Karte richtig zugeordnet? Prima.
Nimm dir einen Gewinnchip.

Hast du die Karte falsch zugeordnet? Schade.
Leider erhaltst du keinen Gewinnchip. Lege die
Karle wieder unter den verdeckten Stapel,
Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, subald alle Karten aus-
gespielt sind. Gewinner ist, wer die meisten
Chips besitzt.

Wortliste

family ['fzmilr] Familie

at school [wxt sku:l| in der Schule

son [san] Junge
daughter  ['datar]  Madchen
father |"fazdar] Vater

mother  ['madur] Multer

schoolbag ['sku:lbeg] Schultasche
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'Im. pencil ['pensl] Bleistift
~ B | pencilcase ['penslkers] Mappchen
ctachoct | book [busk] Buch

animals [wnimalz] Tiere

food +drink [fu:d+drink] Essen+Trinken

fish (] Fisch
bird [ba:d] Vogel
dog [dog] Hund
at [kiet] Katze

apple ["apl] Apfel

banana [ha'nmnal  Ranane
milk [mrlk] Milch
bread |bred] Brot

my body [mm'bodi] mein Kdrper

clothes [klausdz] Kleidung

eye |ar] Auge

mouth [mesfl] Muned

hand [haend] Hand
foot [fust] Ful

shoes [u:z) Schuhe
trousers  ['tramzaz| Hose

socks |sokz] Socken

dress [dres] Kleid

toys [tmiz] Spielsachen

seasons ['siznz] Jahreszeiten

doll [dol] Puppe

hall [ha1] Ball
teddy bear [tedibesr] Teddybar

ar | Ke:r] Auto

at home [t howsm] zu Hause

table ['tetbl] Tisch
chair [tfe=r] Stuhl
bed [bed] Dett

cupboard  ['kabad] Schrank

winter ['wintar]  Winter

spring [sprig] Friihling
summer ['samia] Sommer
autumn ['a:tam] Herbst
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