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Dschungelparade

Ein spannendes Farbwiirfelspiel fiir 2-4 Spieler von 3-7 Jahren

Inhalt: 8 groBe Elefanten in 6 Farben, 24 kleine Elefanten
in 6 Farben, 4 Paradeplitze, 2 Farbwiirfel

Vier Elefantenfamilien sind im Dschungel unterwegs

zur berithmten Dschungelolympiade. Dort treten sie zur
groBen Parade an, bei der jede Elefantenfamilie méglichst
schnell in einer Reihe stehen soll. Helft ihnen dabei, die
bunte Parade aufzustellen!

Ziel des Spiels ist es, als Erster eine Elefantenfamilie in
der richtigen Farbreihenfolge auf dem eigenen Paradeplatz
aufzustellen.

Bevor ihr zu spielen beginnt,

sucht sich jeder von euch einen Paradeplatz aus und legt
ihn vor sich ab. lhr seht darauf eine Dschungellandschaft
und in der Mitte zwei groBe und sechs kleine Felder in
leuchtenden Farben. Darauf stellt ihr im Spiel die farb-
gleichen Elefanten: Die Elefanteneltern auf die groBen
Felder am Anfang des Platzes, die Elefantenkinder auf die
kleinen Felder dahinter.

Legt die Farbwiirfel bereit und stellt alle Elefanten bunt
gemischt in die Mitte des Tisches.

Der Spieler, der zuletzt im Zoo war, darf anfangen.




Los geht die bunte Parade!

Der Startspieler wiirfelt mit beiden Wiirfeln auf einmal.
Schaut alle gleichzeitig, welche beiden Farben auf den
Wiirfeln zu sehen sind!

In der ersten Runde vergleicht ihr die Wiirfelfarben jeweils
mit dem ersten groBen Farbfeld auf eurem Paradeplatz.
Stimmt eine der beiden Wiirfelfarben mit diesem Feld
tiberein? Dann diirfen alle, die ein passendes Farbfeld
haben, einen groBen Elefanten in dieser Farbe vom Tisch
nehmen und auf das erste Farbfeld stellen.

Ein Beispiel:

Die gewiirfelten Farben sind Rot und Griin. lhr seht nach,
ob das erste Farbfeld auf eurem Paradeplatz Rot oder
Griin ist. Habt ihr Gliick und es hat eine dieser Farben,
diirft ihr entsprechend der Feldfarbe einen roten oder
griinen Elefanten abstellen.

Hat das Feld eine andere Farbe, kénnt ihr in dieser Runde
keinen Elefanten darauf stellen.

AnschlieBend ist der nichste Spieler am Zug und wiirfelt
mit beiden Wiirfeln.

Steht schon ein Elefant auf eurem Paradeplatz, vergleicht
ihr das anschlieBende freie Farbfeld mit den Wiirfelfarben.
Stimmt eine der beiden Farben mit der Feldfarbe iiberein,
.. dirft ihr einen Elefanten in der passenden Farbe darauf
stellen.
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i Alle Elefanten, die ihr hintereinander in die Reihe
stellt, hingen sich mit ihrem Rissel in den
Schwanz ihres Vordermannes ein.
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So wird die Elefantenparade immer linger.

Gewinner ist, wer als Erster seine Elefantenparade
aufstellen und alle Farbfelder auf dem eigenen Paradeplatz
besetzen kann.

Spielvariante fir jungere Kinder

Bei diesem Spiel wiirfelt derjenige von euch, der am Zug
ist, mit einem Wiirfel. Schaut eure Paradeplitze an. Jeder
von euch, der irgendwo auf seinem Platz das der Wiirfel-
farbe entsprechende Feld findet, darf darauf einen Elefanten
abstellen.
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Auch hier stehen auf den groBen Feldern die Elefanten-
eltern, auf den kleinen die Elefantenkinder. Stehen die
Elefanten hintereinander, hingen sie sich wie bei der ersten
Spielvariante gegenseitig ein.

Findet ihr zwei Felder in der entsprechenden Farbe,
I ¥ entscheidet ihr euch fiir eines und stellt einen passenden
Elefanten darauf.
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Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet:
Gewinner ist, wer als Erster die Parade seiner Verschluckbare Kleinteile.
Elefantenfamilie aufstellen kann.
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