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Die neue Runde wird vom linken Nachbarn
des Spielers begonnen, der soeben seine
Murphy-Karte erfillt hat.

Ist der Stapel der Murphy-Karten auf-
gebraucht, werden die zuriickgegebenen
Karten gemischt und bilden einen neuen, ver-
deckten Stapel.

Ende des Spiels

Hat ein Spieler drei Murphy-Karten erfiillt, endet
das Spiel und er hat gewonnen. (Was die Rich-
tigkeit von Murphys Gesetz nicht in Frage stellt.)
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Frei nach Murphys Gesetz:
Was schiefgehen kann, geht schief!

Kennt ihr Murphys Gesetz? Murphy hatte erkannt, dass schief
geht, was schief gehen kann: Der Toast féllt immer mit der
gebutterten Seite auf den teuren Teppich. Das Telefon klingelt
dann, wenn man es sich in der Badewanne gemiitlich gemacht
hat. Regen féllt nur an den Tagen, an denen man ausnahms-
weise mal keinen Regenschirm bei sich hat.

,Dumm gelaufen!” ist ein Spiel, das Murphys Gesetz folgt.
Wenn ihr glaubt, in den néichsten Sekunden eure Aufgabe
geldst zu haben, wartet einfach ab, was passiert ...

Gewinner ist, wer als Erster die Aufgabe von drei
Murphy-Karten erfiillen konnte.
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72 Zahlen-Karten {1 - 11 in den Farben y'
Rot, Gelb, Griin) 7
k4
pas
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17 Action-Karten

Spielmaterial:

~ 21 Murphy-Karfen
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' Pro Spieler:
1 Murphy-
Karfe

Pro Spieler:
8, 9, 10 etc.
Karten

Mac erhalt 7
Karten
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Die Aufteilung der Zahlen-Karten ist wie folgt:

Rot  Gelb Griin

ler, 2er, 3er 1 1 1
4er, Ser, ber 2 2 2
7er, 8er, %er, 10er, 11er 3 3 3

Spielvorbereitung

e Nach Rickseiten getrennt werden die
Karten jeweils gut gemischt.

* Jeder Spieler erhdlt eine Murphy-
Karte, die er ansieht und verdeckt vor sich
ablegt. Die restlichen Murphy-Karten werden
- ebenfalls verdeckt — beiseite gelegt.

* Die Gibrigen Karten werden wie folgt ver-
teilt:
Der Spieler links vom Kartengeber erhélt acht
Karten, der néichste neun, der dritte zehn usw.
Sollte beim Austeilen einSpieler eine Action-
Karte mit rotem Text erhalten, wird diese
sofort verdeckt auf einen separaten Ab-
lagestapel mit Action-Karten gelegt.
Der Spieler erhdlt natiirlich eine neue Karte.

¢ Dann gibt es noch Mac: Mac ist ein
fiktiver Mitspieler. Er kann nicht gewinnen und
spielt nur als passiver Tauschpartner mit. Er
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¢ Die Ablagestapel
Ist der verdeckte Kartenstapel, in dem sich
sowohl Zahlen- als auch Action-Karten befan-
den, aufgebraucht, werden die ausgespielten
Action-Karten und die Zahlen-Karten der offe-
nen Stapel zu einem neven Aufnahmestapel
vermischt. Nur die beiden obersten Karten der
offenen Stapel bleiben unveréindert liegen.

¢ Murphy-Karte erfiillt
Wer nach einem Kartentausch die Aufgabe
seiner Murphy-Karte erfillen kann, zeigt den
Mitspielern als Beweis die eigenen Karten.
Dann l&Bt er die Murphy-Karte offen vor sich
liegen.
Alle anderen Spieler geben ihre Murphy-
Karten zuriick. Wahrscheinlich waren sie kurz
davor, ihre Karte zu erfiillen ... wére ihnen da
nicht jemand zuvorgekommen.
Dumm gelaufen!
Jeder erhélt nun eine neue Murphy-Karte, die
jetzt erfillt werden muss.

Die Zahlen- und Action-Karten behlt
jeder Spieler auf der Hand. Mit ihnen wird
in der néchsten Runde weitergespielt. Natiir-
lich kann es jetzt vorkommen, dass die Karten,
die man auf der Hand hélt, iberhaupt nicht
mehr zu der neuen Murphy-Karte passen...
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Zahlen- und
Action-Karten
zu neuem Auf-
nuhmesfopel
mischen

Rundensieger

behalt Murphy-
Karte, die ande-

ren geben ihre
Murphy-Karte
ab

Alle Spieler
erhalten neue
Murphy-Karte

Die Zahlen-
und Action-
Karten werden
behalten
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