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Stärken stärken
mit den Lernspielen von Ravensburget

Stärlen släten _ so heißt das l.lotlo
uoseltl Lemspielrelhe. mrt der sre die

Entwidlung Ihrcs Kndes in den lern-
inteßißtan Jrhren ge2ieh unterstüEen

können. Spieleris(h ryecken diese Lem-

spi€le Freude am VtrEsell und mollvieren

so zum eigmständige[ Le]nrn.
Dabei werden wichtiqe peßönlicha und

sachliche gasislähigteiten vcrmiüalt,
die zur geo*eidichcn Entwiddung IhEs
mndes beitngen - individuEll und unter

Enbezie'hung aller Sinnc.

Selbstveßtändlith wenlm alle spiele

zusammcn mit EperGn nlch ncuestcr

vrissensrharuichen und päda goqbüen

E tennhissen entwidalt und ori€nuercn

sirh an den aktuelleo Bildungsstendards

und lehrpläneo.

Bt'tr! B.lrphl:

E wie Elefant
Zuordnültg5- urd Llgtspkl
ftr 1 bis t Spiclst voll 5 üir 7 ,eh]en

Srhon t or srhulbeginn möchten Xinder ihrcn

Namen schreiben und ftagm nach der Be-

deutung wn S(hildern uld 0bersch ften.
oas Spielmaterial yon E wh Elhnt bict t
die Müglirhlclt aJ wrs(hledenen Splelen,

mit denen Folgendes gelemt werden tänn:

'rErkenncn der Anfangslaute der Worte,
,L€men, dass Laute dußh EuchslaDen

ürgestellt werder
{ Unterssheiden der v€ßchhdenan
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SDi.lide. l:
Partnersuthe

Zuordnungsspiel filr elne gräßerc Gruppe

mit gender Mitspielenahl

Ziel des Spiels ist es, einen P..tner mh
einel passenden Karte zu finden,

Vorbereitung des Spiels
Legt die lGrten mit den blaucn und grünen

Rüdseiten bereh. Su(ht euch halb so yiele

Känenpaare heläus wi€ rcnder mitspielen.
Spielen zum Beispiel l0 Kinder mit, wählt iht
fünl lGrtanp.are aus. oie restlichen Käften

lrgt ihr zurü* in dic Sch.cht l. ,cdcr von
eudr bekommt eine ßarte. oic Kinder, die di€
lGrten mit den ausqestanzten l{asen haben,
sitz€n oder stehen den Kindern gegenüber,

dic dic (artco mit dcn Ausbuchtungen in der

Hand haben.

Los geht's!
oas e6te Kind einer Gruppe trägt die Kindet

dpr anderen &uppe, wer dle passende Karte

hat. Zum Beispiel: .Ich habe das L. Wr. hat
des passende Bild?' od€r 

"Ith 
habe di€ Sonne-

Wer hat den Anfangsläut dazu?'

Inhah Das Spielmaterial

Host du dd5 passende Bild oder den pa55e['

deo Bu(hstaDen, gehst du ru dem Kind, das
getragt hat. Puzzelt nun eure Karten zusam-
men, ornn darf ein Kind äus dar anderen

Gruppe nach der passenden Karte ,rdg€r-

Ende des Spiels
Hat icder von eu(h scinen Parher gefunden,

ist das Spiel zu Ende.
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31. Budstabenkarten
57 Bildl€rten
l Anl.utt belle

Das Spiel besteht eus einem 5atr Budsbben-
hrten lblaue Rürkseim] und zwei sätzen Bild-

karten (grüne und gelbe Rücksehe). fmmer
zwei Karten gehören zirsammeD. Werden

Eu(hstabe und Bild oder Bild und Bild riütig
zugeordneL passt die Busgestanzte Nase der
einen l6rte in die Ausburhtung der .nder€n.

Oie Buthstaben t, Qu, V X und Y sind nicht
lauttnu lrote Rücksrite] und stellen somit eine

Ar,rnahme dar. Qu wird eurn Beispiel wir ,Kw"
ausgespmrhen und V wie .F '0&r ,W". Um das

Kind bei der Zuordnung zü untersütren, er
hih cs bei dissen Eu(h6tab€n eine optische

llilfc durh dic dchtige Illuströtion auf der
Burhstabenkane. Sobald Kindff die laufleuen
Bud{aben gelernt haben k6nnm Sie auü den

roten KertEnsätz zum Spielen hinzrnehmen-

0x Spiel enthält außeldem eine Anlauttehelle

mit den Burhstaben und Bildcrn dcr grüncn

Rüctseite. Itl diesei Anldul.tcUelle wid iedEm
Laut Grld) ein Buöstäbe zugeordn€t d.h. sie

ve'bind€t das H6ren von lauten mit einem
bestimmten gesdrricbancn Zeidrco (Bu66tabe).

Knder können diese Tabelle beim Lesen und

söreüen lernen zu Hille nehmen. Jedes Wort
kann nun selbstständig gesrhrieben werden,
weil d:s Knd jedon Laut mit Hilfc der Bilder
au, dcr Anlauftabclh findrt und den entsp]e-
rhenden Burhsbben ableiten kann.

Wh anplehlen llva4 wr rh Spid?,.
tttia dfi Kinde/,, dia Bihte, onaufrhouaD
und FlgendB orl3' öhnll<ln Ftoget zt
,Elleni
W ttelßa tos? ltl{§ nmt non tunle
Kd tstdu dos? Vls üa,,trht dos?
Wb glbl.t d.t? t,d§t du oudt e cfitot?
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, Dr/ab:
Bei Let ooliingefi solkm die &t.hstubo,t oicht
nil ihren lhnen in Abhqbet genonnt weden,
0,? loute lorLpn stotdes5gr'l. so ge$nthst
we|dien, wie sie bein d&tlkhen und hryilnen
Sffeclrco l,linge Es haßt zan f.islid ,,f und
nic "A', f md nicht Je', ./ und nicht 

"Zet".OE Eu<hstobennonen wqlden el§a gelemt, wentl
o e auhstob2n b2tannt sind uad die Loute gut
behensaht weden,



SpiGlidtr l:
Paare suchen

Zuordnungsspiel fir I lod

Ziel des Spiels i5t es, Bitdcr drhtig
au belen tn, &rlöute zu erkennen und

den passenden Buüstaben zuzuordnen.

Vorbereitung des Spiels
Nimm die Karten nil den blaue[ und gtünen

ßü(kseiten aus der Scha(htel. Lege sie mit der
Bildseite narh 0ben aut den Tisch und mische
sio gut.

Los gehfs!
Nimm dir eine beliebiqe Bildlorte und leqe
sie vor dirh hin Suthe nun die Xarte mit dem
passenden Anfangsbuchstaben, Sage dabei

immer laut, was du aul der Bildkane siehst.
Kennst du dm Anfangslaut erkennen?

7um B.ispiel ,,Atfe beqinnt mit !f- Ja: .A wie
Afie.' oie l(arte mit dem Anhngebuchstrben
seEt du nun, lyie bei einem Puzzle, mit der

Bildkarte zusammen. Passt es? oann darfst
dtt das Pear zur Seite legen und dir eine neue

Bildkärte aussuchen. Passen Bild ond Buch-

stnbenkarte nidrt .u5drrrnren, lcgst du den

Bu(hstaben rf,ieder zurü(k und versu(hst es

aufs Neue.

Ende dcr Spiclr
Uäs 5prel endet, sobald du alle Kartenpaare

,idtig zusammengeftigt hast.

FAt Fo.gE h.lt.roe:

"Poota 
swfieo' l,,oo ouch ow mit dan

Bldb bün uN gah. f,0(trrrted
gesidt rye,d.n. Ki at lamen hlafial,
doss dm A.bpid .At tpef nd 

"Alk',Dt den 9lsdtr,r aout Derftr.n

Spielidce 2:
Karte ntaus ch

zuordnungssli€l lür ? bis I Xinder

Ziel des Spiels ist er, gitder riütig zu b.-
ncnncn, Anlöute ru rrkcnnen und dcn parscn-

den Buchstaben zuzuordnen.

Vorhareihrng des Spiels
Nchmt die Karten mit den blauen und grünen

Rü(keiterl Misrht die Karten und verteilt sle
glei(hmäßig an älle Kinder. Legt sie mit der
Bildseite narh oben vor eu(h äuf der Tk.h-

Los geht's!
Sthaut eure Karten gut en. Entdedft ihr den
passenden Anfängsleut zu einrr Bildkarte?

D.nn legt diese gleich zusJmmcn. ,!tzt bcgirnt
der K.rtEntausrh. oer jürB5te spieler lreginnt,

danarh geht es im Uhrzeigersinn weihr.
Bist du an der Reihe, fregst du einen anderen
Mitspielet nath einer (arte, di€ zu einer deiner
(arten passt. In 6ege[.ug bictc!|, du eine
derner (arten an.

0u sagst zum Seispiel:

"&h hätte von dir qerne

den Anfangslaut von

Liiw€. Ich habe dls 8.
Bräurhst du das?'

Kommt d$ Tausd
zustande, könnt ihr die
jerveiligen Kdrtenpddre zusammenleqen.

Kommt dtr Tausch nidlt zustande, da st du
so lange einen anderen Mitspieler fragen,

bis ihr ein Kärtenpaar zusammenlegen lönnt.

Ende des spiels
Wer zuerst alle (art€npaare zusammenl€gen

konnte, getYinnt d.s spiel,

FAt Fottges.trtalcae

.Nott obusdt' lflm o!ü nw nL lu
Bildl$rteo lgch. lod lrülre ßüdseßer,
gesr,€ttue , DE Xindet nüss2n
nm Da(,h tuorcn sud,m, dk nft dem
gkiclwn Anlaul beginn.,,b zum Belsplel
.Elüont" und "E*1".

Splelidee 3:
Karten sammeln

Zuordnungsspi€l für 3 bb t ßnder

Ziel des Spiels ist es, gild- und Buch-

stabenkarten rirhtig zu kombinieren.

Vorbereitrng des Spiels
Nehmt die Karten mit den blauen und
grtinen Rürkseiten. Mischt die l(an€n und

verteilt sie gleichmä8iq unter euch. Legt sie

mit del Bildseite narh oben auf den Tisrh.
Damit die anderen Xinder oicfit sehen, lyel(he
Karten ih, habt, stellt einen Srrhtschutz aul,
zum Beispiel ein Buch.

Los gehfs!
Zuerst schaut ihr eure Kaßen gut an.

Entde*t ihr den passend€n Anfängslaut zu

einer Bildkarte? Dann legt dieses Paar gl€ifi
zusammen und in die Tischmitte. sind alle

damit lerti0, beginnt das eigentlide Spiel.

Dcr jüngste Spieler beginnt. Danach geht

es im Uhneigersinn welter. Blst du an der

Reihe, fragst du deinen linken Naübam na(h
einer Karte, diE zu einer doiner Kanen passt.

Du sagst zum Bcispiel: ,,Gib mir biue das 0
von oinosaudef' oder i6ib mir bite das Bild,

das zu D passt'. 0u darlst so lanoe weiter
hag.n, bis dcr Getragte eine gewünsrhte

Karte nirht hat.oann ist dds rrärh:te Kind

an der Reihe. 0u darfst aurh mehrere Kinder

direkt hintelpinander frägen. aber immer nur

so longc, bis du kcine Karte mehr bekommst.
Dle Kanenpaale, die zusämmenpassen, legst
du in die Tischmitte.

Ende des Spiels
oas Spiel endet, sobald erner von euci ketne

Kärten mehr vor sich liegefl hat. Diese, Spieler
gewinnt.

m. Fottg.t hdta.n :
.!1 tut somm.ln" kono au(h nut
mia d.c,, EüldbrlEn (gtrüÄe und gdbe
Xü.lsdLrJ e.ryidt .frde D. Dh XiI,.t4,
.,,rirr?l, nu,l ,rrarr foor?r, qralrerr,

die nit drn glelrhao ,,l,tn& b.oinn.n,
zun Eeispid ,Kth" und .Kö,Igut'.


