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Inhalt

1 Spielbrett

1 Riickwand

1 Stinder

1 Eichhornchen mit Schnur
3 Kugeln

Das kleine Eichhérnchen hat eine
leckere Nuss ergattert. Hilf ihm,
seine Beute nach Hause zu trans-
portieren!

Ziel des Spiels ist es, das Eich-
hérnchen den Baum hoch und
wieder runter zu jonglieren, ohne
dass es seine Kugel verliert.

Bevor das Eichhdrnchen
seine Klettertour beginnt,

stellst du das Spielbrett und die
Riickwand in den Stinder.

Eichhérnchen, pass auf!
Geschicklichkeitsspiel fiir 1-2 flinke Kletterer von 4-99 Jahren




Ziehe die Schnur des Eichhérnchens so in Position, dass
es unten vor dem Baumstamm sitzt.

Nun legst du eine Kugel auf den Riicken des Eichhérn-
chens, und die Kletterpartie kann beginnen.

Solospiel

Jongliere das Eichhérnchen entlang der markierten Linie,
ohne dass die Kugel in eines der Locher fillt. Dazu ziehst
du abwechselnd an den beiden Enden der Schnur.

Mit der rechten Seite kannst du das Eichhdrnchen nach
rechts bewegen, ziehst du an der linken Seite der Schnur,
wandert es nach links.

Hat das Eichhdrnchen seine Kugel unterwegs verloren?

VWenn sie in eines der Lécher gefallen ist, setzt du das
Eichhérnchen wieder vor den Baumstamm. Lege ihm
eine neue Kugel auf den Riicken und starte einen
neuen Versuch!

Mit ein bisschen Ubung findest du schnell heraus,
wie du das Eichhérnchen am geschicktesten bewegst.
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Spielvariante fir zwei Spieler

Wenn ihr zu zweit spielen wollt, lasst ihr das Eichhérnchen
immer abwechselnd den Baum hochklettern. Fillt die Kugel
in eines der Lécher, ist der andere an der Reihe.

Wer als Erster die Kugel den Baum hoch und

wieder runter fiihren kann, gewinnt.

Profi-Tipp

Seid ihr schon geiibte Baum-Kletterer?

Dann versucht doch mal, das Eichhérnchen zu zweit
zu jonglieren. Einer von euch zieht dazu am einen,
der andere am anderen Ende der Schnur.

Mal sehen, ob ihr ein eingespieltes Kletter-Team seid!
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