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Nachdem ifr alle eure Talente geniigend
unter Beweis gestellt habt, wird kurz vor
dem Morgengrauen das Unvermeidliche

Ende des Spiels

kommt selien allein
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Beispiel: Mit viel Gliick hat er drei mal
hintereinander ein , Saxophon” gewirfelr.
Er hort freiwillig auf, und lifit sich drei

zeit aufhéren und die bis dahin erreichte
5er-Shake-Chips auszahlen.

Der , Wiirfler” kann in dieser Phase jeder-
Summe an Shakes abkassieren.

eingehen und so lange weiterspielen,
wie ununterbrochen hintereinander ein_y

gehabt und bekommt einen 5er-Shake-

Chip.
— Er kann aufhéren und sich diesen

Shake-Chip ausbezahlen lassen.
~ Frkann jedoch auch volles Risiko

Wiirfel.
~ Wirfelt er ein Saxophon, hat er Gliick

Das orangefarbene ,,Poker-Feld*
Poker-Feld zieht, fordert das Gliick heraus.
— Er wirfelt mit dem violetten Poker-
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Also, aktiviert euer schauspielerisches
Talent und eure graven Zellen, setzt
simtliche Gurgelkiinste, Stimmbnder und
Redegaben ein und trainiert eure Lach-

auf die Nilpferd-Milchshakes einsetzt. Wer
muskeln. So, und nur so habt ihr die

sich als erster 100 Shakes sicher kann,

Der ganz normale Wahnsinn ist angesagf,
hat gewonnen.

wenn auf der Spielparty der heifie ,run”

Ziel des Spiels

pierd

kommt selten allein

Der ganz normale Party-Wahnsinn fiir

3 - 8 fetzige Typen

ab 14 Jahren
Autoren: Bertram Kaes, Heiner Wohning

Ravensburger Spiele Nr. 27321-8

Grafik: Wilfried Gebhard

Ein Nil

1 Wackelstift (mit Zusatzminen)

103 Aktionskarten
2 Kurzspielregeln auf Karten

2 Nilpferd-Spielfiguren
1 Poker-Wirfel (violet)
1 Wrfel (pink)

(5er, 10er und 50er)

1 Spielplan
98 Shake-Chips
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besten Voraussetzungen, dieses verriickte

Spiel zu gewinnen.
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n dos Nilpferd auf einem 10er
 Jeder legt die gewonnenen

ips offen vor sich aus.
n, geht ihr alle leer aus.

= = =

Wer deinen gezeichneten Begrif eraten

hat, erhiilt - ebenso wie du - eine Beloh-
Kann keiner dein , abstraktes Kunstwerk”

Das blaue ,Wackelstift-Feld“
LIES die beiden Begriffe leise und WAHLE

mit der 5 gezogen hast, einen 10er-Shake-

nung: einen Ser-Shake-Chip, wenn du das
Nilpferd auf das blaue WACKELSTIFT-FELD

Mitspieler haben 1 Minute lang Zeit, ihn zu

ERRATEN.
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Ein Nilpferd kann auf eines der 6 verschiedenen Felder gezogen werden:

Die farbigen Spielfelder
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