Fuszinierendes Enten-Suchspiel
mit Geriivschen!

Jeden Morgen nach dew Frijhstick watschele ich
wmit meinen Entenfreunden hinunter zum Teich!
Port spielen und planschen wir den ganzen Tag,

bis die Sonne untergeht. Am Abend wollen uns
unsere Eltern dann nach Hause holen, aber - oh

je - wir sehen ja alle gleich aus! Kannst du ihnen
dabei helfen, uns Entenkinder der richtigen Fawmilie :
zuzuordnen? / LA
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VORBEREITUNG
Suche dir ein .Familiensymbol” aus (sieh dir dazv einmal die Abbildung 1 an) und stelle
den Drehteich so auf den Tisch, dass sich dieses Symbol genau vor dir befindet.
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~ Versuche, alle drei Entchen zu finden, die zu deiner
A Fawilie gehiren. Ordne dazu ihre Farben und Formen
G deinem Sywmbol auf dewm Teich zu. Also los! Setze

" ) alle Entenkinder in den Teich und lasse sie im Kreis

L] B
t schwimmen!

| - Priicke den EIN/AUS-Schalter (= ON/OFF) in der
- - Mit+te des Teichs, und schon geht’s rund! Die
niedlichen Entchen quaken munter drauf los,
wenn sie ihre Runden in ihrem Lieblingsteich
drehen!



Wenn du an der Reihe bist, hebst du

ein Entchen hoch und siehst dir einmal die
Unterseite an. Passt das Bild zu deinem

Sywmbol avf dem Teich? Zeige es auch all deinen
Mitspielern, damit auch sie die Farbe und Form
dieser Ente genau erkennen kinnen und wissen,
zu welcher Entenfawilie sie gehort. Pu kannst
das Entchen natirlich avch einmal kurz avf

die entsprechende Form auf dewm Teich setzen,
uUwm zu sehen, ob sie passt.

Falls das Entchen zu deinem ,,Symbol”
passt - herzlichen Glickwunsch! Du hast das
erste Entchen deiner Fawilie gefunden! Behalte
es und setze es neben dich. Pann ist der nichste
Spieler an der Reihe.

Falls das Entchen nicht zu deinem
»Symbol” passt - Pech gehabt! Schade, dieses
Entchen gehdrt zu einer anderen Familie. Setze
es wieder an irgendeiner Stelle zuriick in den
Teich. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Spielt so lange weiter und hebt einer nach
dew anderen ein Entchen hoch, bis ein Spieler
alle drei Entchen aus ein und derselben Fawilie
gefunden hat.

Hat ein anderer Spieler ein Entchen

GEWONNEN!

Der Spieler, der zuerst alle drei Entchen aus
seiner Entenfawmilie gefunden hat, gewinnt!
Priicke die EIN/AUS-Taste (=ON/OFF), um das
Spiel avszuschalten.
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DIE KURZERE SPIELVERSION
FUR KLEINERE KINDER

Wenn ibr ein kilrzeres oder einfacheres Spiel
spielen mochtet, nehmt ihr einfach ein Entchen
aus jeder Entenfawmilie (Symbol) aus dem Spiel.

hochgehoben, das zu deiner Fawmilie gehdrt? .
Pann pass gut auf und behalte dieses Entchen

besonders qut im Auge, wenn es im Teich

umherschwimmt! Penn bald bist du wieder an
der Reihe und kannst dann versuchen, dieses

Entchen wiederzufinden!
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© WICHTIG: BATTERIEHINWEIS

Bitte einen Erwachsenen, 2 x LR14 1,5V Batterien wie gezeigt fiir
dich einzulegen.

Bitte hewahren Sie diese Information zur spiiteren Verwendung
auf. Batterien diirfen nur von Erwachsenen ausgetauscht werden.

WARNHINWEIS:

. Wir bitten um genaue Beachtung der folgenden Anweisungen. Verwenden
Sie nur die angegebenen Batteriearten und legen Sie diese gemiB den +
und - Polungszeichen korrekt ein.

. Ungleiche Batterietypen (Standard- (Zinkkohle) und Alkaline-Butterien)
sowie neue und gebrauchte Batterien diirfen nicht zusammen verwendet
werden.

. Leere oder verbrauchte Batterien bitte nicht im Spielzeug belassen.

. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug liingere Zeit nicht
benutzt wird.

. Die Anschlussklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

. Sollte das Produkt elekirische Stérungen hervorrufen oder selbst durch
solche beeinflusst werden, bewahren Sie es bitte auflerhalb der Reichweite
anderer elekirischer Geriite auf. Sofern erforderlich, schalten Sie das
Produkt zuniichst aus und wieder an, oder entfernen Sie die Batterien
und legen Sie diese erneut ein.

. AUFLADBARE BATTERIEN BITTE NICHT VERWENDEN.

ANDERE BATTERIEARTEN NICHT AUFLADEN.
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G IMPORTANT: UTILISATION DES PILES

Demande & un adulte d'insérer les 2 piles LR14 de 1.5V (3V)
comme indiqué ci-dessous.

Retenez les informations suivantes. Les piles doivent éire mises
en place par un adulte.

PRECAUTIONS A PRENDRE :
1. Suivre attenfivement les instructions. N'ufiliser que les piles conseillées.
Insérer les piles correctement en respectant les signes + et - .

2. Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standard (salines)
et alealines.

. Enlever les piles usagées.

. Enlever les piles en cas de non-ufilisation prolongée.

. Ne pas mettre les bornes en court-circuit.

. Si le produit cause des interférences électriques ou semble en étre altéré,
I'éloigner des autres appareils éleciriques. Remettre en marche si
nécessaire (éteindre et rallumer ou enlever les piles ef les replacer).

7. NE PAS UTILISER D’ACCUMULATEURS RECHARGEABLES.

NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES.

© IMPORTANTE: USO DELLE PILE

Chiedi ad un adulto di inserire 2 pile LR14 da 1,5V (3V) come illustrato.
Conservate queste informazioni per ogni riferimento futuro.

Vi raccomandiamo di far installare le pile sempre da un adulto.

ATTENZIONE:

1. Seguite sempre attentamente le istruzioni per 'installazione delle pile.
Usate esclusivamente e pile del tipo specificato sulla confezione o nelle
istruzioni, ed al momento dellinserimento assicuratevi di far
corrispondere i segni + e - del vano pile a quelli indicati sulle pile stesse.

2. Non usate mai insieme pile nuove e vecchie,né pile standard (zinco-
carbone) insieme a pile alcaline.

3. Non lasciate pile scariche nell'apparecchio.

4. Ricordatevi di togliere le pile se il prodotto non viene ufilizzato per lunghi
periodi di fempo.

5. Non collegate fra loro le estremiti metalliche che stanno a contatto con
i poli delle pile, per evitare di provocare un corto circuito.

6. Qualora il prodotto provocasse delle interferenze nel funzionamento di
altre apparecchiature elettriche, o altre apparecchiature interferissero nel
funzionamento del prodotto, allontanatelo immediatamente dalle stesse.
Se necessario, per resetfare, spegnere e riaccendere il prodotto oppure
togliere e rimettere le pile.

7. NON UTILIZZATE BATTERIE RICARICABILI. NON CERCATE
DI RICARICARE BATTERIE DI ALTRI TIPI.
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