Aufwirts und abwérts mit dem beweglichen Aufzug
2-4 Spleler

Inhalt: 2 Aufzige
1 Splelbrett 1 Clip fur das
4 Spieffiguren in 4 Farben 1 Drehscheibe
1 Schnur 18 Korbe
18 Selbstdebestiketien 18 Karten
Zlel des Splels

Der erste Spieler zu sein, der alle Einkaufe auf seiner Liste erledigt hat
und zuerst wieder im Parkhaus ist.

Vorbereltung des Splels

Die Kdrba, den Clip, die Drehachelba und die zwel Aufzlge vorsichlig
von dar gelben AnguBleiste ibeen.

Etikettieren der K&rbe
Alle K&rbe werden mit den Aufkiebem versehen. Diese werden von dem

mmmaem und fest Uckd (s. Abb. 1). Die
kommen hinten auf die Kbrbe in die )

2 und dann beide uf die dritte des
Mm""wm Ayl Autrige a Etage
‘an der sie durch das des zweiten Autzugs fihrl.

i |

Wenn das nicht der Fall ist, muB der Knoten noch einmal geldst und neu

madﬂ werden. Ansonsten funktioniert das Spiel nicht emwandfrel.
Rest der Schnur wird abgeschnitten.

Die Drehschelbe

Der Pleil wird in die Mitte des Lochs auf der Erhebung gedricid.

Eventuell mul das Loch freigemachi werden.

Spielregeln

Die 18 Einkaufskibe werden aufrecht in dis richtigen F,

2 achabteiiungen
auf dem Spielbrett elit. Die Abbidung auf dem Korb muB mit der
Abbiidung auf dem Spi in der entsprechenden Abtsilung
Obereinstmmen. den Karten gibt es noch einmal deselben

Abbiidungen wie auf den Kdrben und dem Spiefbrett.

Jeder Spieler wahit sich eine Plastik-Spiletfigur und steilt sle in das
Parkhaus unten am Spiefbrett auf.
mwm?mmwmm an die Sploler verteilt. Bel
4 Spietermn werden 2 Karten aus dem ;

§ 'olerlKute_'nbnkm\'nt.DioKanm
einzusammein und auf der Liste abzuhaken.

Die Spieler haben die Karten aufgedecit vor sich fliegen.

Die werden in die Start-Positionen auf der 3. gesialt, s0
Gaf sio sch Qegend e

MWUW'WMSMMMMM
In jodern Durchgang darf einer der Autziige Um die Zahi der Fekder

bewegt warden, die der Pred i Twir nach unten. Bad jadom
Durchgang hat man die Wahi o

Gei noeten
dem auBeren Ring aut der Schobs. g pha e
Zahl und zu bewegenden Autzug kann der jeweiliga Spleler wilhien.
Zum Beginn des Splels mus einer der Aufziige zum Parkhaus
hat ma genauer Augenzahl zu -und eton

e o s i P o
en.

Aufzug und fahat eul- oder e
Einsammein der Kdrbe

Wenn die Spietfigur In eine Abteilung wird, In der ein Korb
eingesammeit werden muB, darf dieeer auf den Arm der

worden. mmmwsmmwumnnw
Wenn ein Tedl von der ist, mud die

entsprechende Karte auf dem Tisch umgedreht worden. So senen Co
Ziehen (ber das Splelbreft

Die Spieler dirfen in aussteigen, aber sig dirfen nur die
mmmﬂm.do-MEmEQmw«mws*u
die andere (ber das Spielbrett ziehen will, mus in einer der mittiaren
Mewmmmm Erst dann kann & our
anderen durchgehen. Das kann auch so geschehen, dad der
Spieler ins Parkhaus abfahrt und dort auf den Aufzug warsl
ﬁwnmemmmm" muB zuerst der Aufzug bewegt werden. Erst dann
dirfen die ein- oder aussteigen. Der Durchgang ist dann zu Ende,
mddnrnams.:blulﬂm

Augen aufl
Die Spieler soflten immer darauf achten, weiche Dinge die Mitspieler
noch einzusammein haben. Das &8t sich durch deren Karten festetelien.
Je nachdem kann der dann 80 werden, daf es Ilr G0

schwieriger und fir sinen selbsl wird.
Gewinner des Splels
Wenn afle auf der Einkaufsiiste sind, heiBt es schnell
zurick ins us. Wer zuerst mit seiner und afien Dingen
auf der Einkaufsiiste mit exakier Augenzahl im ankommt, st
der Gewinner
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