Der Autofehrer hingegen bleibt vor einem
Autormat hestehen, nicht aher auf sinem
Autofriedhof. Der Autonome allerdings wirft vor
ginem Automat sehr wohl das Handtuch, genau
wie der Autodidakt

Diese Aege! gilt selbstverstandlich auch fiir den
ginzelnen Spieler: Wer Nasenbdr schreiht, darf
kein anderes Wort mehr mit Nase benutzen,
sonst werden diese alle gestrichen.
Grundsétzlich bezieht sich diese Hegel nur auf

* den Anfang des Wertes: neben Fufiball ist
Federball durchaus zuléssig.

Vorsilben gelten iibrigens nicht als Wortstamm:
in einer Unferfiibrung kann es also sowohl zu
einer Unterkihlung als auch zu einer
[Interhalfung kommen.

® Welche Wiirter sind eigentlich zuldssig?

Entscheiden Sie selbst! Sie sind die Spieler. Sie
hestirnmen, wo's lang geht. Sie kinnen bei-
spielsweise nur Substantive zulassen. Oder
noch Verben dazunehmen. Und Adjektive und
Adverbien. Wie Sie wollen.. ..

(berlegen Sie es sich gut, ob Sie Vor- oder
Spitznamen zulassen (denn dann heiflen die
Darstellerinnen plitzlich alle Henates, Hita,
Hobert oder Rudi. ..).

Und auch bei besonders kreativen Wort-
schiipfungen sollten Sie kritisch sein. sf es
beispielsweise wirklich “Schrankkiihle’, was
da aus dem Hiihlschrank stréimt?!

Wie gesagt, wenn Thnen ein Wort nicht gefallt,
lehnen Sie es einfach ab. Oie Mehrheit ent-
scheidet. ..

Hinweis: Aus lizenzrechtlichen Griinden liegen die Filmausschnitte in der
amerikanischen Orginalfassung vor.

Haben Sie Fragen oder Anregungen zu diesem
Spiel? Wir stehen thnen gerne jederzeit zur
Verfiigung. Schreiben Sie uns oder rufen Sie an.
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Spot...an! ﬁEr erste Filmausschnitt lauft. Und der Anfangsbuchstabelautet ,B”

Augen ..auf! Wer findet die meisten Begriffe? Da ist eine Bar zu sehen,
eine Bedienung. Ein Bursche tritt ein und gibt ihr ein Bussi — das ist doch
Balzverhalten, chne Zweifel...

Film...ende! Die Zeit ist um! Nun werden die notierten Begriffe reihum vor-
getragen. Werden sie akzeptiert oder nicht? Alles eine Frage der Begrundung.
Je witziger, destu besser!

Wer nach 6 Fﬂmaussnhmlten die meisten Begriffe gﬂiumien hat,
ist Gewinner.

Auf der beiliegenden Video-Cassette wird am Anfang das Spiel kurz
vorgestellt. Schauen Sie sich doch zunéchst diese Sequenz an.
Danach kénnen Sie eigentlich schon mit dem Spielen baginnen...

Splelmaterlal 1 Video-Cassette, 1 Spielplan, 1 Ring, 1 Wiirfel,
8 Bldcke, B Bleistifte.



FILM. . .EIN!

@ Die Video-Cassette wird in den Hekorder ein-
gelegt; der Fernseher wird angeschaltet.
Ein Spieler wird zum ,Begisseur” ernannt;
Er erhalt die Fernbedienung und hat wahrend
des Spielverlanfs die Aufgabe, das Band m
gegebener Zeit anzuhalen bzw. neu zu startan,

@ Die Spieler sollten sich so setzen, daB jeder
einen freien Blick auf den Bildschirm hat.
_ Jeder erhélt einen Block und einen Bleistift,

@ Der Spielplan wird fiir alle Spieler gut sichtbar
plaziert.

@ Der Ring wird auf einen beliehigen Buchstaben
des Spielplans gelegt. Dann wird einmal
gewiirfelt und der Ring um die Augenzahl im
Uhrzeigersinn vargezogen. Der Buchstabe, der
nun angezeigt wird, gilt fiir die erste Bunde.

FIL.M..AB!

® Das Spiel kann beginnen! Das Videoband
wird in Gang gesetzt: der erste Filmausschnitt
(= Spot) lauft.

® Alle spielen gleichzeitig. Jeder Spieler ver-
sucht nun, in dem laufenden Spat so viels
Begriffe, die mit dem vom Ring angezeigten
Buchstaben beginnen, wie méglich zu finden
und auf seinem Block zu notieren.

® Nach ca. 60 Sekunden endet der Spot. Nun

haben alle Spieler noch eine Minute Zeit {das
Band lauft entsprechend weiter), weitere
Begriffe zu notieren. Dann hélt der ,Regisseur”
das Band an (bitie auf entsprechendes Zeichen
achten); ab jetzt diirfen keine Begriffe mehr
notiert werden.

@ Ein beliebiger Spieler beginnt und trégt seine

notierten Begriffe vor. Dabei sollte er sie nicht
nur einfach vorlesen, sondern sie mit einigen
begleitenden Worten ausschmiicken, um so
seine Mitspieler miglichst von deren Berecht-
gung zu iberzeugern.

Danach tréagt sein linker Nachhar seine Begriffe
vor usw., his alle Spieler an der Heihe waren.

@ Gleiche Begriffe werden gestrichen. Liest ein

Spieler einen Begriff vor, den ein oder mehrere
Mitspieler auch notiert haben, miissen alle
betroffenen Spieler dieses Wort streichen.

@ Nicht von allen Spislern akzeptierte Begriffa

werden zur Diskussion gestellt. Bann sich die
Gruppe nicht einigen, stimmen alle Spieler ab.
Die Mehrheit entscheidet (bei Gleichstand gilt
der Begriff als akzeptiert!), Abgelehnie Begriffe
werden gestrichen.

® Die Punkte werden notiert. Jeder Begriff, der

nicht gestrichen wurde, bringt 1 Punkt.

@ Die nichste Runde beginnt. Zunichst wird

gewiirfelt und der Ring entsprechend weiterge-
zogen: der neue Anfangshuchstabe steht damit
fest. (Sollte der Aing auf einem Buchstaben

landen, der wéhrend des Spielverlaufs barsits -

schon einmal vorkam, wird er einfach weiter-
gezogen bis zum néchsten Buchstaben, der
noch nicht benutzt wurde,). Dann wird das
Band wieder in Gang gesetzt, der nachste Spot
lauft, alle schreiben erneut so viele Begrifie wie
miglich auf, die dann anschliefend wieder
reihum vorgetragen werden.

Hiermit beginnt diesmal der linke Nachbar vom
vorherigen Starispieler.

Alle weiteren Hunden verlaufen in derselben
Weise.

FILM...ENDE!
@® Nach B Runden ist das Spiel zu Ende. Jeder

Spieler errechnet seine Gesamtpunkizahl. Wer
die hichste vorweisen kann, ist Sieger.

Moch sinige Bemariamgen zu den Begriffen:

@ Der Reiz des Spiels liegt darin, nicht nur die

offensichtlichen, die vordergriindigen Dinge zu
sehen und aufzuschreiben (wie z.H. Berg,
Haummn, Bach, Bild, Bauer...), sondern vor allem
auch die versteckten, hintersirmigen (Begeiste-
rung, Bursche, Brautschaw, betucht, brickeln. . .)
und diese dann mit witzigen, ideenreichen
Begriindungen den Mitspielern ,zu verkaufen’.
Zudermn gilt: je verwegener ein Begriif ist, desto
geringer ist die Wahrscheinlichkeit, daB andere
Spieler das gleiche aufgeschrieben haben und
der Begriff deswegen gestrichen werden mufl.

® Doch was heift iiberhaupt ,gleich’? Nun, um

zu lange Diskussionen withrend des Spiels

zu vermeiden, was gleich ist und was nicht
mehr, gilt folgende Begel:

Alle auf damselben Wartstarmm aufbauen-
den Wiirter gelten als mit diesem gleich.

Das schlichte Wirtchen Fu/ 186t also nicht our
den Fuflball (und alle darauf aufbanenden
Beqrifte wie Fuflballfeld oder Fulfiballian)
sondern auch die Fuflangel, den Fuflboden,

den Fuflgéinger, das Fuflvolk usw. scheitern.
Und auch fifleln darf man hier nicht.

Der HAaum ist in dem Moment ,out’, wo die
Haumgrenze oder der Baumkuchen auftauchen;
selbst die Baumwaolle hat keine Chance, und
auch baumeln ist nicht akzeptabel.




