3 33
Flnalcup ein FuBballspiel fiir zwei Spieler

Zum Spiel geh6ren: 1 Spielplan

1 Augenwiirfel

2 % 9 Halmakegel als Feldspieler
1 % 2 Halmakegel als Libero

1

X 2 Halmakegel als Torwart

Spielvorbereitung: -
Die Mannschaften beziehen ihre Ausgangsstellung auf den markierten Feldern.
Der Libero wird auf dem extra markierten Feld eingesetzt.

Bewegung der Spieler:
Die Bewegung der Spieler wird durch die Augenzahl des Wiirfels bestimmt.

1 Auge Der Torwart zieht ein Feld in eine beliebige Richtung.
Waagerecht, senkrecht oder diagonal sind méglich.
3 Augen Der Libero setzt auf ein beliebiges, freies Feld innerhalb

des ,,16-Meter-Raumes”
oder ein beliebiger Feldspieler zieht 3 Felder waagerecht
oder senkrecht (s. ndchsten Absatz).

2, 3,4, 5,6 Augen Die Feldspieler ziehen waagerecht oder senkrecht, wobei
innerhalb eines Wurfes ein Richtungswechsel méglich ist.
Augenzahlen dirfen an eigene Feldspieler weitergegeben
werden (auBer an den Libero), wenn ein Feld innerhalb
eines Zuges von einem eigenen Feldspieler besetzt ist. Da-
bei bleibt die Regel der einmaligen Richtungsdnderung
bestehen.
Das Spiel: .
Es wird ausgewiirfelt, welche Mannschaft beginnt. Die Augenzahl ,6" berechtigt
zum nochmaligen Wiirfeln, auch wdhrend des Spieles. Die Feldspieler miissen
versuchen, hinter die gegnerische Torlinie zu gelangen. Gelingt das einem Spieler,
go zdhlt das als Tor und die Grundaufstellung aller Spieler auf dem Splelplan
wird wieder eingenommen. Mit Wiirfeln beginnt jetzt die Mannschaft, welche das
Tor bekommen hat. ,Torschisse” sind nur mit direkter Augenzahl und ochne
Richtungsdnderung méglich. Im Spiel dirfen keine gegnerischen Figuren Uber-
sprungen oder ,rausgeworfen” werden.
Vor dem Spiel wird festgelegt, wieviel Spieler sich maximal im eigenen Torraum
zur Verteidigung aufhalten dirfen.

Ziel des Spieles:

Sieger ist die Mannschaft, welche in einer vorher festgelegten Zeit die meisten
Tore erzielt hat; dabei ist cuch ein Unentschieden moglich oder es wird solange
gespielt, bis eine vorher festg=legte Anzahl von Toren erreicht ist.
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