Purzle in ein Lech hinein,

Flieg, mein Hiiichen et et

Dies schéne Unterhaltungs- vnd Geschicklichkeitsspiel wird folgendermaBen gespielt:
Zuerst werden die Hiitchen an die Mitspieler verteilt, dann wird festgesetzt, wieviel
Runden gespielt werden sollen. Die Hiitchen werden der Reihe nach mittels bei-
liegender ,,Hand“ auf die durchlécherte Platte geschleudert, indem man das Hiitchen
auf die ,Handfldche® setzt (mit der Spitze nach oben) und mit dem Finger auf den
Armel der ,Hund“ tippt! der dem Spielbrett zugewandt sein muB. Dadurch fliegt
das Hiltchen im Bogen aufs Spielbrett. Féllt das Hilichen in ein Loch, so z&hit der
Wurf soviel, als die darunter befindliche Zahl anzeigt. Befindet sich bereits ein Hiit~
chen in diesem Loch, z#hlt der Wurf doppelt soviel. Die Treffer werden am Schius
zusammengez#hlt, und wer die hochste Zahl erreicht, ist Sleger. Nr.901

'Hipf mein Hitchen ™™

Spielregel

An diesem Spiel fiir Jung und Alt kénnen sich beliebig viel Spieler beteiligen.
Zum Spiel gehéren ein Spielplan (eine-gelochte Platte mit unterlegten Ziffern),
Schleudern und Hiitchen.

Das Schleuderbretichen wird ein Stiick vor dem Karton mit der gelochten Platte
auf den Tisch gelegt, vorne setzt man das Hiitchen mit der Spitze nach oben auf
und klopft mit dem Zeigefinger auf das riickwértige Teil der Schleuder, wodurch
das Hiitchen zum Fliegen gebracht wird. Jeder Spieler hat hintereinander drei
Wurf. Die Hiitchen miissen so gegen die gelochte Platte geschleudert werden,
daB sie in die vorhandenen Lécher, die am Boden mit Zahlen versehen sind,
treffen, Als Treffer gelten nur solche Hiitchen, die ganz in die Uffnung hinein-
gefallen sind.

Die getroffenen Zahlen werden vom Spielleiter zusammengezdhlt und notiert,

Wer bei Beendigung des Spieles die hochste Gesamtzahl erreicht hat, gewinnt
das Spiel und erhalt den ersten Preis.

Snielveqgel fily »Flieg mein HMiitchenc

Das Hutchenspiel dient der lustigen Unterheltung s jung und olt,
Mit Hiife das beiliegenden Schieuderbrettchens werden die Hutchen
hoch und in die Vertietungen des Spielteldes geschleudert. Durdh
Geschicklichkeit muB der Spieler versuchen, die Hutdhen maglichst
noch dem Zentrum des Spielteldes mit hober Punkizehl u lenken.
Wer bei Beendigung der Spielfolge die hachste Gesamtzaht der
wisammengerechneten Punkte erreicht hat, gilt als Sieger.

Die Teilnehmer-Reihenfoige wird in Uhnzeigerrichtung durch-
gefiihrt,
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