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Meeresrelc

Dpielausstattung
& Dpielplanaufbau

Nebelfeld

Inscl der Rumschmuggler

Heimathafen

Beutekarten

Die HZmlmz

Die Schatzsuchekarten

Auf deiner Schatzsuchekarte steht dein geheimer
Beuteauftrag, Sammel die Beute, die auf der Karte m:ommm_um:
wird, und vergrabe sie unter dem Fundort X, um das Spiel zu gewinnen.

Die Gliickskarten

Sammle auf deinen Reisen Gliickskarten. Sie _u::mg dir @_mcow went du in wrré_anm.w
Situationen gerdist oder dich in einem Gefecht verteidigen musst. Nach dem Ausspiclen
steckst du &m Gliickskarte wieder unter den entsprechenden Stapel.

Gliickskarten (x 30)

Die ummcmawm:m:

Es gibt drei Arten von Beutekarten (Gold, Silber und Rum) sowie drei Werte (20, 30 und 40).
Du gewinnst sie in Gefechten, bei Piratenspiclen ouQ, Handelsgeschéften.

m@_m?cﬁ_um_,m:::w
1. Lege die Seekarte vor dem Fernseher aus.

m.Hmu.ﬂm_ua_m_.sm::&:EEE&%;QE::n_mﬁo_:mzm&ﬂ.oz amnsmm:cimw:
Heimathafen. ; : i

3. Lege alle Witrfel so hin, dass sie jeder Spieler gut erreichen kann.

4. Sortiere die Karten in getrennte Stapel und mische jeden Stapel gut durch. Danach
werden an jeden Spieler dic tolgenden Karten verdeck ausgeteilt:
* 3 Beutekarten (1 x Gold, 1 x Silber und 1 x Rum) -
¢ | Gliickskarte
¢ | Schatzsuchekarte.

5. Sieh dir deine Karten an, Du solltest sie wihrend n_om m_u_a_m vor den m:n_oR: Piraten
geheimhalten.

0. Von deiner Schatzsuchekarte erfahist du, welche Beute du sammeln musst, um das
Spiel zu gewinnen,

7. Der jiingste Pirat ist zuerst am Zug, Um:mr: wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Die DUD
1. Starte die DVD. ) :
2. Zunichst wird eine nnﬁ_m_:?_é:m mcmwm?aﬁ Umnmo_._ erscheint amw Ie.ﬁamzc. :

Landfeld o o gnis

.. @b.zmzmm%mw@

. <mnn.~&m§mm$pﬂ_.ﬁ :
Bewegungswiitfel (mit Zahlen .
_von | _ua 5 m_% Passatsymbol) £

mn_ﬁﬁmcn:wrm:na
F o4

# Das Ziel %m m?mwm ist, 9@ auf dein w%mﬁmm.%owﬁ_ﬁ :
" mum@mm@@bo wm_:m 7u %EB% EE Emﬁ. %E.w aoﬂ _

1 :&mm und w%mﬁ 58_ w@ao.

._Sm_ @_znw _
L ihr Hm:m m:m:_
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¢ Auf Feldern mit anderen Piratenschiffen
darfst du weder landen noch sie iiberspringen.

«  Du darfst nicht tiber Landfelder segeln.

s Du darfst deinen Zug nicht auf demselben
Feld beenden, auf dem du begonnen hast.

Hinweis: Du darfst nicht ziehen. wenn du von anderen Piraten blockiert wirst,
im Geféngnis oder auf der Insel der Rumschmuggler festsitzt. In diesen Fillen
musst du aussetzen.

Die Passatwinde

Wenn du mit dem Bewegungswiirfel
das Passatsymbol wirfst, withlst du aus
dem Hauptmenii der DVD den Punk(
Passatwinde. Die DVD gibt danach vor,
wie stark der Wind ist und um wie viele
Felder dein Schiff weitersegeln darf.

Code eingehen

Jedes Feld auf der Seekarte hat eine
einmalige Koordinaten-Nummer
{DVD-Code), die aus den horizontalen
und vertikalen Koordinaten der
Seekarte besteht.

So gibst du den DYD-Code des Feldes
ein, auf dem du stehst:

1. Gehe im DVD-Hauptmenii auf Hier
Code eingeben und driicke Enter.

2. Mit den Pfeiltasten blitterst du durch

die Nummern, bis du die horizontale

(rot) und vertikale (schwarz) Nummer

der Seekarte gefunden hast.

Zur Bestitigung driickst du Enter.

4. Die DVD verrit dir nun, was an
diesem Ort versteckt ist. Dabei
kinnte es sich um ein DVD-Spiel,
einen versteckten Schatz oder eine
gefihrliche Falle handeln! Befolge
die Anweisungen der DVD. :

Lo

Die verschiedenen Felder

Je nachdem, auf welchem Feld dein Piratenschiff landet. hast du verschicdene
Spieloptionen: : .

restlicher Zug verfallt.

¢ Gib den DVD-Code des Feldes ein oder gehe auf den Punkt Nebel,
um herauszufinden, was sich in den Nebelschwaden verbirgt.

o Oder dumachst gar nichts und beendest deinen Zug. Danach ist der
néchste Pirat am Zug.

Hafenfeld

Um auf einer Insel zu landen, musst du in ihrem Hafen anlegen.

+  Gib den DVD-Code ein und befolge die Anweisungen, um die
Aufgabe zu erfiillen. Und halte dabei die Augen offen!

Heimathafen

Hier beginnst du dein Eﬁ:ﬁ:& .

Sollte jemand den Fluch Der schwarze Fleck iiber 90: verhiingen,
musst du hierher zurtickkehren, um &8 %S: 7u befreien. .

Handelsposten .

Lege an einem Handelsposten an, um mit den anderen Piraten Beute
#u tauschen. Suche dir einen Piraten, der zum Handeln bereit ist,
und tausche mit ihm bis zu 2 Beutekarten. Das Schitf des anderen
Piraten muss dabei nicht am m.%.am_%omﬁnn liegen.

]| Das Gefangnis

Wenn du ins Gefingnis geschickt wirst, ﬂ%ﬂ as dein Piratenschiff auf
das Gefingnisfeld von Port Royal. Bis du aus dem Gefingnis entkommen
bist, darfst du weder ziehen noch gegen andere Piraten wm:%?:

Iis gibt vier Méglichkeiten zur EE,\E aus dem Gefingnis, und zwar in QmEnE
niichsten Zug: .

_»  Spiele eine ,,Konigliche Begnadigung*- oder :Ecoﬁ aus dem Q&msmwz -

Gliickskarte aus.

o Wirf eine ungerade Zahl: Danach darfst du sofort um so viele mmEQ weiterzichen.

»  Besteche den Wachposten: Stecke eine deiner wo:ﬁo_sno: unter den
entsprechenden Stapel.

o Du wirst rausgeworfen (jederzeit): Wenn ¢in Eam_ er Pirat im Gefingnis landet,
wirst du dort hinausgeworfen und stellst dein Schiff auf ein beliebiges
mzmanaoamm Meeresfeld.

Auf der Insel der HW:Emn:E:mm_m., mzmmmmoﬁﬁ

Wenn du auf der Insel der Rumschimuggler landest, bist du m:mmavmﬁ:
Stelle dein Piratenschiff auf diese Insel. Wihrend du hier festsitzt,
darfst du weder ziehen noch gegen andete Piraten kimpfen.

..mm me vier Mo m:o:wmmn: zur Flucht, und zwar in deinem niichsten Zug:

«  Spiele eine ,Flucht von der Insel der W;Emoracmm_ﬁa _Gliickskarte aus.

o Wi eine ungerade Zahl: Dm:mnw amﬁ,ﬂ du m%on um so viele Felder
..éo:nﬁaw@:. .

e Du wirst von einem msgﬁmn Spisler Emm&ma%e&ms aw%ﬂo_s mﬁ:n %E
Schiff auf ein cmr@gmmm an mﬁcmo:%m m.aa
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1. Nach deiner Bewegung sagst du, welchen Piraten du angreifen mochtest.
Beide Spieler diirfen jetzt eine Gliickskarte ausspielen. indem sie sie verdeekt
auf den Tisch legen. Jetzt drehen beide Spieler ihre Karten um: Hat einer
eine , Seegefecht abgesagt” Karte, findet der Kampf nicht statt.

2. Der Angreifer nimmt den roten Angriffswiirfel und der Verteidiger den
blauen Verteidigungswiirfel. Beide Spieler wiitfeln gleichzeitig.

3. Wenn du eine Gliickskarte ausgespielt hattest, rechnest du ihre Punkte zu
deinem Wurfergebnis.

4. Der Spieler mit der hirchsten Summe gewinnt %m Gefecht.
Hinweis: Bei einem Unentschieden ist das Gefecht vortiber und es gibt
keinen Sieger.

zu zeigen), und der Sieger darf nun seine Beute pliindern:

¢ Wenn der Angreifer gewinnt, darf er aus der Hand des Verteidigers
3 Beutekarten ziehen.

*  Wenn der Verteidiger gewinnt, darf er aus der Hand des gmﬂnnoﬂv
1 Beutekarte ziehen. :

6. Die ausgespielten Gliickskarten werden unter den entsprechenden

Stapel gesteckt.

Du darfst nicht kiimpfen, wenn du:

e in einem Hafen liegst;

e an einem Handelsposten stehst;

o im Gefingnis sitz(; oder

e auf der Insel der Rumschmuggler ausgesetzt bist.

Uerfluchte Beute voraus!

In jedem Satz Beutekarten (Gold, Silber und Rum) ist jeweils eine Fluchkarte

Der schwarze Fleck enthalten. Wenn du diese Fluchkarte zichst (oder zu Beginn

des Spiels erhaltst). musst du sie loswerden, hevor du deine Beute unter dem

Fundort X vergriibst, um das Spiel zu gewinnen.

Um den Fluch zu brechen, hast du in deinem

niichsten Zug diese Moglichkeiten:

¢ Du spielst eine ,.Befreie dich vom
schwarzen Fleck”-Gliickskarte aus.
Stecke die Fluchkarte danach unter den
entsprechenden Beutekartenstapel und
die Gliickskarte unter den
Gliickskartenstapel.

o Segle zu deinem Heimathafen und
stecke die Fluchkarte unter den
entsprechenden Beutekartenstapel.

»  Werde diese Karte auf andere Weise

los. Wie das am besten geht, musst du

schon selbst herausfinden ..

- unter dem Fluch stebst,
Tu L,n:rm:m:.

5. Der Verlierer hilt dem Sieger seine Karten hin (ohne dabei die Wmﬁo:émﬁo .

~ Bist du ein guter Schitze?

~ Verfolge mit den Augen die Karte, die du haben mochtest.

Sobald du deinen Fundort X erreicht hast, hast du das Spiel gewonnen!
Achtungl Wenn du zuviel Beute verlierst, bevor du dein Ziel erreichst,
musst du die ganze Prozedur wiederholen: vervollstiandige deine
Beute, gehe im DVD-Menii auf Das Krenz markiert den Fund
und erfahre dein neues Versteck. Fir den Sieg musst d

Die Jnselaufgaben

Jedes Mal, wenn du in einem Hafen anlegst, musst du eine Aufgabe erfiillen.
Gib den DVD-Code des Hafens ein und befolge die Anweisungen der DVD,
Sobald du deine Aufgabe erfiillt hast, ist der néchste Spieler am Zug.

Port Royal (DVD-Code 60:45)
Das Port Royal Pistolenspiel

Im Fort auf Port Royal findest du vier verriegelte Schatztruhen.

Schielie auf das Schloss. um den Inhalt einer Truhe zu pliindern. Wihle die
Truhe sorgfiltig aus, denn du hast nur eine Pistolenkugel tibrig. Wirst du gute.
Beute machen oder in der Truhe nur gihnende Leere finden?

»  Ziele mit den Pfeiltasten der Fernbedienung m:m das Schloss.

. wEs Feuern driickst du Enter.

Q..o._,Emm (DVD-Code ho.mmv

Das wxmxm:mv_m_ in der Taverne ,,m.nuﬁ treuen umﬂ.m_:

Hast du gute Augen?

Du spielst in der Taverne eine Runde’ :m_s% die Beute™, ;

Vor dir liegen offen drei Karten: eine Beutekarte, eine Gliickskarte und eine
Gefdngniskarte. Sieh gut hin, wihrend sie herumgedreht und gemischt werden.

*  Steuere mit den Pfeiltasten der Fernbedienung die gewiinschte Karte an.
e Driicke zur Bestdtigung Enter und lebe mit den Konsequenzen .,
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. Halte deine _Q:o: vor %: anderen Piraten geheim,

¢ Dricke zur Bestatigung Enter und stelle dichrdeiment SCHicksals, .

Cannibal Jsland (DVD-Code 70:75)

Das uﬁmz:mcm_mn.g_,o:._aw_mumm_

Mahlzeit!

Du sitzt auf Cannibal Island fest. Der Lirm von Trommel dréhnt in deinen
Ohren: Die Kannibalen rufen zum Essen! Du musst schnell sein, um dein
Leben 7u retten und gleichzeitig noch Beute zu machen. Wenn du versagst,
landest du im Kochtopf!

¢ Nimm dir alle drei Wiirfel.

*  Driicke Enter, um dic Trommeln zu starten.

o Die DVD sagt dir, was du wiirfeln musst; um die Aufgabe zu erfiillen.

¢+ Driicke eine Taste, um zu bestitigen, ob du gewonnen oder verloren hast.

Pantano River (DVD-Code 50:15)

Tia Dalmas Jsrabbenzangen-1Wahrsagerspiel
Verdrehte Piraten-Prophezeiungen! :
Du lisst dir in Tia Dalmas Sumpfhiitte die Zukunft vorhersagen.

+  Sich zu, withrend sich die Krabbenzange dreht und dir Nﬂmﬂ was die
Zukunft fiir dich bereithdlt.

Jsla Cruces (DVD-Code 10:35)

i

.225 % amw vmﬁwmﬁ«_ﬁ_@o_ wirfst, mn_gmﬁ duim DVD- Em:wgmmc aul
mmzﬂ, _H.B. «Sw Sﬁm ?EE du ziehen darfst.

.mmu i chis otk .
0 Umzmow 1st h_mm niichste Pirat am Zug.

Davy Jones' ,Des toten Manns Wiste! Schliisselspiel

Mach sie auf!

Du bist iiber Davy Jones Uoéngma Ldes toten Manns Kiste mmms_vo:, aber

du weibit nicht. welcher Schliissel dazu passt.

»  Du siehst drei Schliissel, iiber denen jeweils eine andere Zahl sicht.

+ Hare dem Hinweis aufmerksam zu, denn daraus erfihrst du, ém_org
Schliissel der richtige ist.

< Steuere mit den Pfeiltasten den Schliissel an, der deiner E@:ccm nach @mmmm

s Driicke zur Bestdtioung Enter: Wenn Enw die Kiste 6ffnet, gehdrt dir
alles, was darin ist.

Hug-m“umﬁmzﬂ Zusatzlich zum DVD-Abspann konntest du hier geheime Codes finden, durch die du bei deinem niichsten Spiel
Der Abspann des Spiels ist auf dieser DVD versteckt, Um ihn zu sehen, gehst du ins Code-Menii und wahlst Bonus-Betite machen kannst. Wenn du also das niichste Mal spielst, segelst du in einem deiner Ziige zur letzten
der Reihe nach diese Codes aus: 90:85 « 20:55 » 100:25 + 30:05 » Enter. Koordinate im Code, Sobald du dort bist, gibst dumit der DVD-Fernbedienung der Refhe nach jeden Code ein und

Stelle jeden Code ein. als ob du einen Safe offnest. Sobald alle Codes auf dem Bildschirm erscheinen, sind sie erhebst damit Anspruch auf deine Beute. Driicke erst dann auf Enter, nachdem du den letzten Code

registriert. Driicke erst dann auf Enter, nachdem du den letzten Code eingegeben hast. Dadurch tffnet sichein  eingegeben hast. Driickst du zu friih. ist deine Beute verloren. Die Codes diirfen pro Spietnur einmal verwendet

g% Iw_,a E_:mﬂ
Omg _B U<D.._,Sm=: auf Uum Nﬁzm qu_mma

3

geheimer Bereich der DVD und du siehst den Abspann. werden, also solltest du dich auf die Jagd nach der Bonus-Boute machen, wﬁé ein andercr Pirat auf dieselbe
i Idee kommt.
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